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¡¡LO MÁS NUEVO!! 


Hitman 
Contracts 


Toca Race Driver 2 
y muchos más... 





Acción infernal en tu PC 
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Painkiller... ...- barras 


Sobrevive al combate 


Unreal 
Tournament 2004 


A 


Y también probamos en 

nuestro laboratorio 

Afrika Korps vs Desert Rats, Castle Strike, Breed, 
Rainbow Six Athena Sword, Conan... 


COMPARATIVA 
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PRÁCTICO 


¿Funciona en mi PC? 


Las claves para verificar si los nuevos 
juegos van bien en tu ordenador 
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AO y COMPARATIVA 


Él m nayor Hitman Contracts, cuando Estrategia a buen precio 
matar es un dios más | Si quieres iniciarte en el difícil arte de la estrategia, las 


fs S D Es cta C u ! O dee : A, A a des unidades, las mejoras, las armas, las formaciones y la 





Md edad e gestion de recursos, te presentamos alos cuatro pro- 
E E EA le dí '  fesores que mejor imparten las clases de todo el claus- 
ada cuatro años la Euro- [Y MU a) | tro. Setratade«Imperivm ll», «Patrician lll», «Star 
copa de naciones invade HAS A e | Wars Galactic Battlegrounds» y «Age of Empires». 
nuestras casas. El fútbol, MB > NA A ET que cie- 
como si de un poder Jedi se tra- mio Alió -rrasu particular trilogía, 
tara, entra en nosotros, fluye, nos A , E EE E 
rodea y lo utilizamos como for- 2 O ES E 
ma de comunicación con millo- MEA A 2 * sores.Sobretodoenelas- 
nes de semejantes que, también A A E 
como nosotros, disfrutan con los EAS A OS 
Jose Luis Sanz golazos de las estrellas. «Euro o ESE 


Redactor Jefe 


2004» es el juego oficial de la 
Eurocopa, un torneo que este año contará con la presen- 
cia de la selección española, a la que hemos llevado a la 
portada... y a nuestro laboratorio, donde la hemos some- 
tido a un exigente Test en 24 ordenadores. 

Por el mismo método hemos analizado otros grandes 
nombres de la temporada: «Unreal Tournament 2004», 
«Painkiller», «Conan», «Rainbow Six Athena Sword» o 
«Afrika Korps vs Desert Rats». Si quieres iniciarte en el 
género de la estrategia, y a un precio asequible, te con- 
tamos cuáles son los mejores profesores.Se llaman «Pa- 
trician Ill», «Imperivm ll», «Star Wars Galactic Battle- 
grounds» y «Age of Empires». 

En hardware analizamos cuatros discos duros de 160 
GB, para que no te falte espacio; las guías paso a paso 
nos llevan hasta Sam Fisher y su «Splinter Cell Pandora 
Tomorrow» y, además, te contamos cómo funcionan las 
novedades del mes en nuestro actualizado laboratorio. 

Como juego de regalo «Rainbow Six Rogue Spear», 
uno de los títulos de acción táctica imprescindibles 
dentro de la saga «Rainbow Six». ¿Crees que ganaremos 
la Eurocopa por goleada? ¡¡Ójala así sea!! 
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cas, para que los resultados de los 
Test sean mucho más fiables. 
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Actual. Las últimas noticias y las versiones más re- Novedades Juegos PE 4 : Breed 
0 DA , o owedades Hárd a HARDWARE 
cientes de los juegos más importantes los podréis ver : ovedades e WAI ......ociiiircads 10 Acción (ya la venta) ...o.comomorsmosoos EN PORTADA 4.2 E 
en COMPUTER HOY JUEGOS, gracias a secciones como : Hobby Premioss 2004...................... 2: Conan : Discos duros de 160 GB 
Primer Contacto donde analizamos los bombazos recién: ¿Acción (ya ala venta) aacococcocoaroro ENPORTADA44  : 4Amodelos a examen ....... ENPORTADA 72 


NeverWinter Nights 


Las Hordas de la Infraoscuridad ) PRÁCTIC 0 . 


salidos del horno de los programadores. 
Comprensible. En COMPUTER HOY JUEGOS no en- 





PRIMER CONTACTO 








contraréis tecnicismos informáticos, ni valoracioneseru= : Hitman Contracts Rol (ya la VeNta) coccacocnecnecenccecenecnscas 46; 
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¡Vive situaciones límite gracias 
a un clásico de los juegos de 
Acción Tactica para PC!! 
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Acción y velocidad en las 
Í Calles de Los Angeles 
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ito en consolas, la adaptación para PC 
S hs - Y da ga An SS =3 dí > 6 ar 
conta rá ademas con Partidas a traves de Internet 
Juego de Acción para PC,PS2,CB yGC|Des- dad el aspecto más atractivo de este «True 


pués de disfrutar de un notable éxito entre 
los usuarios de consolas, «True Crime Stre- 
ets of L.A», se presenta en PC con un buen 
puñado de novedades. El juego, que toma lo 
mejor de títulos de corte similar como «GTA 
lll» o «Mafia», nos pondrá en la piel de Nick 
Gang, el prototipo de policía du- 

ro con una fijación en 
la vida: acabar con 
la mafia rusa y 
china que cam- 


Crime Streets of L.A.» De hecho, tocaremos 
prácticamente todos los géneros posibles 
en el transcurso de la aventura, que nos lle- 
vará a luchar cuerpo a cuerpo, realizar per- 
secuciones, infiltrarnos en lugares secretos 
y, en definitiva, casi cualquier cosa que se 
nos ocurra. Tendremos casi 400 kilómetros 
cuadrados de ciudad para patearnos y 
ejercitar todo tipo de «actividades». La 
adaptación para PC goza de opciones 
exclusivas como partidas multijugador 
























pa a sus anchas a través de Internet y algunas sorpresas 
por la ciudad como nuevos personajes controla- 
angelina. Qui- ” bles. Las 50 canciones compuestas 

para el juego redondean el audio de un 


| zá sea la va- | 
rie- ' título cuyo doblaje ha corrido a cargo 
"de gente como Michael ii o el 


e anzamiento: Mayo de 2004 
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Moverse con total libertad por la inmensa ciudad de Los Ángeles es uno de los aspec- 
tos más atractivos del juego. El aeropuerto, incluso, es un lugar perfecto para correr. 





La af la china, conchabada con la rusa, tra- ¿A quién se le ocurre poner una señal li- 




















Más imf.: Proein, Tel.91 4062940 tarán de acabar con el duro de Nick Gang. mitando la velocidad? ¡Qué ocurrencias! 
í TODOS LOS GENEROS EN UN SOLO JUEGO | 
Ditante el luso tendremos que te demostrar nues- Las persecuciones, como no podía ser de otra 
tra habilidad en el combate cuerpo a cuerpo. manera, son los momentos más espectaculares. 
p p y 
A pa O CMS ON EN ” " y 
MAYO DE 2004 e C.S.l. Oscuras Intenciones | Aventura. Golden Land| Rol. e Elder Scroll: Morro, + Trib, +B.Moon (Recopilación) 
LA Toa lu Ba Ce , y ' p Il 
| € Ubi Soft » 19,95 € Zeta Games + 19,95 € Rol. Ubi Soft - 9,95 € | 
| e Ace] Arcade/simulación. A o IL2 St ik (Reedición) | Simulación 
Take Two + 29,95 € o Emergency Firefighter | Simulación, urmovik (Reedición) | Simulación, o The Suffering | Acción. 
| «Angels vs Devils | Acción. Nobilis= 19,90 € Ubi Soft - 9,95 € Virgin Play + 39,95 € 
HS Nobilis + 19,90 € la e Operation Air Assault 2 | Simulación. > True Crime Streets of L.A| Acción. 
qn: q. 
y Nobilis + 19,90-€ Nobilis +19,90:€ Proein -49,95 € 
A o Esparta | Estrategia. e Pacific Warriors 2 | Simulación. » Wanted Guns | Acción. 
$8 + Baldur's Gate 2 (Reedición) | Rol. E TS NobiosiO00 de | 
Y Virgin Play - 11,95 € Friendware + N/D obilis » 19,90 € Nobilis - 19,90 € | 
8 + Battle Realms La L. del Samurai (Reedición) | o Euro 2004 | Deportivo. o R. Six+E. Watch +B.Thorn (Recopilación) | e Weird War | Rol. | 
A Estrategia. Ubi Soft - 9,95 € EA Games * 47,95 € ción, Ubi Soft + 9,95 € Friendware + 2 9,95 € | 
| e Carmageddon !l C. Now (Reedición) | o Eurofighter Typhoon (Reedición) | e RPG Collection (Recopilación) | Rol. o Wildlife Park | Estrategia. | 
al | Conducción. Virgin Play - 7,95 € Simulación. Virgin Play + 7,95 € j socgin Play * 29,95 € is Nobilis + 19,95 € 
» Carmageddon TDR 2000 (Reedición)| — : + Expendable (Reedición) | Acción. » Soldner Secret Wars [Acción. e World. Scenary X-Plkane v7 (Expansión) | 
Conducción, Virgin Play 7,95 € Virgin Play + 7,95 € Nobilis + 49,95 € Simulación. Friendware - 29,95 € | 
o Crusader Kings | Estrategia. e Gangland | Estrategia. + The Boss: La Cosa Nostra | Estrategia. : + X-Plane v7 | Simulación. | 
Friendware - N/D Friendwares + 44,95 € Friendware + N/D Friendware + 49,95 € 
































































SID MEIERSS PIRATES , 
¡Viva la mar sala! 


Juego de Estrategia para PC| Sid Meier, repu- 
tadísimo creador del clásico de la estrategia 
«Civilization», regresa a la actualidad con 
«Pirates!», versión moderna del mismo 
nombre de otra de sus obras magnas, pro- 
gramada allá por 1987, El proyecto se ha 
mantenido en secreto durante varios me- 
ses, aunque ahora por fin podemos disfruta, 
de las primeras imágenes del que promete 
ser uno de los títulos del año.El objetivo del 
juego es muy propio de piratas, es decir, 
amasar una inmensa fortuna apropiándose 
de lo ajeno al tiempo que aspiramos a lo- 
grar un buen estatus social. Y todo, a, 
de mucha estrategia.“ 


OlLanzamiento: Finales de 2004 
Más inf.: Atari Games Tel 91 3294235 : 
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JOINT OPERATIONS 
TYPHOON RISING 


Cooperar o morir 


Juego de Acción para PC| En la línea de los 
juegos de acción en los que el “yo me lo 
guiso yo me lo como” no conduce más que 
al fracaso, «Joint Operations Typhoon Ri- 
sing» nos desafía a embarcarnos en una 
confrontación bélica en una Indonesia al 
borde de la desintegración.Ya sea del lado 
de la fuerza multinacional, o alistados a 
cualquiera de los grupos separatistas que 
han propiciado esta caótica situación, la 
idea primordial será la cooperación en- 
tre combatientes si queremos fi- 
nalizar con éxito las misio- «ha 
nes. Por este motivo, el punto 





Uno de los momentos más 
espectaculares estarán, sin 
duda, protagonizados por 
los duelos. En esta nueva 
versión serán aún más 
impresionantes. 


EREDPOGRAAAA 


Es difícil que alguien pueda 
sobrevivir al infierno que 
asola este juego, que po- 





> sl ne de actuali- 
fuerte será el multijugador, dis 
aunque los gráficos también lobal eo fra el 
apuntan muy alto.' 9 
eins terrorismo. 


OLanzamiento: Junio de 2004 
Más inf.; Friendware, 
Tel.91 4242880 





SHREK 2 
Ogro verde que te 
Boro verde 


Juego de Aventura para PC, XB, PS2 y GC | En 
jo se estrenará la película, pero antes, a 
mediados de Junio, disfrutaremos de una 
aventura para PC en la que Activision ha 
puesto todo el empeño para equipararla en 
calidad a la película. A lo largo de la aventu- 
ra podremos manejar a Shrek, Asno, Fiona y 
Galleta de Jengibre, aunque de forma simul- 
tánea mientras el resto campa por su cuenta 
en la resolución de puzzles y com- gy 


Si no teníamos bas- 


¿ tante con Shrek, 
bates. Dado que cada personaje * ' también tendremos 
cuenta con habilidades propias, tendrán que hacernos cargo 
que cooperar en multitud de ocasiones de Asno, Fiona y Ga- 
para llegar al final. No puedes perder lleta de Jengibre. 
o a ¡Esta promete ser 
OlLanzamiento: Junio de 2004 una experiencia 


Más inf.: Proein, 


impagable! 
Tel 91 4062940 * 
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El j Juego de rol on- sine E Codemas- 


| ) zado Un gran esfera se econo 
í ya en la última fase de producción. 
Dado que el proceso de testeo de la 








Beta está llegando a su fin, septiem- 
bre empieza a sonar como una fecha 





fiable de lanzamiento.  Pág.96 
a Y e 7 mg 0d SS caldi JE ¡€ E e Ñ 2117 | 
| PUN oo na Irá ¡D ngeon.: ge 1: | 
E NELSIOO Tras la lic expansión «Le= | 





gends of Aranna», Microsoft ha pues- 
to en marcha la web de «Dungeon 
Siege ll» al tiempo que muestra las 
primeras imágenes del que preten- | 








den convertir en referencia del géne- 
ro de rol de los próximos años. Como 
| se aprecia, la cosa parece ir por buen 
- Camino pero, ya se verá... Pág.96 
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mó ¿a 1 e A y » 
e será The Settlers V? 


A La principal innovación de esta quin- 
ae ta entrega de la saga será el paso a 


MOT" [OPA 





las 3D con la intención de mejorar un 
) aspecto gráfico que ya se había que- 
dado un tanto anticuado en anterio- 
res entregas. La saga «Settlers» nos 
sumerge de lleno en el género de la | 
estrategia transportándonos al cora- | 
B zón dela Edad Media. — Pág.9 
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4 BROTHER IN ARMS 
oda Y Aestasalturas no es s noticia que un Viviendo d tiros 
EA juego de acción se ambiente en la Segunda 
A Guerra Mundial, salvo que alcance cotas de 
Mi realismo inverosímiles. Pues precisamente 
eso es lo que promete «Brother in Arms», de 
Ubi Soft, durante el desembarco del Día D. 

ER FA Los escenarios se han creado a partir de la 
Nunca un juego de guerrare- información obtenida por la inteligencia 








uego de Acción para PC,XB y PS2 | Pertenece 

| al an de la lo tan en boga 

Í gracias a títulos como «Metal Gear So- 
lid» o «Splinter Cell», aunque algo, 

más inclinado a los tópicos de 44 

acción directa convencional, 


; : A heredados de sus orígenes en 
sultó tan real. ¡¡Casi duele! ¡ ió Pági96 
racial ¿cie A be .... | elmundodelasconsolas. ¡A ii 
“> EVIL GENIUS Lo más destacable de E y obtener una visión más amplia 










































«Kill Switch» es el sistema 
de juego utilizado, que 
aprovecha la vista en ter- / 
cera persona para aumen- 


de lo que ocurre a nuestro alrededor. 
Poco novedoso, pero bien empleado. 
La inteligencia de 10 enemigos se 

ha ao mucO! ED) rág.o6: 

Lanz: Ya doce 

Más imf.; Vircin a 7893550 


fm Con el genuino aspecto de los comics 
¡ de espías de los años 60,nos llega este juego 
de acción en tercera persona con enormes 
dosis de estrategia en tiempo real. Además tar las posibilidades de 
E de crear nuestra base secreta y fabricar uni- |. ocultarse tras los objetos 
E dades de combate, podremos realizar mal- 
E 2 dades de todo signo, desde raptar a jovenci- 
| Avecesser malo es mejor para tas indefensas a destrozar la Torre Eiffel. A los 
| latensión que un vasito de vino. Chicos malos les gusta divertirse. E) ¡Pág.96 








PAC-MAN WORLD 2 
Dentro del laberinto 


uego de Acción para PC,XB, P PS2 y GC| Ha llo- 
vido mucho desde que Pac-Man debutara en 
los salones recreativos de medio mundo, y 
quizá por ello le guardamos un cariño espe- 
cial a este simpático personaje con poca for- 
tuna en el mundo de los videojuegos domés- 
ticos. Para el emotivo reencuentro, Pac-Man 
se nos pone el traje 3D y se traslada a la villa 
de Pac-Land, donde tendrá lugar esta aven- 
tura. Si bien, «Pac-Man World 2» recurre a 
elementos del clásico”comecocos; de to- 

da la vida, su desarrollo será más típico 

// de una aventura de plataformas. Tendre- 

3 mos que saltar y correr por los 20 niveles 
y 6 mundos que componen el juego, to- 
dos ellos plagados de los clásicos laberin- 
tos que le hicieron famoso. Aunque esta vez 
nos comeremos las pildoras en 3D. €) Pág:96: 
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SLanzamiento: Sin confirmar 
Más inf.: Virgin Play, Tel.91 789 35 50 


3 A34 0 
| lo amantes de la simulación de vuelo, 
y en especial de «Flight Simulator», podrán 
¿a disfrutar de los modelos A330 y A340 de la 
=== familia Airbus en cualquiera de la 42 líneas 
E aéreas que los tienen en su flota con una 
í' nueva expansión. Lo más destacable, en 
cualquier caso, es la increíble fidelidad de los 
Disfruta del placer de volaren modelos creados, tanto en el aspecto del fu- 
la clase “piloto” de un Airbus.  selaje como de la cabina del piloto. E) Pág.96 





A NEED FOR SPEED 
UN DERGROUND 2 
Tras el abrumador éxito cosechado, Electro- 
nic Arts anuncia que la versión tunnig de 
«Need for Speed» tendrá su continuación a 
finales de año. La nueva versión añadirá 
cientos de piezas nuevas para “tunear”nues- 


| ' tro vehículo e incorporará tres modos de jue- 
Podremos elegir entre vehícu-— go inéditos, entre los que destacará por su Y aspectoen3D. 


los de primeras marcas. espectacularidad el de Aepes. ED Pág.s6: 
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Lo ZOO TYC OON 2 


Crear nuestro animalario virtual será 


No faltarán los 
clásicos niveles que 
hicieron famoso a 
Pac-Man, aunque 
ahora los disfrutare- 
mos con un remoza- 








CATWOMAN 


mucho más fácil que nunca, toda vez que ¡Miau! me pareció 
Microsoft ha decidido dar el salto a las 3D 
fl con su clásico «Zoo Tycoon». En esta nueva ver Una linda gatita 


versión podremos utilizar casi medio millar 
de animales, edificios, accesorios y demás 
elementos para crear el parque zoológico 
Cuida de las necesidades de tus más espectacular que se pueda imaginar. La 
animales... ahora en 3D. cita será el próximo otoño. E) Pág.96 


J Juego de Acción para todos los sistemas | Tras 
el verano, las pantallas de los cines asistirán 
al bautizo cinematográfico como protago- 
nista absoluta de una heroína del cómic. Sí, 
la gata que dejaba ardiendo al Batman Kea- 
ton sobre los tejados de Gotham City, Cat- 
woman, interpretada por la”oscarizada” Ha- 
lle Berry. El juego, que aparecerá para todos 
los sistemas, será una especie de «Tomb Rai- 
der», aunque más dinámico, como corres- 


¿SABIAS QUE...? | 


Se acabó vagar por el espacio sin saber 


qué sorpresas oculta. El próximo otoño, Esinnegable que ponde a las felinas habilidades de Catwo- 
LucasArts lanzará la primera expansión de «Catwoman» tendrá man. Los escenarios, siete en total, son calcos 
«Star Wars Galaxies» con la que podremos unos gráficos tan cui- de las localizaciones del film y, para regocijo 
viajar y combatir en el espacio exterior a dados como la anato- de los fieles a los juegos de acción, decir que 
bordo de 15 naves distintas, incluyendo mía de la prota- el desarrollo está a cargo de los responsa- 


clásicos como el X-Wing, el TIE Fighter o el gonista. 


Halcón Milenario. La expansión incluirá NS 1 TED a A. 
nuevas A razas más. Ñ a AN a A A 


bles de la serie «Harry Potter». El) 'Pág:96: 


Lanzamiento: Julio 2004 
' Más imf.: Electronic Arts, Tel.91 343 64 00 
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E Juega como Jacob Ward en este juego “FPS” de terror que LOS la conexión 
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El regreso de 
«Hitman 
Contracts» es lo 


o 


Tras unos años sin : 
dar señales de vida, : 
«Hitman» vuelve al : 
candelero con mu- : 
cha acción, excelente : 
presencia gráfica y : 
un gran argumento. : 


Sí, «Unreal Tourna- : 
ment 2004» ya es- : 
tá entre nosotros y : 
lo mejor de todo es : 
que resulta tan : 
bueno como espe- : 
rábamos. ¡A jugar : 


todos en Internet! 





El éxito de muchas 
compañías que co- 
mercializan autén- 
ticas novedades a 
precio reducido es- 
tá siendo abruma- 
dor. ¿Se habrán da- 
do cuenta de que 
es la línea a seguir? 


Nokia apuesta por 
revolucionar los vi- 
deojuego a través 
de Internet con el 
móvil con su nue- 
va N-Gage 0D. Es- 
peremos que ten- 
ga mucha suerte 
en esta arriesgada 
aventura. 


más IN este mes 


Ya es hora de que | 


las compañías co- 
miencen a distri- 
buir sus juegos en 
DVD y no en pa- 
quetes de5 06 CD, 
como hasta ahora. 


No es justo que aho- 
ra que toca estudiar 
para los exámenes 
de Junio, Electronic 
Arts nos “obligue” a 
sentarnos frente al 
PC para jugar con 


este «Euro ió 


LA 


Logitech ha lanza- 
do su último vo- 
lante, capaz de gi- 
rar 900 grados y 
con una sensación 
de realismo sin 
igual, pero sólo pa- 
ra PS2.¿Y qué pasa 
con el PC? 


¿De verdad son 
necesarios tantos 
litros de sangre y 
niveles de carnice- 
ría en un juego co- 
mo «Pain Killer»? A 
nosotros nos pare- 
ce un poco excesi- 
vo... pero claro, es 
sólo una opinión. 


La violencia extrema 
de «Painkiller» es lo 
de este 


pod PA 
mas 5 Out 

































































Ignacio Pérez director de Pyro Studios 
posa con el premio a «Commandos 3». 
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LAS BUENAS VENTAS AUMENTARON y NUMERO DE GALARDONES 


Entrega de premios aDeSe 


La Asociación Española de Distribuidores 
y Editores de Software de Entreteni- 
miento entregó por tercer año los 
galardones que premian a los jue- 
gos más vendidos durante los últimos 
doce meses en nuestro país. Un evento 
que sucede a la publicación de las 
cifras del sector y que este año 
han resultado ser las más po- 
sitivas de la historia. Este 
notable incremento de 


ventas se vio reflejadoen “y. 
la gran cantidad de pre- Da si 
mios entregados en el evento, que 
divididos en tres categorías, Oro, Platino y 
Doble Platino, premian a aquellos juegos 
que han vendido más de 40.000, 80.000 y 
160.000 copias respectivamente. Con un 

Oro en el zurrón se marcharon «Praeto- 

rians», «Patrician lll», «Commandos 3», 


«FIFA Football 2004», «CSI: Crime Scene 
Invetigation» y «El Señor de los Anillos | 


A 





Electronic Arts no para de acumular 
premios con la saga de «Los Sims». 
e 
El Retorno del Rey». Un galardón de Platino 
conquistaron «FIFA Football 2003», «Los 
Sims Magia Potagia», «Los Sims Su- 
perstar» e «Imperivm ll La Conquista 
de Hispania». Por desgracia, los Do- 
ble Platino en esta ocasión sólo 
fueron a parar a manos de títu- 
los de PlayStation 2, aunque 
más de un título de PC se quedó 
a las puertas de conseguirlo. 
Del total del sector, incluyendo 
juegos para consolas y PC, las 
compañías más premiadas fue- 
ron Electronic Arts con dieciséis 
galardones nada menos, Sony 
con siete y Proein con seis. Es- 
peremos que el año que vie- 
ne tengamos que hablar 
de cifras mucho más es- 
pectaculares aún, lo que 
sin duda ayudará a consoli- 
dar todavía más el mercado. 





















Manuel Moreno recogió el doble ga- 
lardón que se llevó FX Interactive. 








La compañía Ubi Soft también logró 
su“oro” gracias a «CSl». 
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160.000 Unidades para un Doble P 


-s el número de copias que un juego debe vender para conseguir uno de 
los galardones "Doble Platino” que aDeSe entrega cada año. Esta categoría es 
de nuevo cuño, ya que hasta el año pasado no existía uno sólo que pudiera 
aspirar a este nuevo galardón. Las buenas cifras del sector han propiciado, 
sin duda, que 160.000 sea una cifra perfectamente alcanzable. 
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Un mes, el de abril, con muchos ganadores. Los 
"Hobby Premios 2004" y los "Galardones aDe- . 
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Recuerda que hasta el 30 de mayo de 2004 
edes canjear tus cupones descuento de la promoción 
de Zapatería Deportiva. 
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AS q PIONEER DVDR-A07XI 
8 Pioneer mejora sus e de de DVD 
149.96: duales con un modelo capaz de gra- 
bar en formatos +R y —R a 8x, y a 4x los 
Ty +RW y -RW. Mientras alcanzará 24x, tanto 
Y en CD-R como en CD-RW. Dispone de un 
Pá 49:96) y unos 
tiempos dea acceso en lectura muy bajos. El 
precio será de 169€, IVA incluido. 3 Pág.%: 















Con Pioneer la calidad suele 
estar más que garantizada. 
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“» KISS DP-1500 
"Kiss da una nueva vuelta de tuerca a la 
revolución inalámbrica eo un re- 





que se conecta a desta > PO y es capaz de 
reproducir todo el contenido multimedia 
almacenado en cualquier otra estancia de 
la casa. El precio de este útil aparato ronda 
los 350€, IVA incluido. 3 Pág96' 
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El DP-1500 lo reproduce todo, 
¡¡y sin necesidad de cables!! 


) CREATIVE MUVO SLIM 

" En poco más del tamaño ás una tarjeta 
de crédito y apenas 7,6 milímetros de gro- 
sor, Creative Labs ha creado uno de los re- 
productores MP3 más cómodos y potentes 
del mercado. Cuenta con 256 MB de me- 
moría, autonomía de 17 horas y radio FM 
con 32 presintonías. Se conecta al PC por 


medio de una conexión USB 2. 0 B 49:96. . 












¡Un reproductor MP3 del tama- 
ño de una tarjeta de crédito! 
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Y MANCE OPTICAL MOUSE 

Si buscas un ratón nuevo que lo tenga todo, 
el nuevo modelo óptico de Logitech con di- 
seño exclusivo (no hay dos MX 510 iguales) 
y una resolución de escaneo de 5,8 megapí- 
xeles por segundo es la solución. Dispone de 
No se le 8 botones programables y, quizá, el softwa- 
puede pedir re más completo de cuantos hemos proba- 
| másaunratón. do. Su precio, 49,99€ con IVA. ED Pág96: 


p$00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 


«2 BenQ ha creado una regrabadora de 
DVD con vistas al futuro con su modelo 
DW822A, capaz de grabar DVD +RW y —-RW 
a 4x, +R y —R a 8x, y CD-R/RW a 40x y 24x 
respectivamente. Su mejor baza es que po- 
| " dremos actualizarla en un futuro, vía soft- 
ware, para grabar DVD de doble capa y 8,5 
| Una grabadora de DVD previso- GB de capacidad, frente a los 4,7 GB actua- 








| raconvistasal futuro. les. Y sólo por 99,90€, IVA incluido. €) Pág96' 
| | : z 8 
| | ¿SABÍAS QUÉ...? | 
| ... NVIDIA GEFORCE 6 Y 
| SE APROXIMA A NUESTRO PC NVIDI A. E pl 


a 


| La nueva generación de tarjetas gráficas de 
| | nVidia fue presentada hace unos días, y lo 
cierto es que las especificaciones dadas son 
escalofriantes. Como a estos niveles hablar de 
cifras resulta absurdo, lo mejor será pasarse por la web de 

la compañía, www.nvidia.com, y echar un vistazo a las imágenes y datos 
que allí se exhiben.Os dejará con la boca abierta... y los dientes largos. 
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Nueva consola, 
nueva apuesta 


¡Junto a N-Gage QD, la compañía finlan- 
¡desa ha diseñado un ambicioso plan pa- 
ra potenciar el principal reclamo de la con- 
sola, la conexión a Internet a través de GPRS 
?ag:96 y su más que interesante N-Gage Are- 
na, cuya versión 2.0 se pondrá en marcha al 
tiempo que se lance la consola. Por fin se da- 
rá el tan ansiado pistoletazo de salida a las 
partidas multijugador, y para ello se pactará 
con las operadoras algún tipo de oferta inte- 
resante que permita permanecer conectado 
vía GPRS con un coste asequible. En cuanto a 
la consola, las novedades son pocas pero im- 
portantes. El cambio de tarjeta de juego se 
podrá hacer en caliente y la pantalla se ha 
mejorado notablemente, además de ver muy 
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horas continuadas de uso. La consola saldrá 
a la venta a finales de Mayo y costará 199€, 


reducido su tamaño.Por el contrario, se ha eli- totalmente liberada.*- e Pág.6: : | 
minado la posibilidad de escuchar radio y | 
MP3.La duración de la batería también se ha ssMayo de 2004 | 


incrementado, permitiendo ahora hasta 10 


n:Nokia, Tel.902 404 414 





3W-32.1 330 
Dale gusto al oido por un puñado de euros 


Si buscamos un conjunto de altavoces y subwoofer 
1 discreto y económico, que además nos proporcione 
l un buen rendimiento, Genius tiene la solución. El con- 
¡ junto se llama SW-J2.1 330 y se compone de dos al- 
tavoces satélite y un subwoofer de madera con el que 
1 es posible generar una señal de sonido de muy baja 
frecuencia. Los dos altavoces tienen un diseño atrac- 
1 tivo, concebido para ocupar el menor espacio posi- 
1 ble en la mesa de trabajo.El precio recomendado es 
1 de 34,95€. Si estos altavoces se os quedan peque- 
1% ños, echad un vistazo a la web de UMD, encontra- 
réis otros cuatro modelos distintos.13 ¿3 Pág6 
to:Ya disponible, 

ión: UMD, Tel 91 749 64 59 


Por este precio ya no hay excusa para dejar de 
alegrarnos los oídos con un buen conjunto de o La mn zami n 
altavoces con subwoofer incorporado. Más informac 
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DESKTOP WIRELESS 8000 
El escritorio sin ataduras 


Después de lanzarse al nn a» AER 
mercado de los con- o... ó 


juntos de escritorio 
con el modelo Desk- 
top Wireless 6000, 
Creative Labs escala 
un peldaño más y nos 
ofrece un conjunto de 
aspecto casi profesio- 
nal y elevadas presta- 
ciones. El ratón óptico, 
por ejemplo, cuenta 
con una resolución de 
800 ppp Pág:96', y es apto tanto para diestros 
como para zurdos. El teclado, por su parte, dis- 
pone de rueda de desplazamiento, e incorpora 
20 teclas de función que pueden ser programa- 
das para ejecutar el comando o aplicación que 
deseemos. En cuanto al módulo inalámbrico, ab anzamien o: Ya disponible, 

utiliza 255 coordenadas aleatorias en la fre- mácin ión: Creative Labs, Tel. +353 1 4380020 


tas y infor 






CREATIVE 


El nuevo conjunto de escritorio de Creative muestra un aspecto mucho 
más sobrio y profesional que el modelo 6000. 





cuencia de los 27 MHz, por lo que es práctica- 
mente imposible que pueda interferir con otros 
aparatos electrónicos que se encuentren en las 
inmediaciones. El precio recomendado por Cre- 
ative Labs es de 69,908, IVA incluido. 12€B) Pág96: 
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Praetorians"" (E) Pyro Studios 2002, 2003. Editado por Eidos Interactive. Desarrollado por Pyro Studios. Praetorians es una marca registrada de Pyro Studios. 
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Los premiados de la noche posaron de esta guisa, dejando para la posteridad este testimonio gráfico en reconocimiento a una buena labor. Tras el posa- 
do, todos los invitados a la entrega de premios se trasladaron a la sala conocida como El Cielo de Pachá, para disfrutar de una divertida y bailonga velada. 


LO MEJOR DE LO MEJOR: LOS PREMIOS DE LOS LECTORES 


HOBBY PREMIOS 2004 


El 29 de marzo fue la fecha elegida para celebrar 
una nueva edición de los Hobby Premios. Una 
gala que encumbró a los mejores de 2003. 


El lugar elegido fue la discoteca Pachá de 
Madrid, una sala clásica de la noche madri- 
leña que sirvió como escenario perfecto 
para la fiesta en la que elegimos a los me- 
jores del año 2003.Unos premios de espe- 
cial valor ya que son los propios lectores 
quienes, con sus votos, deciden qué com- 
pañías o títulos merecen el reconocimiento 
a su labor durante todo un año. Las prime- 
ras sonrisas de la noche las repartieron dos 
magníficos actores de «El Club de la Come- 
dia» como Alexis Valdés y Eva H., que con 
sus ingeniosos monólogos amenizaron un 
poco más si cabe la entrega de premios. 

A sus mordaces comentarios debieron en- 


frentarse con la mayor dignidad posible to- 
dos aquellos que subieron a recibir o entre- 
gar alguno de los premios. Una fiesta que 
sirvió, además, para celebrar el quinto ani- 
versario de la revista Play2Manía, y que en 
tan señalada ocasión repartió nada menos 
que diez premios ella solita. Lo fácil es dar la 
enhorabuena a todos los que en aquella 
lluviosa noche recibieron uno de los galar- 
dones, pero en esta ocasión la enhorabuena 
queremos hacerla extensible al resto de 
compañías, que con su esfuerzo han logra- 
do que el mercado de los videojuegos ex- 
perimente un espectacular crecimiento du- 
rante el año 2003.;¡Y lo que vendrá! % 


Nadie quiso perderse el evento y prácticamente todo el sector del videojuego se dio cita 
en la sala Pachá de Madrid, para disfrutar de una noche repleta de premios y buen humor. 


HORRY 


Amalio Gomez, Director de Publicaciones 
de Hobby Press, durante su intervención. 
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MEJOR JUEGO PARA PC 
Los lectores de COMPUTER HOY JUEGOS 


lo habéis tenido muy claro: «GTA Vice | 


City» fue, a vuestro juicio, el Mejor Juego 
del año para PC.Un premio muy merecido 
por su gran calidad y enorme originalidad. 
José Luis Sanz, Re- 

a - dactorJefe,hizo 
entrega! del 

- premio a Fran- 

Cisco Encinas, 

deVirgin Play. 





es deporti- 


Tras la entrega de premios, los asistentes 
optaron a regalos de mucha categoría. 


- vos,chicasen! bi- GA 


kiniy mucha, 


) mucha acción, es 


e lo que «GTA Vice 


City» nos ofrece. 
_ ¿lopruebas? | 





Alexis Valdés y Eva H., de El Club 
de la Comedia, amenizaron la 
gala con su extraordinaria gra- 
ciejo para los monólogos... y 
para dejar en evidencia a 
aquellos que debían pasar por 
el escenario a entregar o reco- 
ger alguno de los premios. 
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nía Herranz, entregó nada menos que 10 premios. Elec- 


: o 
más veces subió las escalerillas del escenario. Aunque | 


| de Pe Eras socios dls qieraeda los 
votos de e al pre- 


| edo mejor juego del año. En el resto de categorías, 
y gran ls sescomo o 


PRO EVOLUTION SOCCER 3 e 


: HOBBYCONSOLAS | a 
E No hubo e en Mm 
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recibe de manos de Sonia 


 Herranzel premio al mejor. 


¡ ER a EVOLUTION SOCCER 


juego de Simulación por 
«Los Sims Toman la Calle» 
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siadas ore respecto a los 


- premios entregados por la revista + bb Ecol | 
la Como ea de esperar fue de nuevo «Pro Evolution | 
- Soccer 3» el mejor juego del año 2003 según las vo- [WE 
- tacior o | 


más, otros tres premios 


7 a Año (PlayStation 2), Mejor Juego para XBox. 

| («Project Gotham Re cir 19 2» y Mejóriuéao dar e 
: viles («Prince of Pe Persia Harem Adventures»), una ca- 
| gora ésta quese estrenaba este mismo año 


Consola delaño EN cre PEAYSTATIONZ 


Juego d lel año 


| MT a pa 


| Nena natos hs egorasencue 
i 5 todas las posicio- | 


participó, copando en ocasior 


| le bue 
. Dio e ecue do premios 


sane on oi le 
The Wind Waker» .Enla categoría Mejor Juego para 


de fi a 


Manuel del Campo entregó | 


el premio a Susana Gonzá- | 
lez, Directora de Marketing ' 


Game Boy Advance, sin embargo, pocas opciones te- 
| ninos competidores Lasaga «Pokémon», una 
¡ más,arrasó con todo y consiguió el re onoC 

| Un Fsóreno que aún quer años de id 


Además de la elección de los lectores en matería de juegos para PC y Consolas, como 
ENCINAS O 
MESURA AR NADAN NN NES 
LN MEN NA EU 


: Rafael M ens dd 
do España, recibe el premio | 
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- ción bélica, le convierten en uno de los juegos que 
A unantes y un después en la nistoria del PC. 








- la capacidad para sumergir al jugador en plena ac- al . 


- CALLOFDUTY 


- Mateos de Proein. 


de manos de J. C. García, Di- 
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Nue ing bajo nos llevará a visitar numerosos paí- El armamento está emulado a la perfección. Cada arma tiene También podremos arrebatarles y co- 
ses, aunque tendremos poco tiempo para hacer turismo. Llegar, Sus virtudes y defectos, será cosa nuestra descubrir la que mejor  gerlas armas al enemigo para usarlas 
localizar el objetivo, sacar el arma y a cobrar se adapta a las necesidades del momento. en nuestro beneficio. No se desaprovecha nada. 


ANN 


habrá puerta que se resista con ropa de otro nos permi-  ceremos el emplazamiento en habitaciones inaccesi- enemigos les dejará, lite 
a nuestras habilidades. enemigos den la alarma.  tirápasardesapercibidos.  deobjetivos y enemigos.  blesdesde balcones. ralmente, sin palabras. 


uras:no Esconder cuerpos: Vestuario: disfrazarnos apa: un vistazo y cono- 
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Matar inocentes no supone ningún problema Numerosas introducciones nos pondrán sobre el 


moral para el Agente 47. Por algo le pagan. 
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El asesino a subido más Almocó pa PC retorna para oidlilr su AMLO trilogía 


Hitman Contracts 


ACCIÓN * Un asesino a sueldo sin escrúpulos con 


una lista de clientes a envidiar llama a nuestra 


ya nos habrá volado la cabeza... y la puerta. 


I“pelao” más carismático acciones, y de un arsenal de ar- 
delos videojuegos ofrece mas mucho más potentes y des- 
sus servicios como matón  tructivas. De imaginar. 

28 a sueldo una vez más, y eso que Una de las mejoras más 3ignifi- 
Si optamos por la acción Hitman tendrá parecía haberse retirado a vivir cativas es la que tiene que ver con 
que disparar toneladas de plomo para evitar delas rentas.Pero las circunstan- la libertad de elección del perso- 
alos enemigos y salir ileso. cias mandan, y en la  naje para resolver las misiones, 
historia más os- máxime cuando se enfrenta a 
cura y de corte enemigos mucho más listos dota- 
más sangriento dos de una inteligencia artificial 





' tódico asesino, frío, despiada- la acción más salvaje al sigilo y el 
do, calvo e infalible como camuflaje, lo que satisfará a un 
ninguno, y al igual que en mayor espectro de jugadores. 

las dos aventuras prece- 
) dentes tendrá quecumplir NINE 

unos cuantos objetivos a lo | bi 





Dd 1 p 


elevados emolumentos. 


lo que hemos podido apreciar tarjetas gráficas. 


W 
% 


pertorio  nalizar de diferentes maneras. 


de espectaculares PC bastante potente.“? 
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VERSIÓN PROBADA: Beta 95% en Inglés ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
hilo de una historia realmente truculenta. | 





puerta por tercera vez. Aunque antes de abrirle 


de toda la trilogía, el Agente 47 tan desarrollada, que incluso se 
se verá irremediablemente apoyarán entre ellos para darnos 
abocado a matar por dinero.  caza.A tanto despliegue de mali- 
> 1 En«Hitman Contracts» vol- cia y coordinación podremos res- 

k% vemosa controlar a este me-  ponder de varias maneras, desde 


largo de 12 peligrosas mi- El Agente 47 regresa más duro 
siones si quiere percibir sus que nunca y con un respaldo grá- 
fico envidiable. Y es que visual- 

Algunas de las localizaciones mente se nota el tremendo salto 
ya aparecieron en la primera en- cualitativo que ha dado respecto 
trega, aunque el desarrollo será a anteriores entregas, aprove- 
completamente diferente, y por chando la potencia de las mejores 


Se ha dotado al juego de Las nuevas opciones y el enfo- 
mayor profun- que dado por los programadores 
Y A didad y varie- enriquece el desarrollo, dándole 
dad. Ahora, el mayor profundidad. El mapeado 
Agente 47 será más amplio, y se han con- 
goza de templado más variantes y situa- 
un supe- ciones aunque lo mejor de todo 
rior  re- esque los objetivos se podrán fi- 


A . demovimien- «Hitman Contracts» promete.La 

| h tos, que le calidad se ve a la legua por lo que 
permitirán habrá que seguirle la pista muy 
h realizar un  decerca a ver si cumple las expec- 
todo tipo - tativas. Eso sí, necesitaremos un 


A A 











INTELIGENCIA - No hay crimen 
perfecto, y para demostrarlo, la 
prueba del algodón del CSI. El 
criminal siempre deja manchas. 


| equipo 

CSI de Las 

Vegas está 

presto a deslumbrarnos con 

su olfato detectivesco y sus 

trucos de laboratorio con 

un puñado de nuevos ca- 

sos sacados de la cuarta 
temporada de la serie. 

Al igual que sucedía con 
el título que pudimos ju- 
gar hace casi un año, «CSI 
Oscuras Intenciones» nos 
asigna el papel de un no- 
vato recién aterrizado en 
el laboratorio criminológi- 
co de Las Vegas, que debe 
dar muestras de su valía 
como investigador, resol- 
viendo los cinco casos que 
le encarguen. 


Eso implica tener un culpable 
y las pruebas que le incriminen. 
Para ello, habrá que recogerlas 
del escenario del crimen, interro- 
gar a sospechosos, usar un arse- 
nal de herramientas y recibir el 
consejo de los veteranos. 

La dificultad en este nuevo jue- 
go se ha incrementado notable- 
mente, haciendo más difíciles los 
casos y penalizándonos si pedi- 
mos pistas a los protagonistas. 
Destapar pruebas enrevesadas 
requerirá de paciencia y ojo de 
buen investigador. 


El modo de juego de esta segun- 
da entrega no ha cambiado 
prácticamente, lo que confiere al 


programa un aire de continua- 
ción compuesta por una selec- 
ción de nuevos casos, esta vez 
más complejos, para los émulos 
de los modernos Sherlock Hol- 
mes, más dados a la refutación 
científica que a la ló- 

gica deductiva 

para resolver 

crímenes.  ¿ 

Los casos , 
son  bas- 
tante más 
largos y com- 
plicados ahora, y 
se han añadido más he- 
rramientas para ayudarnos en 
nuestra labor investigadora. 

Por lo demás nos encontrare- 
mos con un título especialmente 
dirigido a los fans de la serie, pe- 
ro que despertará la curiosidad 
y divertirá a jugadores de gustos 
diversos. El doblaje, al igual que 
su antecesor, será el mismo de la 
serie televisiva. ¡¡Un punto!! E 


La verdad está ahí 
IEEE UE ile 
Y 


NO 
o 


A EE 


EA lle 


punta a parte iguales 





HERRAMIENTAS DEL MUNDO REAL 





Se ha puesto un énfasis especial en que el instrumental utilizado en el juego 
sea el mismo que usan los investigadores en la vida real. «CSI Oscuras Intenciones» 
pone a nuestra disposición las herramientas indispensables para solucionar cada 
caso, aparte de abundante información sobre el uso que debemos dar a cada una. 









Los protagonistas de la serie 
estarán ahí para ayudarnos. 








El número de herramientas de 
das las perspectivas para solucionarlos. trabajo es muy elevado. 


Debemos enfocar los casos desde to- 







Hee 


Muchas de las tareas a realizar no resultan muy agra- 
dables... como manipular un cadáver en busca de pruebas. 
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PRIMERA IMPRESIÓN DE E 


Asequible para todo tipo de jugadores y estupenda recreación del ambiente 
de la serie de televisión. También resulta más variado y entretenido que la 
primera parte, aunque la dificultad de los casos se ha incrementado mucho. 
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Encárguelo por Internet y 
en 72 horas podrá recoger 
y abonar su pedido en la 
tienda que más le convenga 
de entre los 300 puntos 
Ecotrade. Infórmese en 
www.e-cotrade.com 
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Rimax Virtual Vision 2.0 
Digital Entertaiment Station 


El excepcional sistema óptico -equivalente a una pantalla de 
36" a 2 metros de distancia- permite disfrutar de tu cine y tus 
videojuegos sin distracciones. 


Es compatible con reproductores comunes de DVD, Consolas de 
Videojuegos y otros productos estándar de audio y vídeo. 


* Pantalla LCD mini que no emite radiación ni daña la vista. 

- Admite señales de vídeo PAL. 

* Fina estructura, fácil manejo, con gran adaptabilidad y cómodo 
de llevar. 

«Volumen, brillo y contraste regulables. 


2 años de garantía. 
PVP: 159 € IVA incl. 
Encárguelo en Ecotrade www.chj.e-cotrade.com 


_ 


Ceotrac A. INOXS 


www,e-cotrade.com Www.rimax.net 


Gomis 32-34, 19 12 - 08023 Barcelona 
FU O 902 33 2266 -fax 902 11 3614 
htto://wvww.grupocdw,com 


Procias válido vivo error tipográfico 
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La variedad de campeonatos que nos ofrece «Toca Race Driver 2» es alentadora, ya que podremos 


disfrutar tanto de carreras de turismos modificados, como de competiciones con todoterrenos en el campo. 


En la categoría GT pilotare- 
mos auténticas bestias del asfal- 
to lanzadas a velocidades supe- 
riores a los 250 km/h. 


ad 


En Inglaterra y Australia con- 
duciremos por el carril izquierdo 
de la calzada, es decir, al revés 
que en el resto del mundo. 


Ae 


AA RRA 


Si nos pasamos con el freno dejaremos las ruedas clavadas so- 


bre el asfalto, por lo que no será raro hacer más de un trompo. 


ALCAN A: 
12 por carrera: 00:37.51 
ETA ETA 


Correremos tanto en trazados urbanos como en circui- 


.....s 


tos cerrados donde sólo se admiten coches de competición. 


pa 
YE 
mn E | 


VELOCIDAD - Escaparate de impresión con todo 
tipo de vehiculos el que ofrece este juego de 
carreras, Todoterrenos, prototipos y turismos 
se enseñan el morro en diversas competiciones. 


na saga con solera co- 

mo «Toca Touring Car» 

cambió en su día de 
nombre para pasar a denomi- 
narse «Pro Race Driver». Ahora 
Codemasters riza el rizo y fusio- 
nando ambos nombres rebauti- 
za la cuarta entrega como «Toca 
Race Driver 2». 

En esta nueva versión debe- 
mos competir en 31 campeona- 
tos al volante de un catálogo de 
vehículos tan dispares como un 
camión o un monoplaza. Vaya 
por delante que no todas las 
competiciones están abiertas 
desde el principio, habrá que ir 
ganando pruebas en el modo 
carrera para ganar el dinero que 
nos permita acceder a nuevos 
campeonatos. 

El gran premio se divide en 
distintas carreras, y cada una nos 
aporta una suma de dinero en 
función del puesto en que termi- 
nemos la prueba.Si el montante 
conseguido por los premios que 
hemos ido acumulando en to- 


das las carreras es igual o supe- 
rior al precio que se nos exige 
para tomar parte en la siguiente 
competición pasaremos, sino 
tendremos que repetir. 


VALORACIÓN 


La variedad es el punto fuerte 
del programa, ya que nos reta a 
competir en quince modalidades 
distintas del motor. Podremos 
disputar pruebas de la categoría 
GT, carreras de la fórmula Ford o 
desafíos con todoterrenos. 

Otro de los aciertos es que ca- 
da vehículo precisa de un estilo 
de conducción muy diferente, lo 
que alarga considerablemente la 
vida del juego. 

Si a estas virtudes le sumamos 
un nivel gráfico más que atracti- 
vo, y una lograda ambientación 
de día de carreras, podemos afir- 
mar que estamos ante un gran 
programa de velocidad que tie- 
ne todos los ases para convertir- 
se en todo un éxito 


| ARI NAAA: 


Carreras que ofrecen abundancia de campeonatos y de muy distinto signo. 
Tendremos que amoldar nuestro estilo de conducción a las características de 
los diferentes coches si queremos ganar y disfrutar de su tremendo realismo, 


VERSIÓN PROBADA: Beta al 80 % 


ADECUADO PARA: Jugadores Expertos 
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TEST 


Desde el Laboratorio 


La tabla de Test es el escaparate donde se exponen todas las 
pruebas que, previamente, hemos realizado en el Laboratorio, 
Un largo camino que ahora te describimos minuciosamente... 









COMPUTER HOY JUEGOS es la 
única revista del mercado que 
prueba todos los juegos de PC 
en 24 ordenadores distintos, so- 
bre los que se realizan posterior- 
mente 48 pruebas de rendi- 
miento de vídeo. 

La configuración del laborato- 
rio no se ha realizado al azar, ya 
que es un fiel reflejo de los tipos 
de procesadores y tarjetas gráfi- 
cas y de sonido que aún se en- 
cuentran operativos en los ho- 
gares españoles. De ahí que sea 
tan importante valorar en su 
conjunto cuál es el grado de 
compatibilidad de un juego 
cuando se expone a la vara de 
medir de nuestros ordenadores. 

Nuestros resultados no inten- 
tan ser verdades universales, ya 
que dos ordenadores idénticos 
pueden ofrecer resultados dis- 
tintos por razones de optimiza- 
ción, driver mal instalados o apli- 
caciones, periféricos y sistemas 
operativos defectuosos. 

Nuestros resultados son fiables 
desde el momento en que nues- 
tros PC no se dedican a otro co- 
metido que el juego, no están 
conectados a Internet y, por lo 
tanto, expuestos a virus, los dri- 
ver están actualizados a las últi- 
mas versiones y los discos duros 
son sometidos, mensualmente, a 
procesos de limpieza y defrag- 
mentación que mejoran nota- 
blemente los resultados de mu- 
chos de los lanzamientos. 


¿Funciona en mi PC? 

Si queréis conocer realmente el 
grado de compatibilidad de un 
juego con vuetro PC, o tarjeta 
gráfica, podéis acudir a la pági- 
na 76 para evaluar el rendimien- 
to obtenido en el laboratorio del 
ordenador más parecido al vues- 
tro. Siempre por aproximación, y 
teniendo en cuenta las condicio- 
nes de uso antes descritas. 


Los ganadores en Calidad y Precio Calidad 
aparecen destacados con dos identificaciones dis- 
tintas para que os quede claro, de un vistazo, cuá- 
les son los vencedores en cada número. 


AUTO 


bLAL ! JAY ! 


ACCIÓN » En una época en lalque sólo 
los más fuertes sobrepiven, un 
homljre busca 

cd venganza 4 base de 

di mandobles de espada. 


A en las tierras de Hilboria por sus 
rr portentosas haaiñas. 

ici De vuelta a sulbueblo natal, 
Conan se encuejtra con una 
dolarosa sorpresafUn despiada- 
do clan ha arrasa) cada casa y 
matado a cada hofh bre, mujer o 
A niño. Nuestro hérdl>, cegado de 
me Ira y dolo; jura vfhganza y no 


detenerse hasta «far caza a los 
omo en las mejores ' 
pezó hace mucho, 


culpables del gendridio. 
ucho tiempo, exactamente 
fespués del hundimiento de 
ls, Entonces, el mundo es- 
de hombres fuer 
1164 como trancas de mamuts, de 
axeto facil y pocas palabras. Lo- 
bos solitarios buscando su suer- 
Ae entre los ardides de magos 
10 aduladores de dioses despladi- 
«os y hermosas mujeres, De en- 
tre ellos, se recuerda un nombre, 
Conan, un cimmerio conocido 


4 SE JUEGA PASO A PASO: LA DISCIPLINA DEL ALERO 


4 Ai 












CÓMO SE JUEO 


«Conares se presenta con porspec- 
tiva en tercera persona y Un Con» 
trol pensado para un pad, 

El monumental guerrero nos 
deleitará con su dominio del 
acero a través de un llamativo 
sistema de combos que le dan 
espectacularidad a los comba- 
tes, Combinando los dos boto- 
nes de ataque y uno de defensa 
podremos crear impresionantes 
















2 hay muchos personas con las que 
conversar, muchos lugares que visitar y muchas mí- 
siones que realizar, Resulta fil extraviarse. 





CN de E 0 

5 nda exterminsmos. a un enemigo a expe- 
riebida ganada se suina en este indicador) .Nece- 
sitamés llegara ona cifra para comprar más combos, 


Pl 1 Enfcantacse a más de dos esunlgas aa vezes poco menos que 

mA wn suicidio, Tendremos que elaborar una buena estratega para sa- 
lirindemnes de las duras pruebas que nos aguardaí. 

a 





Ea 








Las páginas correspondientes a la sección de Test 
son la base sobre la que se asienta el concepto re- 
volucionario que representa COMPUTER HOY JUE- 
GOS ya que, en todo momento, se presenta la in- 
formación de un modo sencillo y práctico, con la 
clara intención de ofrecer respuestas inmediatas a 
cualquier duda que os pueda surgir sobre su argu- 
mento, desarrollo o estilo de juego. 





La forma de jugar se explica 
de una forma sencilla a través 
de una serie de pantallas nume- 
radas en las que se detallan al- 
gunos aspectos importantes 
que siempre tienen que ver con 
el momento de jugar, obviando 
menús o configuraciones. En es- 
te apartado podréis encontrar la 
forma de eliminar a algún ene- 
migo, los marcadores e indica- 
dores de pantalla o la forma de 
alcanzar un cometido concreto 
que se repite más veces. 


ASI SE JUEGA, PASO A PASO 















CÓMO SE JUEGA 


«Conan» se presenta con perspec- 
tiva en tercera persona y un con- 
trol pensado para un pad. 

El monumental guerrero nos 
deleitará con su dominio del 


La forma de jugar y el modo de 
conseguir los distintos objetivos 
son el eje fundamental de este 
apartado del texto principal. 


omo en las mejores 
leyendas, todo em- 


0 pezó hace mucho, 
mucho tiempo, exactamente 
lespués del hundimiento de 





El argumento y los objetivos se 
describen en las primeras líneas del 
artículo, destacando los precedentes 
y nombres de los protagonistas. 


















La cantidad de enemigos a la quenosdebemos — Simocimos en combate, Crom, dios delos bár- 
baros, nos dará una segunda oportunidad slem- 
pre que hagamos méritos en la arena, 


enfrentar es considerable. Por eso, aprender 
combos se convierte en fundamental, 


combos con los que cercenar la 
vida de nuestros enemigos.Pero 
antes dededumbrar al enemigo no por que manejar al coloso 
con nuestra pericia con la espa- — címmerio se hace muy tedioso, y 
s unatorturala simple tarea degi- 
rar su enorme corpachón. Si a es- 
to le sumamos que en el fragor 
de la hucha Jos combos largos se 

interrumpi- 


dificiles de realizar, ni por un de- 
fectuoso sistema de cámaras, sh- 


ven e 
des por los golpes del enemigo, 
él factor diversión irá menguan- 
do a pasos agigantados. 

En el lado positivo, nos encon- 
tamos con un juego muy bien 
estructurado, tanto en historia 
como en desarrollo, que nos ya 
desvelando golpes y acciones 
para que nos acostumbremos 
poco a poco a los combos y mo- 
vimientos de Conan. 

Título de nivel aunque un tan- 
to lastrado por su árido control. 


mos entrar en la ¿ona Habilida: 
des desde el menú principal del 
Juego, para comprar combos, ca» 
da uno con un precio distinto y 
con tres niveles de potencia. 


VALORACIÓN 
Sensacional recreación del uni> 
verso del legendario bárbaro, 
deslucido en gran medida por 
un deficiente sistema de control. 
Y mo por que los combos sean 





3 Las tabernas hierven de gente conánimo fe Cada vez qu 





di para la bronca. En más de una ocasión, pe- As 
lear será el modo de consegule nuestro objetivo,  dhadela panta 


a dl 
0% 


Conan dispone ón varias armas, y pulsando 


6 7 Durante el 
en el teclado numérico y la herramienta de 
cambian 


de todo Upa, 
nOs que surgen 






trabajo remos de uma a otra. 


¿ 
$ 
t 
¿ 
t 
$ 
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CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 


Botón Izquierdo: 
Selección 

Botón Derecho: 
Acción 





Los controles básicos hacen 
referencia siempre a los contro- 
les que recomendamos desde la 
redacción por tipo de juego. 





am 
brece en la parte inferior dere- 
1%0 .Esuna referencia necesaria. 


gu vinje encontraremos bichos 


COMENTARIO DELJUEGO 
1itelo de sencillo desarrollo que nos exige aprendemos diferentes combos 
para avanzar. Bien ambientado, pero sin llegar a la calidad que se je debe 

L exigiratan famoso hóre, principalmente, por el tedloso y arisco contml. 








Los iconos PEGI indican la edad re- 
comendada Ó) y si su contenido es vio- 
lento6), discriminatorio6), si tiene 
lenguaje soezG), si se enseña el uso de 
drogas€) si muestran situaciones de 


miedo 6) o sexo explícitoO) . 


' VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST AS 


Conan 





Sa 


pesto: TOK 
TEL INFORMACIÓN: 91 748 29 40 54,91 747 2415 
TOM DESARAOLUADOR: Cauldron 


COS 
Patón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 


Jrclado; 

¿4J ¡Acción 
a] :Mapa 
sed ¿Cubrlrse 


Lo mejor, sin duda, es meternos 
en los biceps de este bárbaro le- 
gendario y disfrutar de tos mara- 
villosos parajes por Jos que dis- 
Curren sus aventuras, 2 


AN 














1 estes de eo pasion es cubo 
y Ajustescie música y efec dejonida 
¿Ausdesiie Scola ñ 
OTROS BAJO (TADA 
Paoiedaó de elemoaas del ay jumpadado: 287 a 
ES 0 É 
5 


e STO 
, Lreia lexomesdoda porel diri ELIAS, 


de jabalíes a inmensos gusa- Code Dc teo e 


la tierra para engullirnos. 


VERSIÓN COMENTADA 


Además de los 
datos de distri- 
buidor, edad, etc. 
la tabla está 
acompañada por 
un concreto co- 
mentario que re- 
sume su calidad, o 
algún aspecto im- 
ai | portantecomola | 
| diversión. 


El Direcciones de Internet E» Pág.96 
LA Trucos y Guías Pág.64 


FA] ¿Funciona en mi PC? Pág.78 





Estos elementos son la forma de saber 
si existen otras reseñas en la revista del 
juego que protagoniza el artículo. De un 
vistazo podréis saber si existen trucos o 
guías, enlaces de internet y si funciona o 
no correctamente en vuestro PC, 


Si queréis conocer la forma de obtener la nota, só- 
lo tenéis que aplicar una sencilla fórmula que con- 
siste en multiplicar el resultado de cualquier pará- 
metro y multiplicarlo por su porcentaje. Es decir, la 
Tecnología, que afecta en un 3%: al total de la nota 
ha obtenido un 10,00", El resultado se suma alos de- 
más parciales, que finalmente se dividen por el 
13% . De ahíel 6,157 en gráficos obtenido. Esa ope- 
ración se realiza con todos los parciales. 


CALIDAD DEL JUEGO 


O Este apartado, que supone un 58% de la nota fi- 
nal, se muestra a través de tres parciales (Gráficos, So- 
nido y Jugabilidad) que os pueden servir de fieles in- 
dicadores sobre su verdadera calidad. 


SERVICIOS DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
O creemos que la responsabilidad de las distribui- 
doras no termina con la puesta a la venta del juego. 
Por eso, os informamos de sus direcciones de internet 
O Pág.94 y fax de asistencia a los que podéis acudir. 


INSTALACIÓN 


(8) Este apartado está concebido para definir el gra- 
do de dificultad de la instalación de cualquier juego 
de PC, diferenciando si el proceso se realiza con muy 
pocos pasos o con muchos y molestos que complican 
enormemente el hecho de empezar a jugar. 


- MANUAL DE INSTRUCCIONES 

O tan importante como el propio juego no hay nada 
salvo un buen manual. Por eso, en el Test podréis en- 
contrar todos los requisitos que consideramos esencia- 
les para calificar un manual de muy completo o no. Los 
datos que valoramos son: Licencia de uso (A), Solución 
de problemas (B), Glosario de términos (C), Guía de re- 
ferencia de los controles (D), Trucos y pistas (E), Guía rá- 
pida para empezar a jugar(F), Descripción del juego (G), 
Descripción de elementos en pantalla (H), Teléfono de 
asistencia técnica (l) y Ayuda en internet (J). 


- PRUEBA DE COMPATIBILIDAD 
DE SONIDO 


O Para verificar la compatibilidad de un juego en PC se 
realizan pruebas sobre 24 tarjetas de sonido distintas. Es- 
tos son todos los modelos: Diamond Monster MX 300, Le- 
adtek Winfast 4x, Boeder Extenders 3D PCI, Genius Sound 
Maker Live 5.1, Guillemot Maxi Sound Fortissimo, Creative 
Sound Blaster Live Player 5.1,Terratec 128i PCI, Terratec Xle- 
rate, Terratec Sound System DMX Fire 1024, A-MAX SP-804 
Forte, Terratec Sound System 5121, Guillemot Maxi Sound 
Muse, Hercules Theater XP Terratec Sound System DMX, Ge- 
nius Sound Maker Live, Terratec EWX 24/96, Videologic So- 
nic Fury, Creative Sound Blaster 1024 Player, Terratec Aure- 
on 5.1 Fun, Creative Sound Blaster Audigy 2, Creative 
Sound Blaster Digital 5.1, Creative Sound Blaster Audigy 
Player y Analog Device (integrado en placa). 


PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO 


O Enmarcada en la filosofía de aportar datos contras- 
tados, podéis ver el grado de compatibilidad con vues- 
tro PC en la sección ¿Funciona en mi PC? Pág.76. 


POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN 
Os. valora si el juego dispone de menús en caste- 
llano de configuración, ajustes de resolución/profun- 
didad de color para la pantalla, ajustes para subir o 


bajar el volumen de la música y sonido, o aumento y 
disminución de la dificultad. 
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 pisTalBuID OR: TDK 


TEL. INFORMACIÓN: 91 748 29 40 FAX: 91 747 23 15 
PRODUCTOR: TDK DESARROLLADOR: Cauldron 
OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y GBA e 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág. 96 | hu A 


Nivel de detalle de los escenarios. / entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 









para comprenderel¡ ie 
Vida del juego JN 
Realismo 
IU 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios - 
(inteligencia Artificial) 
Textos- Subtítulos 


Diculoddel b primera instalación (compraba 
- ¿Indica espacio necesario en disco? 

- [Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
-¿Índica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

- (Datos restantes no desinstalados, meclido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
Icomprobado) 


rear pin e facina bodas 
_PRUEBA DECOMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,89%] do 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN | 4% | 

Menús de TE encastellano 


- Ajustes de resolución-profundidad de color 


Ajustes de música / efectos de sonido 
Á E 















Opciones de guardar partida (comprobado) 
- Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 

Número máximo de jugadores (en el mismo 
Did ted, datos del fabricante) 


O 1] Insuficiente 
Predo (recomendado porel distribuidos) 44,95 € (7.479 Ptas) 1d 
Cálculo de la nota precio/calidad 4495/661=6,80= Insuficiente 


A A A A A A A A A A A A A PA A o o A OL A A A A A A A AC 0 IA 








RAN NN IS 
AURA NR AUT ASS 
ANA NA AS 
IMAN NR al 
NN IAS 
AIRIS 
prenda el manual o el servicio técnico, acudir 
MENE 


En la sección Primer Contacto se alude a una se- 
ARANA AAN 
estado de desarrollo de los juegos.Con”Alfa”nos 
referimos a versiones muy básicas que no supe- 
NI RNA NS 
ANS A RS AT 
que no se pueden considerar 100% “Finales” 





- OTROS DATOS 


Otn. este y atattadó valoramos aspectos”muy im- 
portantes que en ocasiones se olvidan fácilmente: 
número de fases, jugadores, los periféricos que per- 
mite o el idioma son algunos de estos datos “vitales” 
para conocer el grado de extensión y posibilidades. 


NOTA MEDIA 


€ Este número se obtiene de hacer la media de todas 
las notas obtenidas en los distintos apartados que se va- 
loran, y que hemos descrito anteriormente. 


_ CORRECCIÓN 
- POSITIVA/NEGATIVA 


H Si existe algún detalle, bueno o malo, que merezca 
ser reseñado y valorado, este es su sitio. Y es que de- 
béis tener en cuenta que nunca se tratará de supuestos 
arbitrarios, sino de apartados cuantificables, demos- 
trables, que merezcan ser destacados y que no tengan 
cabida en otro lugar de la tabla. 


RESULTADO DEL TEST 


D La nota final es el resultado de aplicar la Corrección 
positiva/negativa a la nota media y, según su valor, ad- 
quiere un calificativo y un color determinado. 





De 9,01a10 ON 
De7,01a9 

De 5,01a7 Bien 
De3,01a5 Suficiente 


De1,133 
Deda1 


-PRECIO/CALIDAD 


E Lo barato no siempre es malo y lo caro tampoco es 
sinónimo de bueno. Por eso, hemos realizado un ex- 
haustivo estudio de todos los juegos publicados duran- 
te el último año y hemos obtenido un precio medio. 

El resultado se obtiene de dividir el precio recomendado y 
la nota obtenida en el Resultado del Test.El valor obtenido 
es llevado a una tabla que dictamina su rentabilidad. 





Precio (recomendado porel distribuidor) 44,95 € (7.479Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 44,95 /6,61=4,80= Insuficiente 





lola hasta Ds Sobresaliente 
AS ENE d Ne 

3,32 hasta 4,42 Bien 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 


MAMI 





STONE 
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DEPORTIVO e EA Games se adelanta un mes 
justo para ofrecernos en primicia toda la 
emoción de la futura Eurocopa que se 
celebrará en Portugal a partir del 12 de Junio. 


ada cuatro años, las me- 

jores selecciones de Eu- 

ropa se ven las caras en 
la fase final de la Eurocopa, a la 
que sólo pueden acceder los 
equipos que se han clasificado, 
con mérito, en las fases previas. 
«UEFA Euro 2004» nos ofrece 
emular a estos aspirantes a cam- 
peones y llevarlos hasta la gloria 
derrotando a cuanto adversario 
se ponga por delante. 


. CÓMO SE JUEGA 


«UEFA Euro 2004» es fútbol de 
primera, como el que disfruta- 
remos este verano de mano de 
las mejores selecciones del con- 
tinente en Portugal, sede de la 
Eurocopa 2004, y, como en la 
competición real, aplicaremos y 
reviviremos las normas, pulsio- 
nes, sutilezas y pasiones que es- 
te deporte genera en la mayo- 
ría de nosotros. 

«UEFA Euro 2004» se basa en el 
popular «FIFA Football 2004». 
Aprovecha su motor gráfico y 
su estilo de juego, incorporan- 
do algunas novedades y ade- 
cuando los modos de juego al 
imperativo de la competición 


quier otro desafío. 


europea de selecciones, obvian- 
do las demás. Es decir, no en- 
contraremos rastro de ligas o 
copas nacionales y sí de fases 
de clasificación y rondas finales 
en Portugal, anfitrión de esta 
edición de la Eurocopa. 
Encontramos también un mo- 
do fantasía que permite hacer 
una superselección europea 
donde desempeñamos el papel 
de seleccionadores, accediendo 
a una base de datos con todos 
los cracks europeos a nuestra 
disposición. De esta forma, po- 
demos tener en un mismo 
equipo a Zidane, Del Piero, 
Totti, Beckham, Raúl, etc. | 
El otro gran cambio es el * 
modo Situación, que 
nos plantea asumir di 
una serie de re- ¿ 
tos que fijare- ¿MN 
mos antes de MY 
que el balón ¿ 
ruede, co- fi 
mo un 
marcador adverso, 
reducir el tiempo de * 
juego, medirnos al £ 
rival con un juga- Á 
dor menos o cual- 















Ss deso Muda » 






Pero al margen de experimen- 
tos que poco tienen que ver con 
el deporte rey, y sí con ofrecer al- 
guna novedad para justificar, sin 
lugar a dudas la opción estrella 
es el modo Eurocopa, que para 
algo da nombre al juego. 

Con él, podemos coger una se- 
lección cualquiera, ya sea dentro 
o fuera de la fase de clasifica- 
ción, y hacerla campeona. Y re- 
cordad que la última la ganó 
Francia en el año 2000. 

Antes de cada encuentro se 
nos ofrece un pequeño estudio 
del equipo rival, que nos debe 
servir a la hora de confeccionar 
nuestra estrategia antes del par- 
tido, ya que es necesario calibrar 
la información que se nos da y 
utilizarla en nuestro beneficio. 
Por ejemplo, si nos comentan 
que el jugador más peligroso 
de Francia es Zidane, debemos 
hacer todo lo posible para 
neutralizarlo. 

Una vez confeccio- 
nada nuestra 
ls Mmortífera 


das de la mano. 













estrate- 
gía, comenzaremos el parti- 
is, lo. Aquí, el saber y la 
» habilidad van uni- 












Una vez dentro del 
partido maneja- 
mos al futbolista 
con los típicos bo- 
tones de direc- -)» 
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SOBRE TODO... REALISMO 
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Todos los movimientos de los jugadores gozan de 
una perfección que nos ayudan a sentirnos como ver- 
daderos futbolistas dentro de un campeonato oficial. 
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El juego siempre nos enseñará la mejor cámara posi- 
ble, recreándose en detalles como el número de la ca- 
miseta. ¡¡Si es que utiliza el mismo tipo de letra!! 


ga: ma ecos 
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En la parte inferior izquierda de la pantalla, allado 
del nombre del jugador, aparece un icono que nos señala 
cuál es su especialidad. En este caso, el regate en corto. 


E El io 
RI 
e Ena El 


S , A 
ATM Ni le A 7 AD BASA 
TA co 2 E do 
ON 18 A MH BEna 
JUANFRAN y sa LB ARRE 
BARIIA E A 
E A 5 UM STIERSEN 
AM VICENTE dl A AT 
30 AA q 18 40 ROBER 
ST VALERÓN SES A 
, Mar a TFLO 


Mediante este sencillo interface podremos realizar los per- 
tinentes cambios, y variar las estrategias si llega el caso de 
que no funciona las que estamos utilizando. 


El galáctico Beck- * 


ham pondrá sus 
pelos“fashion” al 
servicio del nue- 
vo juego de EA 
Sports. Todo un 
privilegio... 


"Todas las selecciones, estrellas, campos y 


equipaciones se dan cita en este «Euro 2004” 


Ñ 


== ción, pase corto y largo, dis- 
paros a puerta, saltos y patadas 
o regates imposibles. Estos, con- 
cretamente, se llevan a cabo a 
través de combinaciones de te- 
clas o con el stick derecho y nun- 
ca se realizan de la misma forma 
ya que de la situación de los ju- 
gadores en el campo y, sobre to- 
do, de la dirección pulsada. 
Como ya ocurriera con «FIFA 
Football 2004» es posible con- 
trolar al jugador que no lleva el 
balón para buscar desmarques 
que abran el campo y nuestro 
juego. De la buena sincroniza- 
ción de nuestros dedos de- 
penderá que los chicos de Sáinz 
hagan algo en las cercanas tie- 


ras del vecino Portugal. 


J La primera sensación que sen- 


timos cuando arrancamos este 
«UEFA Euro 2004» es la de en- 
contrarnos en un estadio de 
fútbol de verdad. Y es que la 
ambientación está tan bien 
conseguida que no es nada difí- 
cil escuchar los cánticos, casi ofi- 
ciales, en las gradas personaliza- 
dos para cada selección. 
Debemos aclarar, antes de na- 


ha da, que para jugar correcta- 


mente con este programa 


L-Botón R-Botón 


L: Seleccionar jugada 
R: Correr 

A: Pase raso 

X: Pase alto 

B: Pase al hueco 

Y: Regate 

Teclado; 

Mayus: Regate 


(DJ: Disparo 

[A]: Pase alto 

(wJ: Pase al hueco 
(RJ: Correr 


es necesario disponer de un pad 
de control y, además, no uno 
cualquiera, sino uno que tenga, 
al menos, dos stick analógicos 
para llevar a cabo toda la ingen- 
te cantidad de movimientos dis- 
ponibles. Si optamos por aden- 
trarnos en «UEFA Euro 2004» sin 
uno de estos periféricos, lo más 


PLAY Z E 
4 NBYINCINO MEAR POST 


y Por sinos queda alguna duda sobre el fuera Podemos ensayar las jugadas antes de llevar- 
> de juego, se nos ofrecerá una repetición donde las a cabo. Con este sencillo interface podremos 
la línea amarilla O nos muestra la posición ilegal. elegir cómo se moverán nuestros jugadores. 


Eo e | A: e o] l 0 
y El sistema de control sin balón es el mismo que vimos en «FIFA 5 Los remates se llevan a cabo de forma com- 7 Mediante las repeticiones podemos obser 
Football 2004», y se lleva a cabo mediante el stick derecho. Ele- LW pletamente automática. Antes de recibir un pa- var los detalles que se nos han escapado en las 
gimos jugador, nos desmarcamos y recibimos la bola. se debemos pulsar el botón de disparo y ya está. jugadas. En el menú principal está la opción. 




















Después de cada falta, fuera de Sueoo:gal o momento estelar senos reo una repetición que nos 
mostrará todos los detalles que nos hemos perdido en vivo. ¡¡A Guti no le dejan tocar la bola!! 


probable es que salgamos hu- 
yendo despavoridos, ya que es 
prácticamente imposible encon- 
trar a un humano con 15 dedos 
que sepa colocarlos sin estorbar- 
se sobre el teclado. 

Como buena licencia oficial 
cuenta con todos los ingredien- 
tes que veremos por televisión a 
partir de Junio y que tanto nos 
apasionan: estadios, selecciones, 


sig 


ESTE A 


4 


han cargado el juego de licencias y equipacio- 
nes oficiales. ¡¡Las camisetas son las de verdad!! 


jugadores de verdad, equipacio- 
nes, estrellas mediáticas, etc. 

En lo referente a la jugabilidad 
los cambios no son muchos con 
respecto a «FIFA Football 2004», 
y es que aparte de los nuevos re- 
gates lo más significativo es la 
posibilidad de hacer vaselinas y 
amagues antes de disparar. 

«UEFA Euro 2004» es la única 
licencia oficial del campeonato 





de Europa que podremos utilizar 
para saber qué se siente al ganar 
la copa con España. Y es que a 
partir del 12 de Junio será otro 
gallo el que nos cante. Casi con 
toda seguridad, Francia.. 





o bli O Pagó, ) 











Como ya nos tiene acostumbrados EA Sports 5 Los nuevos regates son muy variados pero 
muy difíciles de llevar a cabo, aunque con prác- 
tica y perseverancia lo conseguiremos. 


SES 


Lanzar bien las faltas es todo un arte. Para a Todos los estadios de fútbol que encontra- 


ello se ha puesto a nuestra disposición una ba- 


mos son réplicas exactas y la ambientación de 


rra de potencia O y un balón para darle efecto €). gritos, publicidad y banderas los reales. 
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UEFA Euro 0.2004 Pta 


DISTRIBUIDOR: Electronic Arts 

TEL. INFORMACIÓN: 902 234 111 FAX: 91 343 64 02 
PRODUCTOR: EA Sports 

DESARROLLADOR: EA Sports 

OTRAS VERSIONES: PS2 y Xbox 


- ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


er. Mejorando lo ya visto en FIFA Football 2004» a has de más movimientos, | 
D "pases, regates nunca vistos y, sobre todo, la magia de llegara disputar una 
poca Un Tre justificadísimo. que agranda el fútbol de nuestro Pe 


CALIDAD DEL JUEGO 
Al Seno! DEL R 


Nivel de detal de los personajes le 
- Nivel de detalle de los escenarios / entornos 


Animación / Movimientos de los personajes 


Música 
. Diálogos / Voces. 


Periodo de aprendizaje básico 


para comprender el juego 

Vida del juego 

o 
Intensidad 

Variedad de situaciones 

Comportamiento de los adversarios 


(Inteligencia Artificial 


ida espacio necesario en disco? 
- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 


| en disco? (comprobado). 


Desinstalación 

' (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


E COM 
| POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN. | 


| Menús de configuración en castellano 


a de resolución -profundidad de color 





151 selecciones nacionales y 
|/Amodos dejuego 





Idioma (comprobado) CEA 
- Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) a 





47,95 € (7.978 Ptas.) 


47,9518,11=5,51= Suficiente 


Precio (recomendado por el distribuidor) 
Cálculo de la nota precio/calidad 











ACCIÓN *Sial apretar el gatillo tu enemigo 
sigue en pie, empieza a rezar porque un 
disparo va directo a tu cabeza. ¿Preparado? 


Nos situamos en un 
futuro muy lejano en 
el que se ha explo- 
rado casi todo el 
cosmos, la gran 
cantidad de razas 
descubiertas han 


millones de espectadores de to- 
da la galaxia en la que sólo los 
más fuertes, y menos piadosos, 
terminan como vencedores. 
Nuestro papel, como parte de 
este circo, es terminar con vida 
todas las eliminatorias que nos 


A ¿dado como fruto una 
competitividad  tre- 
A menda, y para saciar 


llevarán a lo más alto del podio. 


Básicamente, el sistema de jue- 


go de esta nueva versión de 
«Unreal Tournamenb> es idénti- 
-coal que llevamos viendo desde 


Ampliar de her aer sa yo 
TER ETT 


Como cambio estrella en esta nueva versión se 
¿han incluido vehículos que nos ayudarán con 
los objetivos. Incluso pilotaremos naves... 


EEE ER 


eii elos ti JE 


' Uno de los modos de juego es el Mutante, 
' que consiste en que un jugador debe ser caza- 
do. Mientras es perseguido consigue puntos. 


li J 05 a : y E: co 
' Casi todos los modos de juego son parecidos ya que consiste en 
que dos equipos, el rojo y el azul, se deben eliminar mutuamente 
hasta alcanzar el objetivo fijado de muertes, puntos o lo que sea. 











AÑ 


El clásico modo dei ablar la bandera también all presente 


aunque esta vez los mapas están mucho más elaborados. 


hace cuatro años. Y es que las 
base sobre la que se sustenta es- 
ta saga no es otra que la de ofre- 
cernos acción y más acción sin 
necesidad de aprender tácticas 
de combate avanzadas. 

Por eso, lo fundamental no es 
la creación de tropas, ni la ges- 
tión de recursos, ni siquiera, aun- 
que nos ofrezca esta opción, dar 
órdenes a los otros compañeros 
de grupo, sino ser rápidos de re- 
flejos y, sobre todo, no perder de 
vista las balas del enemigo que 
suelen volar sobre nuestras ca- 
bezas con una cadencia real- 


mente espantosa. 
Entrando un poquito más en 
harina, lo fundamental en es- 








' Cada dei puede Abergar un 1 total de 64 
jugadores, aunque pocos mapas están prepa- 
rado para alcanzar esta suculenta cifra. 


tas luchas a muerte es saber a 
qué queremos jugar, tanto si lo 
hacemos en el modo indivi- 
dual como en el multijugador, 
ya que se desarrollan de la 


misma forma. 


El primero, combate mortal, 
nos invita a entrar en uno de 
los mapas que nos ofrece el 
programa y exterminar to- 


do lo que se mueva den- 
tro. Por cada deceso 
ganaremos un punto 
que nos ayudará a 
conseguir la victoria. Í : 

El mismo tipo de 4 
combate, pero por ¿E 
equipos, es par- 3 
cialmente igual al (MY 





Este torneo tiene “MEA A 


Lol: a E a Do PEDO ; 3 E 
¡El juego cuenta con n 106 mapas repartidos en- Sin lugar a dudas el vehículo más emido es el 

tre los distintos modos. La mayoría son nuevos, 4 
pero también encontramos viejos conocidos. 


Goliat, que a pesar de ser muy lento cuenta con 
una armadura y capacidad de fuego salvaje. 


En esta nueva versión encontramos dieciocho 
armas distintas, la mayoría de ellas con más de 
un disparo, por lo que la variedad es mucha. 


E A A fs 


primer modo pero, en vez de 
tratarse de un “todos contra 
todos; lo que haremos será 
formar parte de uno de los 
bandos y conseguir, todos a 
una, el número de 
muertes necesarias pa- 
ra alcanzar la victoria. 
La Dominación 
Doble nos insta a re- 
coger dos puntos, re- 
presentados por las letras 
A y B, dispersos por el mapa. 
Mk Localizarlos y correr por en- 
AN: cima de ellos para hacerlos 
2% nuestros es vital para que 


e 
la peculiaridad de 
que con la misma 








rapidez que mo- comience la cuenta atrás y, 
rimos, resucitamos si el rival no lo evita, conse- 
para seguir pegan- guir los puntos. 


do tiros. 


Ps 


Juegos 


De vez en cuando los enemigos nos dedlión alguna frase boni- 
ta como“chúpate esa” 0“soy de tu equipo idiota”: 
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Uno de los modos más diverti- 
dos es el de la Carrera de Bom- 
bardeo, que no es otra cosa que 
un partido donde un jugador de 
los dos equipos lleva una espe- 
cie de bola de energías que le 
impide, incluso, disparar. Si es 
hábil en su carrera-huida, tendrá 
que perforar la portería rival, ob- 
teniendo un tanto que elevará el 
marcador de su equipo. 

Último en pie es un modo que 
podría llamarse“los inmortales” 
ya que sólo puede quedar uno 
con vida, que es el que gana. 

Pero sin duda, la modalidad 
más divertida e innovadora es la 
llamada Acometida, ya que nos 
propone formar parte de « 


El caos que se generará durante muchos momentos en la par- 
tida nos hará confiar más en nuestra intuición que en nuestra 
vista. Y es que saber esquivar los disparos es fundamental. 


1531 


A 


==» uno de los equipos, salir de 
una base y hacernos con el con- 
trol de los nodos de energía. To- 
do esto lo podemos hacer “por 
libre” sin contar con el resto de 
los compañeros, o 
dentro de una es- 
Y  trategia global 


que consiste en conectar se- 
cuencialmente los nodos, ya que 
necesitamos que estos estén co- 
nectados desde nuestra base a 
la enemiga para destruirla. 

Pero lo mejor de estos comba- 
tes es que hay seis vehículos es- 
peciales para ayudarnos, por lo 
que la diversión se multiplica ya 
que podemos usarlos simple- 
mente para transportarnos O 
aniquilar al enemigo. 


VALORACIÓN 


Una vez más «Unreal Tourna- 
ment 2004» nos deleita con sus 
gigantescos mapas, su acción ca- 
da vez más sorprendente y sus 
impresionantes gráficos que, a 
pesar de todo, parecen mantener 
la esencia y “aire” respecto de 
versiones anteriores. 


E ENEE 


cas AN 


pS 


AS 


A 
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En el modo individual podemos confeccionar un equipo de expertos 
mercenarios como apoyo a nuestras acciones. Eso sí, tienen un precio. 








Cada participante cuenta con sus propias habilidades repartidas entre precisión, agresividad, agili- 
dad y táctica. Cuantos más puntos tenga en cada disciplina, mejor combatiente será. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Botón Derecho: 
Cambiar de arma 

Teclado: 

(m]: Camino a base roja 

[n]: Camino a base azul 

[1]: Ventana de Chat 

(8): Usar 

[sn]: Agacharse 

Espacio]: Salto 


Y es que en esta nueva edición 
se ha vuelto a los orígenes; a las 
fórmulas que hicieron de «Unre- 
al Tournament» el juego más fa- 
moso de acción 3D. 

Así, se han rescatado del olvi- 
do el divertidísimo modo Asalto, 
por poner un ejemplo, y los ma- 
pas más emblemáticos del pri- 
mero de los títulos que con el 
nuevo lavado de cara parecen 
igual de novedosos, los enemi- 
gos siguen insultando al elimi- 
narnos y la chulería campa por 
sus respetos sin límite. 

Pero sobre todo, su mejor tar- 
jeta de presentación es la brutal 
tensión que sufrimos, la adrena- 
lina que gastamos y la absor- 
bente diversión que nos ApIapar 
ciona en cada batalla. E le 
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38] DISTRIBUIDOR: Atari 
a | TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Epic Games 

DESARROLLADOR: Digital Extremes 





á cFunciona ey Ne 

AN 1 Ma 

o onstilta E Pág, y 
MEA mE 16 años y 
Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 











ea 


COMENTARIO DEL JUEGO 


agro Edición 2004 del combate a muerte más E y ¡divertido de PC que. 
— A y cuenta con nuevos modos, nuevos mapas y viejos escenarios que han sido 
” remodelados. Y encima, podemos jugarlo conectados onoa a 
















| ' CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 
Gráficos | | 
¿Nivel de detalle delos personajes o a 
' Nivel de detalle de | os / entornos 
| Animación / Movimientos de los personajes 
roses 
| Tecnología 
1 Sonido. 
Música 


















¿Diálogos / Voces 
Jugabilidad 
Periodo de aprendizaje básico 
¡ Pata. comprender Ue 
Argen A 
E 
Variedad d de situaciones da ON 
| Comportamiento delos adversarios 
' Onteligencia Artica) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por tipo dejuego/ Respuesta | 
















¿[No esmecesario 
Muy conseguido. 
da 
















Teléfono de asistencia térmica 0 MA 
| hi uda en internet A AE tiene (www.es.atari,com) 
- INSTALACIÓN —— 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 
indica espacio necesario en disco? 
| (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente | 





CEE 10,00 
151(5,522,10 Megabytes) 10 


















Desinstalación 1 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 1% 


| (comprobado) ul 
ERRIERA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO 1 noes Icon: 


_ MANUAL DE INSTRUCCIONES 


l - Ajustes de música / efectos de sonido o 1% 
| a de dif altad 





'. Número máximo de jugadores (en el mismo 
| ordenador/en red, datos del fabricante) 


NOTA MEDIA 
'Corección posi 





49,95 € (8.311 Ptas.) 


49,95 18,55 = 5,84 = Suficiente 


' Precio (recomendado por el distribuidor) 
i y Cálculo de la nota precio/calidad 
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uando trabajas por d 
no hay reglas... 


Psicología del Asesino 
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PAINK 


Acción «* Hay muchas maneras de entrar en el reino de 
los cielos, incluso ejerciendo de matarife. Eso si, en 
nombre de las beatificas fuerzas del bien y a costa 
de malvadas y despiadadas presencias demoníacas. 


uestra vida mortal era 
como la de una perso- 
na cualquiera, una fa- 
milia, una casa, un coche... Pero 
un mal día, un fatal accidente 
nos arranca la vida y vamos a pa- 
rar a un extraño plano entre el 
cielo y el infierno donde sabe- 
mos que la muerte nos tiene re- 
servado el papel preponderante 
que nuestra existencia de hom- 
bre corriente jamás nos reservó. 
En la eterna lucha que libran 
las fuerzas del bien, los hados, al 
parecer, nos han elegido para in- 
clinar la balanza hacia el lado di- 
vino y acabar con los cuatro ge- 
nerales del ejército de Lucifer. 


CÓMO SE JUEGA 


«Painkiller» se engloba dentro 
del género de la acción en pri- 
mera persona. Dentro del modo 
principal de juego adoptaremos 
la personalidad de Daniel Garner 


a 





O DO 


E 


en su intento por abrirse paso 
hacia los infiernos infestados 
de muerte y destrucción 
y recuperar la liber- 
tad desualma. 

Nuestro periplo A 
estará marcado por W 
los continuos enfrenta- Y 
mientos con enemigos ' 
de diverso pe- 
laje y amplio Ml 
repertorio de 
habilidades, 
espoleados por la férrea volun- 
tad de atacarnos en tromba y re- 
ducirnos a ceniza. 

La resistencia a nuestros ata- 
ques depende del tipo de demo- 
nio al que nos midamos, aun- 
que por fortuna disponemos 
de un arsenal que nos da mu- 






En «Painkiller» tam- 
bién podremos dar rienda suelta 
a nuestro instinto explorador. 
Gran parte de las zonas que ire- 
mos visitando no están directa- 
mente conectadas entre sí y, 
E además, quedan aisladas total- 
mente del resto cuando apare- 
cen los enemigos, volviéndose a 
abrir una vez que hemos acaba- 
* do con todos. Por supuesto, no 





 Lossoldados de 





chas opciones, como armas los cuatro gene- e podían faltar las zonas secretas, 
con doble tipo de disparo, y É rales de Lucifer 4 que debemos encontrar ¡nexcu- 
que irán aumentando en nú- serán carne de sablemente ya que están reple- 
mero y poderío conforme cañón con el cielo tas de jugosas reservas de muni- 
avancemos en el desarrollo. (MM como objetivo. ción y armadura que nos 


Ss pr ¿2 PA A RA , á q e a e Eres ee e e 7 
ASI SE JUEGA PASO A PASO: ¡GANATE EL CIELO! 


A 


“020.4 | 
000% 


Sorprende la calificación por edades que ha otorgado a «Painki- 
ller» la asociación paneuropea PEGI. La valoración de 16 años se 
antoja bastante baja para tan alto grado de violencia. 































facilitarán en gran medida las 
escaramuzas con los demonios. 
Al final de cada fase nos aguar- 
da el acostumbrado enfrenta- 
miento contra un jefe final, más 
fuerte, resistente, pesado y odio- 
so, como mandan los cánones. 
Seguir una buena estrategia y 
buscar con paciencia sus puntos 
débiles serán los mejores aliados 
para escapar a su furor infernal. 
Cada vez que concluyamos sa- 
tisfactoriamente una misión, sal- 
dremos a una pantalla denomi- 
nada”las cartas del tarot;donde 
cambiaremos las cartas que he- 
mos ido adquiriendo al cumplir 


O 









E yo de Lucifer son tan numerosas como despiadadas, E 
- Y aunque la verdad es que muy listas no son.No dudarán en atacar «2 de los demonios es protegernos la espalda y ex- 
- en tromba y a pecho descubierto para quitarnos la vida. 


| ==» La mayoría de enemigos sólo atacan en el ran- 3 Al final de cada fase optaremos a ganar una 
Z go de cuerpo a cuerpo, siendo sencillos de eli- «2 carta del tarot negro siempre que recolectemos 
minar si no permitimos que nos acorralen. monedas de oro o acabemos con todos los enemigos. 


h O ATA E IE E pe Mo 
EN p 


0 ra 








- (2 Enlasfases avanzadas, el grado de dificultad 
LJ se dispara. Por fortuna, existen puntos de sal- 
vado automático que además recuperan salud. 


e 





La mejor estrategia ante la fiereza y número 


- terminarlos según vienen de frente. 








diferentes objetivos, por capaci- 
dades, para potenciar nuestras 
prestaciones en los combate 


como, por ejemplo, mayor resis- 
tencia a los golpes. Aa 


Cierto es que «Painkiller» podría 
definirse como un juego de ac- 
ción de corte primitivo si tene- 
mos en cuenta únicamente el 
envoltorio, pero se revela : 
mucho más 

profundo 

según nos 

sumergimos en 

su desarrollo. 

La bacanal de 

muerte y 

destrucción 

que nos rodea en primera 
instancia —¿o cómo llamar 

al continuo descuartizar, asesi= 
nar, destrozar y mutilar?- nos ' 
transporta a un universo gráfico 
con una altísima calidad, tanto 
en el diseño de personajes como 
en los espectaculares escenarios 
que, además de dejarnos con la 
boca abierta, pondrán una nota 
de terror psicológico difícil de ol="": 
vidar: estancias oscuras y sinies= 
tras, brazos pútridos saliendo del ** 
suelo para atraparnos, paredes 
con calaveras hediondas y lápi- 
das que se pierden en el hori- 





que no resulte una buena es 
tamos cerca, disparar a los barriles diseminados 
por los escenarios prov 


el 






7 Los enemigos de fin de fase son por lo general 2 La “batidora” es probablemente la me- 
mucho más fuertes y peligrosos que sus colegas. jor arma del juego: corta, trocea y des- 
Aunque siempre se mueven de la misma forma. cuartiza al zombi que ose tocarnos. 








El excelente apartado gráfico exige requisitos mínimos muy elevados, que difícilmente cumplen or- 





denadores con más de dos años en el mercado. Sin una buena tarjeta gráfica, no funcionará. 


“== dos de maltrechos demonios 
sedientos de carne fresca. 

Sólo hay una manera de frenar 
la constante avalancha de ene- 
migos: usar a discreción y con ta- 
lento las mortíferas armas con 
que contamos. Realmente vivi- 
remos momentos frenéticos y 
angustiosos, acorralados por 
los cuatro puntos cardi- 
nales, lo que no hace si 
no agrandar el “pun- 
tillo” divertido que 
da empezar a re- 
partir plomo y 
disfrutar viendo 
caer demonios 
como moscas. 
Cualquier mo- 
mento de duda 
o desconcierto 
se paga, y 
puede llevar 
a perder 
una vi- a 
da tras 
otra. 
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«Painkiller» es a los juegos de acción lo que el aceite de oliva a 


La dificultad, obviamente, se 
irá incrementando notablemen- 
te en los niveles superiores, la 
tensión de ir atravesando a fue- 
go limpio murallas y murallas de 
enemigos puede hacernos per- 
der la concentración a veces, y 
alcanza su expresión má- 
xima en los enfrenta- 
mientos con los pode- 
rosos jefes finales. 
Aquí la variedad en el 
- planteamiento de la 
lucha se agradece, 
puesto que más 
i que fuerza bruta se 
- requiere estrategia 
y cabeza para ar- 

marnos de 
paciencia y gol- 
 pear al adver- 
yá sario justo en 
el momento 
¿ adecuado. 
¡ Desde luego, 
la adrenali- 
na nos va 


la comida: realza y potencia su sabor. Intensidad 100% para un 
juego en el que disfrutaremos desde el principio hasta el fin. 


CONTROLES 
BASICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
JJ Disparo primario 
- a Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Ty Rueda Ratón: 
Selección de arma 
Teclado: | 
(w]: Avanzar 
[s): Retroceder 
[3]: Izquierda 
(DJ: Derecha 
Espai: Salto 


a supurar por cada poro del 


cuerpo en cuanto aparezcan en 
escena los gigantones. 

Para eludir los accesos de mo- 
notonía que tanto disparo pu- 
diera suscitar, se ha contempla- 
do un ligero componente de 
exploración. Los escenarios al- 
bergan partes ocultas que es- 
conden determinados extras, en 
particular indispensables refuer- 
zos de munición y armadura. El 
ritmo frenético de la acción ha- 
rá que a veces estas salas nos pa- 
sen desapercibidas, pero siem- 
pre podremos volver atrás para 
descubrir los secretos que encie- 
rran una vez finalizada la misión, 
lo que alarga la vida de juego. 

«Painkiller» es atípico y ameno 
en su desarrollo, con una intensi- 
dad y gusto por la sangre pocas 
veces visto. Su mayor exigencia 
será dejarnos los dedos en el ra- 
tón mientras un ejército de de- 
monios nos acechan. Menores 
de 18 años abstenerse. 
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Painkiller 


DISTRIBUIDOR: Virgin Play 
TEL. INFORMACIÓN: 91 789 35 50 FAX: 91 789 35 60 
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E PRODUCTOR: Dreamcatcher 
INSTA SS DESARROLLADOR: People Can Fly 
OTRAS VERSIONES: Xbox 





y L ET Uy 
To 
POUPÉBREROCFLLODOREARESIGRIRIAIGIAIARAArRARAA QUEIEE 


EDAD RECOMENDADA: Mayores de 16 años | 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO CA cacon 
< e, Aunque la primera impresión sea la estar ante otro título de acción más, 
y 





CALIDAD DEL JUEGO 
_ (OPINIÓN DEL REDACTOR) 


¿ratico A o 
Nivel de detalle de los personajes 


-Nivel de vetalle delos escenarios entomos _ 
Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 





Casi perfectos 


p Espectaculares 


Periodo de aprendizaje básico 

para comprender el juego E 
Realismo 

Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


A em 


% [Bastante cuidado | 
No es necesario 











AAA AAA AA NAAA rene AN RRA Er rin roer eeverrrrrdreren 


2% | Arranque automático 
1 No (1.910 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
-NEspacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 


(Datos restantes no desinstalados, medido) 








U STRUCCIONE Adecuado (A,C,D,6,,)) 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO Funciona con las 24 tarjetas 
4% | 





OTROS DATOS de 
ementos del juego (comprobado 


A A A A A A A encarar adan rre A 


Dispositivos de control compati 
Idioma (comprobado)... 


Número máximo de jugadores (en el mismo 


) 


L Suficiente 
Precio (recomendado por el distribuidor) | 44,95 € (7.479 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 





ACE DRIVER 2 


OLTIMATE >HRACING SIMULA TOR 





a E 3 


31 localizaciones mundiales - 50 circuitos - 35 coches de alto 
rendimiento - Hasta 21 coches en pista - Completa jugabilidad online 

- Impresionante motor gráfico - Impactos de increíble realismo - 
¡¡NUNCA HAS VISTO NADA IGUAL!! 





LIL TIMATE FHACGIACÓ LIMA A TCI EN 


ÑO | ja RACE DRIVER 2" 

"Un estupendo juego de carreras. ! ' 

Imprescindible para cualquier aficionado al género.” 
- Micromanía. 90% 


"El mejor juego de motor nunca visto... 

lleva a Codemasters al cielo de los videojuegos.” 

- Gamelive PC. 

“Ni tan siquiera Project Gotham Racing 2 

IOMA NW le llega a hacer sombra a TOCA Race Driver 2.” 


— Meristation. 


dd 





www nvidia.com 





PS 


CT 


es and are used under license from Microsoft 








omando como referen- 

cia los hechos ocurridos 

en el norte de África du- 

rante la Segunda Guerra Mun- 

dial, «Afrika Korps vs Desert 

Rats» nos traslada a la contien- 

e A E / EEN da a través del infortunio de dos 

PRA IES amigos que se ven obligados a 

le AA E — lucharen bandos contrarios. 

E AS E Y Los alemanes llevan un tiem- 

Be a AOS ER po atacando posiciones británi- 

a A A — casentreLibia y Egipto mientras, 

por su parte, los italianos tratan 

de consolidar sus posiciones a la 

espera de refuerzos. El papel que 

el conflicto nos tiene reservados 

es el de un comandante alemán 

que debe liderar fuerzas sabien- 

do que nuestro amigo coman- 

dará las suyas. Pero esto es la 

guerra, somos soldados y nues- 

tro objetivo es acabar con todos 
los enemigos del 11! Reich. 





11d 














A 

h 
E 0 «Afrika Korps Vs Desert Rats» 
ON A EN A cuenta con un modo campaña 
ho | A O A A O A que nos ofrecela posibilidad de 
econ | a im A luchar del lado de cualquiera de 
los dos bandos contendientes, 


y a e ESTRATEGIA +. Rommel, as fuerzas del Eje o los aliados, 
! A A el viejo “zorro” alemán previo paso por un tutorial con- 
| .) ¿ sólo ansiaba una cosa, cebido para enseñarnos los mo- 
| dd borrar del mapa a las vimientos básicos y mostrarnos 


el manejo y características de las 


j “ratas” inglesas para unidades principales del juego. 
cercar el camino de los El control es sencillo e idéntico 
aliados. El Fuhrer lo para ambos ejércitos. Basta con 
agradecería mucho. seleccionar las unidades necesa- 


rias y pinchar sobre el objetivo 


1 








' Dc em 0 có! 
A TT ETT 
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E. E ERAN 7 ses 


1034 
ll a no 


La sencillez de control es admirable. Basta un Al finalizar con éxito una misión aparecerá 

simple clic para controlar un alto número de la pantalla de compra de unidades especiales 
unidades y lanzar una ofensiva sobre el enemigo. — del alto mando alemán. Ojo, que no son baratas. 
a PI a a O SA 


ra eS 


d 7 4 A 
MO + 5 ud: E 
Dd . ; ES Y 


A A CTO 





A nuestra disposición tenemos un variado y poderoso ejérci- 4 Es más sencillo abatir un tanque si dispara- 5 Defender una posición con pocas unidades es 
to listo para acatar nuestras órdenes. Cada soldado tiene su mos desde una posición elevada, o a la parte complicado. Atrincherar las tropas reducirá el 
trabajo y nosotros debemos aprender a utilizarlos correctamente. trasera, donde la armadura es más vulnerable. daño causado por las balas o los cañonazos. 





PR TN ad da DN 





36 











Completo en su desarrollo y de manejo senci- 
llo, aporta un soplo de aire fresco a la estrategia 
en tiempo real por espectacularidad e innovación. 





Hay más de 70 unidades entre las fuerzas del 
Eje y los aliados, cada una con un cometido espe- 
cífico que nos servirá para vencer o claudicar. 


para lanzar una ofensiva, aun- 
que pueden darse órdenes más 
complejas como mandar a los 
soldados que se echen cuerpo a 
tierra o manejen un tanque. 
Cada campaña se compone de 
varias misiones hilvanadas por un 
guión que va desgranando cro- 
nológicamente las acciones más 
determinantes del conflicto afri- 
cano.Los programadores aconse- 
jan iniciarse con la alemana, ya 
que resulta algo más sencilla. 
«Afrika Korps Vs Desert Rats» 
opta por un tipo de estrategia en 
tiempo real orientada a batallar, 
en detrimento de la construc- 
ción. Dispondremos de un nú- 
mero limitado de soldados y ve- 
hículos para hacer frente a los 
objetivos de cada misión, si bien 
el número de empleos es muy 
variado; encontraremos desde 
exploradores, zapadores o mé- 
dicos, hasta la figura del co- 


mandante, el elemento funda- 


mental dentro del batallón. Si 
bien todos los soldados pueden 
adquirir experien- 

cía, el comandante es 
el único capaz de 
añadir bonificacio- ¿ 
nes, aunque si dll 
muere concluirá 7 
la batalla. Así, 

cumplir los / 
diferentes £ 
objetivos £ 






















PA rl 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Selección 
Botón Derecho: 
Acción 
Rueda de Ratón: 
Zoom 

Ratón: 


[JEJE]: Movimiento 


encomendados y pasar de fase 
nos reportará puntos y medallas 
con que comprar unidades de 
élite que nos facilitarán signifi- 
cativamente la vida en la si- 
guiente misión. 


VALORACIÓN 


El título que nos ocupa 
» nos ha dejado muy 
pa. gratamente sorpren- 
Mr, didos por su calidad 
ie ¿ global, tanto en lo re- 
“ ferente a su cuidado as- 
pecto visual co- 
mo en las altas 
cotas de di- 
versión 
que ga- 
- rantiza. 
Gráfi- 
camente 
«Afrika Korps Vs De- 
RE, sert Rats» está con- 


mn Mit 


La intensidad del juego es bastante alta y aun- 
que las misiones son un poco cortas, su carga de 
acción nos tentará a repetirlas días y días. 





El juego está muy bien documentado y tanto 
vehículos como unidades son un calco de los rea- 
les. Debemos aprendernos sus puntos fuertes. 





de 
pa” y ¡2 o 
E dy 


ur 


cienzudamente trabajado, de- 
mostrando que los grafistas han 
cuidado con esmero los diseños 
de los vehículos y soldados para 
hacerlos totalmente fieles a los 
reales. En cuanto al apartado so- 
noro, el nivel no es inferior ya 
que incluso los efectos de cada 
tanque o camión son claramen- 
te diferenciables dependiendo 
del modelo que se trate. 

Si la parte técnica resulta exce- 
lente, a la hora de jugar «Afrika 
Korps Vs Desert Rats» no le va a 
la zaga. La sencillez de control es 
la nota dominante, con pocos 
movimientos del ratón tendre- 
mos a nuestra disposición todas 
las unidades del ejército listas y 
preparadas para la batalla. 

La aplicación de elementos de 
rol, como la adquisición de expe- 
riencia por parte de la tropa, 
ayuda a destacarle de otros pro- 
ductos similares, lo que sumado 
a su espectacularidad y sencillez 
hacen de este juego una expe- 
riencia notable en lo que a jue- 
gos de estrategia se refiere. 

Recomendable para todo tipo 
de jugadores con ganas de pa- 
sarlo bien reviviendo otro episo- 
dio, uno más, de la recurrente 
Segunda Guerra Mundial. Y% 
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PECAR AAA RR dat 


Í VERSIÓN COMENTADA 


RESULTADOS DEL TEST MN 


2 Afrika Korps vs Desert Rats 


i DISTRIBUIDOR: Nobilis 
Í TEL. INFORMACIÓN: 91 310 67 14 FAX: 91 319 32 95 
i PRODUCTOR: Monte Cristo 
DESARROLLADOR: Digital Reality 
OTRAS VERSIONES: No 












ie 


qe EDAD RECOMENDADA; Mayores de 12 años 
Bd ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Por momentos es tan sencillo de jugar como un título de acción, pero con 


, ) decenas de unidades bajo nuestro mando e infinidad de tácticasa 
” desplegar. Una delicia para la vista y un reto para nuestra cabeza. 





Porcentaje | Mota] 
CALIDAD DEL JUEGO 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 
Gráficos e O 






_Nivel de detalle de los personajes | 3% |Muycuidados 
Nivel de detalle delos escenarios / entornos — | 3% | Bastante cuidados 
_ Animación / Movimientos de los personajes | 
Efectos especiales 
Tecnología 













































Efectos de sonido 


Diálogos Voces 


Sin traducir 





Periodo de aprendizaje básico 
Vida deljuego 

Intensidad ) 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 


Control adecuado por tipo de juego / Respuesta 























B| Convincentes 
5% | Teclado-Ratón / Óptima 



















6,00 
Ayuda en internet 
CINSTALACIÓN == 2ES TE 2 E O A BOS 
Dificultad de la primera instalación (comprobado) [29% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? 3% | No (857,2 Megabytes) 
Espacio utilizado en Megabytes, medido). 
¿Indica espacio libre existente 
endisco? (comprobado). | 
Desinstalación 
_ (Datos restantes no desinstalados, medido) 
Idioma de las instrucciones de instalación 10, 
(comprobado) A A 
_ POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [4% | [875 
Ajustes de resolución-profundidad de color 


_Ajustes de música / efectos de sonido 


Ajustes de dificultad 


OTROS DATOS | 
Variedad de elementos del juego (comprobado) 


Teléfono de asistencia técnica 



















































2 campañas y 
[0 unidades distintas _ 
2% | En cualquier momento 



















Dispositivos de control compatibles | 1%. |Teclado-Ratón 
2% | Castellano 


0% 1/4 (Red Local/Internet) 


¡AAA A 


Número máximo de jugadores (en el mismo | 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
Corrección positiva. 
Corrección negativa ! ' 










5 A E 


Precio (recomendado porel distribuidor) | 49,95 E (8.311 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 49,95 /7,78 = 6,42 = Suficiente 
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ESTRATEGIA + Cruenta como pocas y más larga 





que un invierno sin leña, la guerra de los Cien 
Años es el fiel reflejo de una época oscura de 
miseria y violencia como fue el Medievo. 


a guerra de los Cien Años 

es el marco bélico donde 

se desarrolla «Castle Stri- 
ke», un sangriento conflicto entre 
ingleses y franceses por la coro- 
na del reino de Francia que acabó 
salpicando a la nobleza de otros 
estados colindantes. 

En este caso, nos tocará de- 
fender, como hijo primogénito 
de un duque alemán, los límites 
de nuestras tierras, amenazadas 
por los intereses estratégicos del 
ejército francés y defender la li- 
bertad de nuestro pueblo. 


CÓMO SE JUEGA 


«Castle Strike», enmarcado den- 
tro del género de la estrategia 
medieval, nos presenta diferen- 
tes modos de juego. El principal 
es el de campaña, donde contro- 


El 
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Saa e 


H 
4 
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laremos al ejército de Thorwald 
Von Rabenhorst, el noble ale- 
mán en armas contra sus veci- 
nos para preservar los límites de 
sus tierras. El guión irá condu- 
ciendo nuestros pasos y descri- 
biéndonos la situación actual 
del conflicto aunque, pese a que 
el marco sea real, muchas de las 
situaciones y unidades son ab- 
solutamente ficticias. 
Disponemos de tres tutoriales 
de paso obligado para asimilar 
las premisas básicas del juego y 
proceder, más adelante, a aplicar 
lo aprendido en la campaña. 
«Castle Strike» está enfocado 
esencialmente al aspecto bélico, 
quedando la administración de 
recursos en un segundo plano. 
En todo momento contaremos 
con un héroe y diferentes solda- 
dos, que además de brindarle 





apoyo le servirán para forjar un 
frente de combate. Cada héroe 
puede crear uno, y las unidades 
que lo integren se beneficiarán 
de numerosas bonificaciones de 
ataque o defensa. 

Podremos complementar la la- 
bor de los soldados en el castillo 
asignando a los plebeyos la re- 
colección de recursos. Con los 





4: cauca 


0 ' 
a UI Era ora 


materiales recogidos crearemos 
edificaciones que, a SU Vez, servi- 
rán para instruir a nuevos solda- 
dos en tareas como la defensa 
de perímetros, en el caso de al- 
menas y muros. 

Las armas de asedio es lo más 
espectacular del juego. Estos in- 
genios son costosos y requieren 
de soldados que los manejen, sin 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ¡AH DEL CASTILLO! 


id ed 


En? 
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E lero. A El a 
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embargo, gozan de un poder de 
destrucción demoledor ya que 
pueden atravesar un muro de 
enorme grosor de un cañonazo. 


VALORACIÓN 


Completamente traducido y do- 
blado, «Castle Strike» ofrece al 
jugador una estrategia clásica y 
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1 Estrategia enfocada a las batallas y al asedio de castillos, con 4 Las escaramuzas contra puestos de control ar- 5 Es conveniente enviar un pequeño grupo de 
variedad de unidades y maquinaria de destrucción. 


La defensa del castillo exige organizar bien a 
la tropa. Arqueros en almenas y catapultas listas. 


sé E TE 3 nm le Deir AN 1 ' 
eS so 
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exploración que prepare trampas al enemigo. 





PC (Win 98/ME/XP) 





RESULTADOS DEL TEST 
Castle Strike 


DISTRIBUIDOR: Data Becker 
TEL. INFORMACIÓN: 91 323 04 79 FAX: 91 378 80 37 
PRODUCTOR: Data Becker 

DESARROLLADOR: Related Designs 





OTRAS VERSIONES: No hi 
| (WE) 
ERPLPIRONAIO IAEA e WASTE la qa , 
EDAD RECOMENDADA: Mayores dé 7 años | P 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
COMENTARIO DEL JUEGO 






AN Un juego de estrategia muy completo que hará disfrutar a todo tipo de 
5) aficionados y aunque su punto fuerte son los asedios, «Castle Strike» no 
” + descuida aspectos como la táctica o la necesidad de administrar recursos. 


A A A AA IA AA AAA A A A A A A A A A A A A A A A A A A A AN AAA ARA 


(Porcentaje Mota) 


CALIDAD DEL JUEGO ap . 
(OPINIÓN DEL REDACTOR ) 58% 
CUT | MA 
“Nivel de detal delos personajes v E 
“Nivel de detalle de los escenarios / entornos 
Animación / Movimientos delos personajes _ [296 [Buenos [[600- 
 fectos especiales 2% [Maya A 


Tecnología 





El jugador podrá decantarse por la perspectiva que le sea más 
cómoda para encarar la acción gracias a sus entornos 3D. 


0 a o 4 E 2 O 


























Diálogos | Voces 








Periodo de EE básico Medio (tiene tutorial) 


_para comprender el juego 





Vidadeljuego [6% |Porencmadelamedia | 600 
sencilla de aprender apta para elisa US 
todo tipo de jugadores. Intensidad — o e 
Su principal valor reside enla o RA ¡ Variedad de situaciones —— 
alta intensidad. Estaremos más Este ¡ juego no requiere un conocimiento de estrategia muy ele- Comportamiento delos adversarios - 

















(Inteligencia Artificial) 


¡ Textos - Subtítulos di ELIO 
Control adecuado por tipo de; uego / Respuesta: 


SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
| Teléfono de asistencia técnica 


- Ayuda en internet 





tiempo batallando que reco- vado, ya que su curva de aprendizaje no es muy pronunciada. 


giendo recursos o reclutando ERE "pr 
unidades, lo que nos permitirá | | 
concentrarnos en tareas más 
gratificantes, como conquistar 
castillos o explorar el mapa con 
decenas de unidades. 

Un magnífico aliciente es que 
una vez finalizadas las 27 misio- 
nes incluidas, podremos crear 
nuestras propias partidas multiju- 
gador o disfrutarlas por Internet. 

«Castle Strike» se presenta co- 
mo un juego de estrategia que, 
sin aportar nada novedoso, cum- 
ple con su cometido principal: 
divertir y mantener al jugador E a! 0 z 
pegado al ordenador pensando, Las tres naciones ; que aparecen en nelj juego cuentan con sus 1s pro- 
organizando y, sobre todo, bata. plas NARA lo q le confiere unas añkas cotas de variedad. 
llando sin tregua. . = 








Dificultad de la primera instalación (comprobado) | 

¿Indica espacio necesario en disco? 

- (Espacio utilizado en Megabytes, medido) 

| ¿dica espacio libre existente 
Desinstalación 
(Datos restantes no desnstalados, medido) |] 

Idioma de las instrucciones de instalación | 

(comprobado) 


O 
_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [10,89 Funciona con las 24 tarjetas | 10,00. 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO (10,8% Más información en Pág. 76 | 8,37 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN o a 
1% Si ] 


| Menús de configuración en castellano 
| Ajustes de resolución-profundidad de color 
- Ajustes de música / efectos de sonido. 



































| | Ajustes de dificultad 
| CONTROLES | lena del juego (comprobado) 
BASICOS 
Ratón: ; : : Dispositivos de control compatibles | 
Botón Izquierdo: Idioma (comprobado) 
Selección Número máximo de jugadores (en el mismo 
| Botón Derecho: | ordenador/en red, datos del fabricante) 
Acción 
Rueda del ratón: ¡ Corrección positiva 
| Zum | | Corrección negativa : , | 
Teclado: EE ' m le E 17. +3 


JE) ¡Movimiento a ¡ 
Suficiente 


49,95 € (8.311 Ptas.) 
49,95 / 7,73 = 6,46 = Suficiente 


A A A A A A A romano 









' Dir ¡ rn y á .94 | a PEE 
> m Precio (recomendado por el distribuidor) 


El Hnterfaz deljl juego! no es nada complejo y permite conocer rto- Cálculo de la nota precio/calidad 
a 


dos los datos necesarios con sólo echar un vistazo. 


| Juegos 
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TOM CLANCY S 


- ATHENA SWORD 


ACCIÓN + Allí donde el crimen y las situaciones 
desesperadas estén, el equipo Rainbow, 
protagonista de esta expansión de «Raven 
Shield», lo combatirá con todas sus fuerzas. 


s el año 2007 y el te- 

rrorismo ha sufrido un 

varapalo tremendo 

gracias al equipo Rainbow. 

F Perolos líderes terroristas, 

que por simple y pura ven- 

 ganza quieren destruir el mun- 

do, crearán comandos que vol- 

erán a golpear a la sociedad 

londe más le duele. Milán es un 

punto caliente y nuestro es el 

deber de enfriarlo cuanto antes. 
ienvenido al equipo Rainbow. 


CÓMO SE JUEGA 


En «Athena Sword» la forma de 
jugar es idéntica, por razones 
obvias, a lo visto y disfrutado en 
«Rainbow Six Raven Shield». Es- 
ta expansión brinda al jugador 
ocho nuevas misiones localiza- 
das, en su mayoría, en la costa 


mediterránea y, como viene 
siendo habitual, se enmarcan 
dentro de la terrible lucha con- 
tra el terrorismo internacional 
donde es necesario liberar rehe- 
nes o desactivar peligrosos arte- 
factos explosivos. : 

«Athena Sword» es, dentro de 
los títulos de acción, el que más 
componente táctico exhibe ya 
que todos nuestros movimien- 
tos necesitarán de una minucio- 
sa planificación. 

La norma dentro del juego es 
que afrontemos cada misión 
con un grupo Rainbow com- 
puesto por cuatro hombres 
fuertemente armados y prepa- 
rados. Antes de comenzar la mi- 
sión será posible elegir las armas 
y herramientas de apoyo de una 
completísima lista. Aparte, dis- 
ponemos de la posibilidad de 


ASÍ SE JUEGA PASO A PASO: ALERTA MÁXIMA 


A E AS ERAN 
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| 2 Antes de entra 


A a rote 


2007-0612 15 eN 
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r en acción podemos elegir los 


soldados que llevarán a cabo la misión, las ar- 
mas que portarán e incluso el tipo de traje. 


n y 


PAN Pa 


1 El equipo Rainbow entra en acción únicamente cuando la 5 Trabajar en equipo es la mejor manera de fi- 


situación es insostenible. Se creó con el fin de acabar con la 


amenaza terrorista y lo componen los mejores soldados. 


nalizar la misión. Sorprender al enemigo con 
pasos sigilosos es más que recomendable. 








El juego emula la realidad en todos sus aspec- 
tos: localizaciones, armas, física e inteligencia ar- 
tificial. Una conjugación realmente explosiva: 


planificar paso a paso y sobre un 
mapa los movimientos a seguir 
en cada fase de la misión: locali- 
zación del objetivo, acceso has- 
ta él y neutralización final. 

Una vez que nos metemos en 
la acción es posible controlar a 
un miembro del grupo Rainbow, 
que hará las veces de jefe de 
equipo, para ordenar exacta- 
mente lo que hemos planificado 
previamente. Tanto si se trata de 
atacar como de defender. 


VALORACIÓN 


La primera expansión de «Rain- 
bow Six 3 Raven Shield» se hace 
indispensable para el jugador 
que ya conoce todas sus virtu- 
des sobradamente. 
Visualmente no ha cambiado 
demasiado ya que el apartado 
gráfico sigue siendo excelente y 





Los objetivos uElen pasar por acabar con los 
terroristas y salvar a los rehénes. La misión ter- 
minará si no se cumple alguna de las condiciones. 


con una buena tarjeta gráfica 
podemos disfrutar de un espec- 
táculo destacable. Lo que si 
aporta «Athena Sword» a la sa- 
ga es más variedad de escena- 
rios gracias a las localizaciones 
mediterráneas que nos llevan a 
disfrutar de entornos reales re- 
pletos de todo lujo de detalles. 
A diferencia de otros juegos de 
acción en primera persona, mo- 
rir en «Athena Sword» es “muy 
sencillo” ya que trata tanto de 
acercarse a la realidad que un 
simple disparo puede dejarnos 
fuera de juego y obligarnos a 
terminar prematuramente la mi- 
sión con destino al hospital. 
Esta expansión cumple con las 
expectativas más entusiastas 
que cualquier aficionado a los 
juegos de acción táctica podía 
imaginarse, aunque si has deci- 
dido que es el momento de dis- 


l Pb: PS del 


Ala (ftalicencia de los enemigos es bastante al- 
ta y no dudarán en disparar si perciben el peli- 
gro.Ponernos a salvo será tarea esencial... 





Esta expansión añade nuevos modos de juego 
por Internet y presenta mapas con los que dis- 
frutar con nuestros amigos. 


CONTROLES 
BÁSICOS 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo 

Teclado: 

¡w]: Avanzar 

(s]; Retroceder 

[a]: Izquierda 

(DJ: Derecha 

Espacio] : Orden de movimiento 

[2]: Recarga del arma 





frutar de los cuerpos de elite, no 
te será muy difícil hacerte con 
los mandos. Sólo necesitas 
paciencia, dos dedos de frente 
para concebir estrategias y un 
PC para pasártelo bomba. 


Direcciones de Internet pág.94 


? ¿Funciona en mi PC? pág.76 





La visión nocturna puede ser bastante incó- 7 Las granadas de humo son un arma de doble 


moda pero sus ventajas son impagables. Por la 
noche se hace realmente necesaria para vigilar. 


filo porque igual que no deja ver al enemigo, 
lo hace con nosotros y nuestro equipo. 


ESHpoter 
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| | | VERSIÓN COMENTADA | 
RESULTADOS DEL TEST PC (Win 98/ME/XP) 


Tom E Rainbow Six 3 
¡ Athena Sword 


| Requiere « Rainbow Six 3 Raven Shield» para jugar 
, DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
E] TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 


Él PRODUCTOR: Ubi Soft DESARROLLADOR: Red Storm ERA 
Ñ OTRAS VERSIONES: No 








Mayores de 16 años 
Jugadores Expertos 


EDAD RECOMENDADA; 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


AN Expansión realmente trabajada que gustará a los que ya conocen la saga y 
— sus virtudes. Si quieres iniciarte por“su culpa” no te será muy difícil 
“E2 / comprender sus principios básicos y disfrutar de horas de diversión.. 


AA 





CALIDAD DEL JUEGO 
| a DEL REDACTOR ) 















Nel de detalle delos. personajes 1.3% ¡Ba 05 
Nivel de detalle de los escenarios / entornos - "> Muy cuidados ES PLE 0 
- Animación / Movimientos de los personajes ¡E Buenos (e A 
Efectos espedales | 2 [Muy cuidados | 
Tecnología 

























“Efectos de sonido 
Diálooos / Voces 


Periodo de aprendizaje básico 
para comprenderel juego 









Vidadeljuego OM 100 
Realismo 309 |Deimpresión 90 
Intensidad — A +. LEC A 0 
Variedad de situaciones - | Más que suficiente 6,00: 
Comportamiento de los adversarios Bastante alta 9,00 | 


¡ (Inteligencia Artificial) 
| Textos - Subtítulos. 
Control adecuado por tipo de juego / Respuesta | 


| Convincentes Al 
|Teclado-Ratón / Óptima - 














902 117803 


Teléfono de asistencia CONAN eo 909. UM 
| No tiene (www.ubisoft.es) ' 


Ayuda en internet 
















| ui automático 


Dificultad de la A | 2% [Arranque automático [10,00 
Sí (1,950 Megabytes) ' 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) | 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) E 
Desinstalación 0 Megabytes 

_(Datos restantes no desinstalados, medido). | 
Idioma de las instrucciones de instalación 


MANUAL DE INSTRUCCIONES. o a 0 
"PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [1 10,00. 


_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO od ¿sinformadónen a 76 |7,49 
_POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [4% | [1000 










A 













10,00. 







corran arcos. 


















¡Menús de configuración en castellano A POD 
' Ajustes deresolución-profundidad de color [19 [SIS 100, 
L Ajustes de música / efectos de sonido 1 

' Ajustes de dificultad 

OTROS DATOS 


| Variedad de elementos del juego (comprobado) 


>| En cualquier momento 


"Opciones de guardar partida (comprobado) — |-2% | mento 
Tecado-Ratón 


Dispositivos de control compatibles | 
Idioma (comprobado) | 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 
- NOTA MEDIA 
Corrección positiva. 
Corrección negativa 











A le 
Bien 


29,95 € (4.983 Ptas.) 
29,95 /8,18 = 3,66 = Bien 





Precio ronendado Dor 7 e distribuidor) 
| Cálculo de la nota precio/calidad 
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ACCIÓN e Enfada a una raza alienígena y la 
tendrás llamando a la puertas de la Tierra a 
cañonazos. Pues bien, ¡que vayan pasando! 





ei 


ño 2610.La 
ds Humani- 
ss dad decide 


ls Y ampliar sus límites 

y se expande por el 

espacio con nota- 

ble rapidez. Con- 

«A quista planetas y 

somete alienígenas 

con la facilidad con 

que un treintañero va 

perdiendo pelo, pero desgracia- 

damente quien siembra tor- 

mentas acaba recogiendo tem- 

pestades. Unos moradores de 

la Galaxia irritados... ¡vie- 

Mk nen a conquistar la Tierra! 

l Comoyase demostrara 

en “Independence 

Day”, si algo 

w imprime carác- 

" teryunea los hu- 

manos es que 

una panda de 

alienígenas 

vengan a tocarnos 

las narices a nuestra propia casa. 

Así que, soldado, jal frente de ba- 
talla! No debe quedar ni uno. 


DN 


Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Botón Derecho: 
Disparo secundario 
Teclado: 
(«JEJE]:Movimiento 
2): Menú de órdenes 
(ro]  : Cambio de personaje 
Espacio] + Saltar : 
(+)-f£o]: Órdenes 


Muy sencillo, Paso 1: introducir- 
nos en un tutorial que nos ins- 
truirá sobre el control del juego, 
así como del correcto empleo de 
vehículos y armas.Paso 2: ya en- 
trenados, lanzarnos de cabeza al 
simple pero eficaz guión que 
nos conducirá por las diferentes 
misiones y objetivos. 
Manejamos a cuatro soldados 
que actúan como un comando 
bien avenido. Cada uno tiene 
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¿Los enemigos resultan más duros pornúmero y Sufriremos emboscadas por parte de escua- 


, que por destreza. Nunca vienen solos a atacar- 
nos y se cuentan por cientos... y cientos. 


E: RIO 


3, en 


- drones alienígenas. Más nos vale tener prepa- 
rada una estrategia porque si no... nos meriendan. 
“A (EVI IO A. 
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E A 
e MESE Y 
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El escenario juega un papel preponderante en 
los enfrentamientos. La profusa vegetación ha- 
ce doblemente difícil localizar a los enemigos. 


1 Tendremos la posibilidad de escoger entre varios tipos de ve- » Nuestros compañeros de grupo son un poco 
 hículos para afrontar las misiones. Son poderosos, de hecho pa “petardos” disparando, pero el médico es un 
casi invencibles, pero gozan de una munición muy limitada. portento a la hora de curarnos las heridas. 





El interfaz resulta tan funcional como diáfano. 
De un sólo vistazo podremos conocer el estado 
de los indicadores más importantes del juego: 





TT AMLO O 
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asignada una labor determina- 
da en función del arma que lle- 
va, aunque como pueden reco- 
gerse nuevas, podrán desarrollar 
otros cometidos según dicten 
las circunstancias. El líder del 
grupo será aquel que tengamos 
activo en ese momento, y podrá 
dar órdenes de ataque o retira- 
da según estimemos oportuno. 

El catálogo de armas es más 
variado que una caja de surtido 
de galletas, lo que nos permite 
defendernos del enemigo de 
múltiples formas. La carestía ge- 
neral de munición nos hará es- 
pabilarnos y andar listos a la ho- 
ra de deshacernos de nuestro 
arma y enganchar una del ene- 
migo en cuanto agotemos las 
balas. El armamento rival es di- 
ferente en apariencia y potencia, 
pero no en uso. 

En los diferentes escenarios 
nos guiaremos por unos marca- 
dores que aparecen en el radar y 
que nos llevarán hasta los obje- 
tivos de la misión.Todo muy sen- 
cillito de entender... 

Nuestro cuarteto se 
las verá con nu- 
merosos enemi- qe 
gos a la vez y (¿| 
en distintas [WA 
ocasiones. Por | |l 
fortuna, algo ¡$ 
de sangre fría, |! 
mucha punte- 





pectiva en tercera persona que presen- 
ta el juego resulta un tanto incómoda para ma- 
nejar al bueno de nuestro soldado. 


ría y los fantásticos vehículos 
que podremos pilotar para apro- 
vecharnos de su mayor potencia 
ofensiva nos salvarán de una 
muerte prácticamente segura. 

Indudablemente, los vehículos 
son una parte muy importante 
en el desarrollo del juego y en el 
factor diversión, ya que permi- 
ten orientar la acción hacia un 
enfoque más espectacular y, so- 
bre todo, destructivo, dado que 
en todo momento estaremos ro- 
deados de enemigos. 


VALORACIÓN 


«Breed» es uno de esos juegos 
que los aficionados con deseos 
de “entretenimiento rápido” re- 
ciben con los brazos abiertos, ya 
sean duchos en el género o no. 
Lo que ofrece, lo cumple, es de- 
cir, acción salvaje, rapidez, faci- 
lidad de jugar pero, eso sí, una 
acusada dificultad que, por mo- 
mentos, es demasiada incluso 
para guerreros. 
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En las misiones de reconocimiento iremos a bor- 
do de una nave armada con torretas. No podemos 
marcar el rumbo, pero sí controlar las armas. 





El juego cuenta con numerosas secuencias en 
tiempo real que sirven para ambientar e introdu- 
cirnos en el entorno donde nos desenvolveremos. 


Visualmente resulta muy boni- 
to. Principalmente, se aprecia el 
excelente y arduo trabajo reali- 
zado por los diseñadores en las 
escenas de pura acción, de las 
más espectaculares y excitantes. 

Como juego de acción, «Breed» 
es notable, teniendo en la varie- 
dad de armas y en el uso de los 
vehículos su punto fuerte. Estos 
últimos aportan variedad al am- 
pliar las maneras de enfocar los 
ataques, además de ser impres- 
cindibles en algunas ocasiones 
para avanzar en un desarrollo, 
por otra parte, excesivamente li- 
neal. Casi nunca se ofrecen alter- 
nativas, o diferentes caminos pa- 
ra resolver una situación, lo que 
limita el apartado estratégico. 

Los enemigos son previsibles 
en comportamiento y en el mo- 
do de presentarse. Siempre que 
nos matan reaparecen por el 
mismo sitio y con los mismos 
ataques. Aparte, nuestros com- 
pañeros no andan muy finos de 
puntería, y tienen una peligrosa 
tendencia a caer como moscas. 

Aunque no le falten virtudes a 
este «Breed», su evidente falta de 
innovación es una pega impor- 
tante que decepcionará alos ju- 


e 


gadores más exigentes. 1% 


': Direcciones de Internet pág. 94 


di ¿Funciona en mi PC? pág.76 
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RESULTADOS DEL TEST J 


Breed 


DISTRIBUIDOR: Proein 
TEL. INFORMACIÓN: 91406 29 64 FAX:91 367 88 98 
PRODUCTOR: CDV 
DESARROLLADOR: Brat Desings 
OTRAS VERSIONES: No 





CA 

WMA 
Mayores de 16 años 

Todos los niveles de experiencia 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 
Mucha acción, disparos y enemigos a granel en pantalla. Estas son las 


bazas ganadoras de «Breed» para divertir, sin embargo, su falta de 
variedad en el desarrollo no satisfará a los aficionados más exigentes. 


Porcentajel [Nota] 
















ii n 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

o A e 80 
_Nivel de detalle delos personajes | 3% | Muy correctos 6,00 

Nivel de detalle de los escenarios / entornos | A 
Animación / Movimientos de los personajes — | 2% [Buenos ____..[.600. 
Efectos especiales 












Sonido el E e 0 
Mísia. 200 2 A Adecuada IAS 
Efectos de sonido age Realitas 
Diálogos / Voces 2% |Sin traducir 

Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 
Para comprender el juego 
JMiensidad O 
Variedad de situaciones] 
Comportamiento de los adversarios 
Anteligencia Artificial) 


Textos - Subtítulos 
Control adecuado por ti 
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O A 






% |Sin traducir 


| 59% | Tecado-Ratón/ Sin problemas — | 7,00: 

















Teléfono de asistencia técnica 


Ayuda en internet 


1% | No tiene (www.proein.es) 













"Dificultad de la primera instalación (comprobado) [—2: 
¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) | 


Idioma de las instrucciones de instalación 
(comprobado) 


MANUAL DE INSTRUCCIONES 


| Arranque automático 
151(907,25 Megabytes) 
























Meuado (AED 






PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE SONID Funciona con las 24 tarjetas 
PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDE Más información en Pág.76 [7,28 | 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN A E UR 










_ Menús de configuración en castellano 
ustes de resolución-profundidad de color [1 
- Ajustes de música / efectos de sonido [1 
Ajustes de dificultad 






18 misiones y 4 tipos de soldados 







| En momentos concretos 


Opciones de guardar partida (comprobado) | 2% |Enme 
iti Teclado-Ratón 


Dispositivos de control compatibles 





Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) po 





1/32 (Red Local/Intemet) 







NOTA MEDIA TOO A A 
Corrección positiva Y ES e eS 












Corrección negativa 
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Precio (recomendado por el distribuidor) | 39,95 € (6.647 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 39,95 /6,71 =5,95 = Suficiente 
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ACCIÓN e En 


una época en la que sólo 


los más fuertes sobreviven, un 


z a ds 
ras y 
PP , , ne 
er yy = ; 
> ' a 
¿s a eos A Ñ ' 


omo en las mejores 

leyendas, todo em- 

pezó hace mucho, 

mucho tiempo, exactamente 
después del hundimiento de 
Atlantis. Entonces, el mundo es- 
taba plagado de hombres fuer- 
tes como trancas de mamuts, de 
acero fácil y pocas palabras. Lo- 
bos solitarios buscando su suer- 
te entre los ardides de magos 
aduladores de dioses despiada- 
dos y hermosas mujeres. De en- 
tre ellos, se recuerda un nombre, 
Conan, un cimmerio conocido 





ES 


he 


y 


siones que realiza 





Enfrentarse a más de dos enemigos a la vez es poco menos que 5 Cuando exte 
un suicidio. Tendremos que elaborar una buena estrategia para sa- 


lirindemnes de las duras pruebas que nos aguardan. 


44 


2 En el puerto hay muchas pers 
conversar, muchos lugares que visitar y muchas mi- 


hombre busca 
venganza a base de 
mandobles de espada. 





en las tierras de Hyboria por sus 
portentosas hazañas. 
De vuelta a su pueblo natal, 
Conan se encuentra con una 
dolorosa sorpresa. Un despiada- 
do clan ha arrasado cada casa y 
matado a cada hombre, mujer o 
niño. Nuestro héroe, cegado de 
ira y dolor, jura venganza y no 
detenerse hasta dar caza a los 
culpables del genocidio. 


«Conan» se presenta con perspec- 
tiva en tercera persona y un con- 
trol pensado para un pad. 

El monumental guerrero nos 
deleitará con su dominio del 
acero a través de un llamativo 
sistema de combos que le dan 
espectacularidad a los comba- 
tes. Combinando los dos boto- 
nes de ataque y uno de defensa 
podremos crear impresionantes 


NN 


onas con las que 


va 


r. Resulta fácil extraviarse. 


AMARE: 


rminamos a un en 


riencia ganada se suma en este indicador). Nece- 
sitamos llegar a una cifra para comprar más combos. 


La cantidad de enemigos a la que nos debemos 
enfrentar es considerable. Por eso, aprender. 
combos se convierte en fundamental. 


combos con los que cercenar la 
vida de nuestros enemigos.Pero 
antes de deslumbrar al enemigo 
con nuestra pericia con la espa- 
da tendremos que aprendernos 
los movimientos, para lo cual ha- 
ce falta conseguir experiencia a 
base de aniquilar enemigos. 
Adquirida la experiencia debe- 
mos entrar en la zona Habilida- 
des, desde el menú principal del 
juego, para comprar combos, ca- 
da uno con un precio distinto y 
con tres niveles de potencia. 


VALORACIÓN 


Sensacional recreación del uni- 
verso del legendario bárbaro, 
deslucido en gran medida por 
un deficiente sistema de control. 
Y no por que los combos sean 


3 Las tabernas hierven de gente con ánimo fá- 
cil para la bronca. En más de una ocasión, pe- 
lear será el modo de conseguir nuestro objetivo. 


difíciles de realizar, ni por un de- 
fectuoso sistema de cámaras, si- 
no por que manejar al coloso 
cimmerio se hace muy tedioso, y 
una tortura la simple tarea de gi- 
rar suenorme corpachón.Si a es- 
to le sumamos que en el fragor 
de la lucha los combos largos se 
ven frecuentemente interrumpi- 
dos por los golpes del enemigo, 
el factor diversión irá menguan- 
do a pasos agigantados. 

En el lado positivo, nos encon- 
tramos con un juego muy bien 
estructurado, tanto en historia 
como en desarrollo, que nos va 
desvelando golpes y acciones 
para que nos acostumbremos 
poco a poco a los combos y mo- 
vimientos de Conan. 

Título de nivel, aunque un tan- 
to lastrado por su árido control. 





Si morimos en combate, Crom, dios de los bár- 
baros, nos dará una segunda oportunidad siem- 
pre que hagamos méritos en la arena. 


CONTROLES 
BÁSICOS 
Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Ataque primario 
Botón Derecho: 
Ataque secundario 
Teclado: 
[E] :Acción 
[Tao] :Mapa 
Espacio] «Cubrirse 





Lo mejor, sin duda, es meternos 
en los biceps de este bárbaro le- 
gendario y disfrutar de los mara- 
villosos parajes por los que dis- 
curren sus aventuras. 4 


2% Direcciones de Internet €) pág.9 ' 


rd ¿Funciona en mi PC? pág.76 





Cada vez que nos enfrentamos a un enemi- 
go, su vida aparece en la parte inferior dere- 
cha de la pantalla 4). Es una referencia necesaria. 





6 Conan dispone de varias armas, y pulsando 7 Durante el largo viaje encontraremos bichos 


en el teclado numérico y la herramienta de 
trabajo iremos cambiando de una a otra. 


de todo tipo, desde jabalíes a inmensos gusa- 
nos que surgen de la tierra para engullirnos. 
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RESULTADOS DEL TEST 
Conan 


DISTRIBUIDOR: TDK 
TEL. INFORMACIÓN: 91 748 29 40 FAX: 91 747 23 15 
PRODUCTOR: TDK DESARROLLADOR: Cauldron 


j as 


S AQ la 


ERRE LARVA AAAAAARAIAAAAEAAI AAA BeorersrsososA 


3 EDAD RECOMENDADA; NE det 16 años 
Mi A ADECUADO PARA: Todos los niveles de experiencia 
(COMENTARIO DEL JUEGO o 







Título de sencillo desarrollo quen nos exige aprendernos frentes Cod 
para avanzar. Bien ambientado, pero sin llegar a la calidad que se le a a 
exigir a tan famoso hétos, principalmente, por el tedioso y arisco control. 



































CALIDAD DEL JUEGO 
_COPINIÓN: DEL REDACTOR) 
Graficos. dl 
| Nivel de detalle delos personales LL 
Nivel de detalle de los escenarios / 
p Animación / Movimientos d de los personajes 
| Tecnología — 
¡Sonido 
Efectos de sonido Ps 
Diálogos / Voces 
Jugabilidad Al 
' Periodo de aprendizaje básico 
juego 
















radios a 


Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 







“Control adecuado por tipo dej juego / Bespuesta | a: y NT | 
- SERVICIO DE ATENCIÓN AL CLIENTE 
Teléfono de asistencia técnica: 
Ayuda en internet 
"INSTALACIÓN 3% 
| Dificultad de la primera instalación (comprobado)| 2% | Arranque automático 
¿Indica espacio necesario en disco? hb 151(2.090,1 Megabytes) 
' (Espacio utilizado en Megabytes, medido). [22 
| ¿Indica espacio libre existente ho Sí 

en disco? (comprobado)... | 
E Desinstalación 
| (Datos restantes no desinstalados, medido) 
' Idioma de las instrucciones de instalación 
AE 


"PRUEBADE COMPATIBILIDAD DE SONIDO [1 Coon 
_PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [1 o a 
a 


Menús A configuración en castellano cl 






























Ajustes de música / efectos de sonido E a 


Ajustes de difi cultad 


OTROS DATOS ) 
Variedad de elementos del juego (comprobado) | 2% 





j “Opciones de guardar partida (comprobado) | 

| Dispositivos de control compatibles | | 
Ilma (comprobado) | Cena 
Número máximo de jugadores (en el mismo [0% 
| ordenador/en red, datos del fabricante) ol 
NOTA MEDIA 
Corrección negativa 



















UECEOLa 
44,95 € (7.479 Ptas.) 
44,95 / 6,61 =6,80 = Insuficiente 


UPredo al porel distribuidor 
Cálculo de la nota precio/calidad 








pr 





OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y GBA aa ii 


ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág. al E Nuevo 1 AI. 
lt 


: MEL qu) S | 

















TEST 


e 





A 


ROL + Descender al corazón de las sombras del 
mundo fantástico de «Neverwinter Nigths» es 
nuestro cometido en esta nueva expansión. 


obrevivir al Plano de la 

Sombra nos ha converti- 

do en todo un héroe. En 
la ciudad de Aguas Profundas se 
nos trata con respeto y los niños 
sueñan con emular nuestras ha- 
zañas. Sin embargo, en las pro- 
fundidades de la tierra, los elfos 
oscuros urden planes siniestros 
para alcanzar la superficie y ha- 
cerse con la ciudad. 

Al mando de un grupo de hé- 
roes, nos aventuraremos hasta lo 
más profundo de la infraoscuri- 
dad para desbaratar las intrigas 
de los elfos y frenar el terror. 


CÓMO SE JUEGA 


En esta expansión tendremos la 
posibilidad de jugar con un per- 
sonaje ya creado en aventuras 
previas O hacernos uno nuevo 
partiendo de cero, 

En esta nueva andanada se in- 
cluyen seis nuevas clases Presti- 





En esta expansión otros aventureros se unirána Conalgo de maña podremos crear módulos pa- 
nuestra causa, ayudándonos a aniquilar a los innu- 
merables enemigos que acechan en las sombras. 


gio, que sumadas a las básicas 
totalizan 17 posibilidades para 
mezclar a nuestro antojo, y en- 
gendrar así un personaje único. 
El objetivo en esta expansión 
es idéntico al de otras entregas, 
es decir, subir de nivel a nuestro 
personaje y cumplir las misiones 
que encadenan la línea argu- 
mental. El progreso en la aven- 
tura nos irá deparando objetos 
que mejorarán nuestro equipo y 
habilidades que nos darán más 
ventaja sobre los enemigos. 
Como novedad más reseñable 
está el desafío de subir hasta ni- 
vel 40,20 más que en anteriores 
hazañas, lo que hace de esta en- 
trega la más épica de la saga. 


VALORACIÓN 


«Las Hordas de la Infraoscuri- 
dad» es sin duda una expansión 
imprescindible, y no sólo por el 
número de novedades que in- 


la Infraoscuridad 








GHTS 


CONTROLES 
BÁSICOS 


naton: 
Botón Izquierdo: 
Acción 
Botón Derecho: 
Menú de opciones 


a Inda 
Harciarniao: 
ICUIGUUS 


(JEJE): Dirección 
Espacio]: Pausa 


cluye, sino principalmente por su 
notable argumento. Nada me- 
nos que 20 horas emocionantes 
nos esperan, a continuar en In- 
ternet, sin que decaiga el interés 
un momento, mejorando a cada 
paso a nuestro personaje y ad- 
quiriendo nuevos objetos. 

Si pertenecemos a esa especie 
que disfruta con juegos de rol 
profundos, divertidos, llenos de 
posibilidades y batallas épicas, 
esta expansión colmará todas 
nuestras expectativas. 2 


E Direcciones de Internet E Pág.94 


due 


ci, 
YA ¿Funciona en mi PC? Pág.76 | 


TAS ma id 













ra partidas personalizadas. El número de posibi- 
lidades de este juego es, literalmente, infinito. 













_ VERSIÓN COMENTADA | 


AU PC (Win 98/ME/2000/XP) 


NeverWinter Nights 


Las Hordas de la Infraoscuridad 
Requiere «NeverWinter Nights» para jugar 
DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 93 329 21 00 


i_ PRODUCTOR: Atari DESARROLLADOR: Bioware 
OTRAS VERSIONES: No 





RUE a: 
oononnononoas o AUTE 
amranen eno noncrenas ancora co comes oo METE AD 
O EDAD RECOMENDADA: MayoresdeT2años a 
ADECUADO PARA: Jugadoresnoveles 







Porcentaje 
CALIDAD DEL JUEGO ia 
(OPINIÓN DEL REDACTOR) 58% 

Nivel de detalle de los personajes 
Nivel de detalle de los escenarios /' entornos 
Animación / Movimientos de los personajes 


Efectos especiales 

























para comprender el juego 
Argumento 
Intensidad 
Variedad de situaciones 
Comportamiento de los adversarios 
(Inteligencia Artificial) 
Textos - Subtítulos 
Control adecuado por ti 






Abundante 


y | Bastante alta 
















Teléfono de asistencia técnica 


Ayuda en internet — JN 
INSTALACIÓN EN IA] 


| Arranque automático 
No (950 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 
(Espacio utilizado en Megabytes, medido) 


¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado) 


Dificultad de la primera instalación (comprobado) 































Desinstalación 1% | 0 Megabytes - , 
_(Datos restantes no desinstalados, medido) [2 E 
Idioma de las instrucciones de instalación 4 00 






(comprobado) 


_ PRUEBA DE COMPATIBILIDAD DE VÍDEO [10,8%] Más información en Pág.76 
POSIBILIDAD DE CONFIGURACIÓN [| 4% | [10/00 


- Menús de configuración en castellano 


at 


Suficiente (4,C,6,1,) 






































Au -profund A IM 1. 

Ajustes de música / efectos de sonido | 10,00. 

Ajustes de dificultad 10,00 
6,5 

| 6 cases de prestigio inéditas [2 


¿| Encualquier momento 
> | Parcialmente en inglés 


Dispositivos de control compatibles 
Idioma (comprobado) 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del fabricante) 


Opciones de guardar parida (comprobado) | 









Corrección negativa 


RESULTADO 
DEL TEST 


PRECIO/CALIDAD. Bien 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 29,95 € (4.983 Ptas.) 


Cálculo de la nota precio/calidad 29,95 / 8,02 = 3,73 = Bien 





ME 





pis A 








EL CONSTRUCTOR DE CIRCUITOS 
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MEAR DA Na AAN a AN NN 
CUANDO ESTA EXPUESTA A CIERTAS IMAGENES VISUALES, INCLUYENDO DESTELLOS 

O LOS PATRONES QUE PUEDEN APARECER EN LOS VIDEO JUEGOS. INCLUSO GENTE 

QUE NO TENGA NINGUN ANTECEDENTE DE MALESTAR (O EPILEPSIA SIN DIAGNOSTICAR, 

ESTO PUEDE CAUSARLES FOTOSENSITIVOS EPILEPTICOS MAREOS MIENTRAS MIRAN 
JUEGOS DE PC. 

AM A IAN E a A AE e 

MAREOS, VISION ALTERADA, OJOS O CARA CRISPADOS, TEMBLORES EN BRAZOS Y PIERNAS, 
aa as Ms A E A AN a Ca a a a 
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REEDICIÓN 


¡Enter the 
I MATRIX 


ACCIÓN + Niobe y Ghost asumen los papeles 
protagonistas en esta visión complementaria de 
“Matrix Reloaded”. Sólo importa salvar Sión. 


| mundo real está 
controlado por or- 
h denadores mien- 
úl tras los hombres, usados Ratón: 
como pilas, viven una Botón Izquierdo: 
quimera llamada Sión, den- Disparo primario 
tro Matrix. Controla a Niobe y Botón Derecho: 
Ghost y ayuda a la resistencia. Disparo secundario 
Teclado: 
E : Desenfundar arma. 


Avanzar eliminando a las 
», hordas de enemigos 
2%, que nos salgan al (4) -Vista tercera persona, 
paso para impe- 
dir que cumpla- [Shitt) 
mos los objeti- Espacio] : Salto 
vos que se nos 
7 encomienden. Si bien, debajo de esta simpli- 
Cosa que por lo cidad se esconde un complejo 
general hacemos control que debemos aprender- 
con un objeto vital nos y dominar para ejecutar la 
para la resistencia gran cantidad de combos dispo- 
de Sión al rescatar a ca-  nibles. Nuestra supervivencia 
maradas. Así de simple es el de- depende de la habilidad en los 
sarrollo de «Enter the Matrix». combos y del sabio manejo de 


M 


a 


i 
hl 
TO A cl AÑ | da 
El dd focoO) se activa al pulsar el botón Podemos utilizar los muros y las columnas co- 
| EL (shir] . La acción se ralentiza para darnos tiempo «2 mo parapetos con el fin de exponer lo menos 
a pensar el siguiente movimiento o esquivar balas.  posible'nuestro cuerpo al disparar. 


A: NODIR 


odo 
SYSTEM 

pois 

TEXT 


LR, di: 


Existen infinidad de combos que je podemos llevara cabos enel 4 También n manejaremos aan Dependien- 5 El programa cuenta con un modo ma en 


| combate cuerpo a cuerpo. Si pulsamos los dos botones del ra- Ef do del personaje que controlemos estaremos al « el que podemos activar trucos, descubrir nueva 
tón a la vez realizaremos llaves portentosas. volante, Niobe, o disparando a la policía, Ghost. información y divertirnos trasteando con“Matrix/: 














El programa nos revela cosas que no se vieron 
en ninguna de las tres películas, ampliando el ar- 
gumento y desvelando incógnitas sobre*Matrix”. 





La espectacularidad es la principal tarjeta de 
presentación de «Enter the Matrix». Golpes y vue- 
los increíbles, modo Foco... mucho donde elegir. 


esa primorosa delicia denomi- 
nada Foco. Esto no es otra cosa 
que la ralentización del tiempo 
para dejarnos espacio para pen- 
sar una buena estrategia o ver la 
trayectoria de las balas para es- 
quivarlas, aparte de abrir un fe- 





nomenal abanico de nuevos gol- 
pes y movimientos que no tie- 
nen desperdicio. 

Debido a la gran cantidad de 
enemigos que encontramos en 
cada fase, los chicos de Shiny 
han tenido una feliz ocurrencia 


Ghost es uno de los dos protagonistas que podemos elegir y 
entre sus puntos fuertes a la hora de luchar, cuenta con un 
golpeo contundente y mayor agilidad. 





Visitaremos muchos lugares distintos. Así, de- 
jaremos nuestra huella en unos almacenes, un 
aeropuerto, e incluso veremos el mundo real. 





Dependiendo del personaje que elijamos, la 
aventura diferirá en algunos puntos, aunque no 
se puede decir que en demasía. 


para nuestra tranquilidad; la ba- 
rra de energía y Foco se rellenan 
automáticamente cuando trans- 
curre un breve espacio de tiem- 
po sin acción. 


VALORACIÓN 


Un programa rápido y dinámico 
en el que la intuición y la clari- 
dad de ideas es la clave. 

Esta no es una aventura inde- 
pendiente de la película, ni un 
calco de su argumento, sino que 
es un complemento en el que se 
desvelan muchas de las incógni- 
tas que pueden surgirnos tras el 
visionado de “Matrix Reloaded” 
a través de las acciones y descu- 
brimientos de dos de sus actores 
secundarios, Niobe y Ghost, 

Gráficamente, se ha dotado al 
programa de una estética muy 
similar a la empleada en la pelí- 
cula, manteniéndose ese tono 
saturado de verde que ha sido 
seña de identidad de la saga. 

Reseñar finalmente que «Enter 
the Matrix» es un programa que 
además de acción nos aporta 
muchas sorpresas y un argumen- 
to apasionante que destila es- 
pectacularidad, pero de peca 


seves 


también de linealidad. Y 
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PAR RO OIGO 


[VERSIÓN ÓN COMENTADA ] 


z 





RESULTADOS DEL TEST 
Enter the Matrix 


DISTRIBUIDOR: Atari 

TEL. INFORMACIÓN: 91 329 42 35 FAX: 91 329 21 00 
PRODUCTOR: Atari DESARROLLADOR: Shiny Entertainment 
OTRAS VERSIONES: PS2, Xbox y GameCube ij 
ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN Pág. 96 É 1 
EDAD RECOMENDADA: ME de 16 años 
ADECUADO PARA: Todos los niveles de ee 












A A A A a ronca 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Juego de acción donde la espectacularidad, más que brillar ES 
"por encima de otros apartados. Además, cuenta con un argumento bien 
estructurado y la posibilidad de saber más sobre la trama de las películas. 



















' CALIDAD DEL JUEGO 
CANO DEL REDACTOR) 










E Md de detalle de los personajes A 
' Nivel de detalle de los escenarios / entornos - 


| Animación / Movimientos del los S personajes 


1 Efectos especiales o 
Tecnología 















Efectos de sonido 


qdo os s/ Voces 


pe de aprendizaje básico 
- Argumento 



















«Realismo... MA Muy conseguido MAMA 
S... Intensidad NR A rro ro DU DUAL PILI ADA ri e rara ran nerarrdi crio ryerrerrrere jorge reorva ceca rar [NOVA EPIA NA Io Aer UN Y): 
Variedad de situaciones imit 400, 





| Comportamiento de los adversarios 
- (Inteligencia Artificial) 









Textos - Subtítulos 
Control adecuado, por tipo de de jue juego 90 / Re Respuesta 


o a E 


| 5% | Teclado-Ratón / Óptima 












Teléfono de asistencia técnica 1 
h ua en intemet 

























i Diulad de la primera instalación (comprobado) 2% | Arranqueautomático [10/00 
¿Indica espacio necesario en disco? 51 (3.573,7 Megabytes] 

¿Indica espacio libre existente 
en disco? (comprobado)... | 
Desinstalación 

(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 
Ea 










Mens de configuración encastelano [A] 
Ajustes de esolución-profundidad de color [1% [SISI [000 
' Ajustes de música / efectos de sonido 


Al de dificultad 


2 personajes seleccionables y 
| Dispositivos de control compatibles | 1% |Teclado-Ratón, Pad de control 
Idioma (comprobado). | 2%: Parcialmente en inglés 
Número máximo de jugadores (en el mismo 
ordenador/en red, datos del Belo 

| NOTA MEDIA AO 


Corrección negativa. 
q A : 
poll i 7 /83 
























Notab 


a 






29,95 E (4.983 Ptas.) 
29,95 1 7,83 = 3,83 = Bien 


| Precio (recomendado por el distribuidor 
| Cálculo de la nota precio/calidad 





1S31 





TEST 


REEDICIÓN 


ESTRATEGIA + Las reservas de petróleo merman 
que da gusto, los productores cierran el grifo y las 
superpotencias se mosquean. Resultado: guerra. 


n informe remitido por 

Naciones Unidas ad- 

vierte de que en ocho 
o diez años los recursos petrolí- 
feros del planeta desaparecerán. 
Ante tal eventualidad, se exige a 
los miembros de la OPEP que 
compartan sus reservas. 

Su negativa no se hace espe- 
rar, lo que provoca el desmoro- 
namiento financiero y la movili- 
zación militar de las grandes 
potencias. Acaba de estallar la 
Tercera Guerra Mundial. 


CÓMO SE JUEGA 


La primera elección compete al 
ejército que vamos a manejar. 
Nuestrá siguiente prioridad será 
conseguir hacernos con el ma- 
yor número de reservas energé- 
ticas que encontremos. Para ello 





Los americanos se traen sus monstruosas uni- 
dades pesadas a bordo de mastodónticos avio- 
nes que tomarán tierra en su aeropuerto. 


necesitamos pozos petrolíferos 
de los cuales extraer el preciado 
oro negro con que financiar la 
compra de armamento, y tam- 
bién obtener electricidad a par- 
tir de las centrales que creemos, 
para lo cual hace falta igualmen- 
te el indispensable petróleo. 

La creación de unidades hay 
que sopesarla muy bien. Cuanto 
más pesadas mejor rendimiento 
nos darán, aunque más tiempo 
y recursos costarán. Tampoco 
podemos olvidarnos de investi- 
gar tecnologías nuevas que nos 
den acceso a unidades y edifi- 
cios más avanzados. 


VALORACIÓN 


Se ha hecho tal hincapié en crear 
un sistema de juego tan sencillo 
y de fácil comprensión para el 








CONTROLES 
BÁSICOS 


Botón aida: o | 
Seleccionar | 
2 Botón Dere ch 







, Rueda delra o E 
Zoom ds 


jugador que se nos inicia a mo- 
do de aprendizaje en unas ex- 
tensas y tediosas fases de asen- 
tamiento. Lo importante aquí es 
colocar correctamente todos los 
edificios, sabiendo que en cuan- 
to se agote el petróleo debemos 
desmantelar el campamento pa- 
ra transportarlo. 

La diversión llega con los com- 
bates, dado que no gana el que 
más unidades tenga, sino el que 
mejor las utiliza y posiciona. 

Título atractivo para estrategas 
de todos los niveles, y a un pre- 
cio ciertamente irresistible.“ 
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Posicionar bien nuestras unidades es vital para 
sobrevivir y salir victoriosos de los combates. Do- 
minar terrenos elevados otorga más ventaja. 








RESULT 


TADOS 


ADECUADO PARA; 


a más a e este programa es la fácil e dida ón 
de su sistema de juego, ya que Reality Pump se ha preocupado 
principalmente de dotarlo de una estructura de gran simpleza. 


e ! de detalle de los personajes 


-Nivel de detalle de los escenarios / entornos — |-3) 
Animación / Movimientos de los personajes |. 
Efectos. especiales CEC 


Efectos de sonido 53 a : 
de os / Voces 


E de aprendizaje básico 


DEL TESTA) 


World War ll Black Gold 


DISTRIBUIDOR: Zeta Games 
TEL. INFORMACIÓN: 93 484 66 00 FAX: 93 232 44 71 
PRODUCTOR: JoWood DESARROLLADOR: Reality Pump 
OTRAS VERSIONES: No 

ACTUALIZACIÓN DEL JUEGO DISPONIBLE EN ne 96 | 


EDAD RECOMENDADA: 


CA 


(VERSIÓN COMENTADA | 





E cion y Pm 
6 pel eine pa 
enpurnorssa) MEA TE 

MaS de 11 años 
Todos los niveles de experiencia 





Medio (tiene tutorial) 


Realismo 
Intensidad: dl a 
Variedad de situaciones 


Comportamiento delos adversarios 


(Inteligencia Artificial) 





Tedrono de ala técnica. EE 


» uda e A 


D O alad dela primera instalación (comprobado) E o 


¿Indica espacio necesario en disco? 
[Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 





| Constante 


Do | Mal traducidos 200 
Teclado-Ratón / Sin 


My! Eno AMARTE 


Bien estructurado 





rt 


Desinstalación 
(Datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación 





Menús de a iguración e en castellano 








Miss dd eiciopaad dE E E a y LAOS A 


Opciones de e guardar partida (comprobado) 


itivos de control compatibles | 


Idioma (comprobado) = 
Número máximo de jugadores (en el mismo - 
poi re pa del fabricante) y 





a E 
Corrección negativa 


RESULTADO 
A DELTEST 





PRECIO/CALIDAD 


Sobresaliente 


No (733 Megabytes) | 
1 


| 3 potencias militares [E | 
En cualquier momento 


Teclado-Ratón 


Bien 









Precio (recomendado por el distribuidor) | 9,95 € (1.656 Ptas.) 
Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 / 6,97 =1,43 = Sobresaliente 





i 


REEDICIÓN 






ACCIÓNe Solo los mejores soldados pueden 
formar parte de este grupo especializado en 
operaciones de alto riesgo. ¿Te atreves? 


os terroristas europeos 

tienen en su poder un ar- 

ma de destrucción masi- 
va. Ningún país se explica cómo 
ha llegado hasta ellos, pero to- 
dos están de acuerdo en que se 
debe acabar con la situación. 
Nuestra misión no es otra que 
acatar todas las órdenes que nos 
dé Jack Ryan hasta dar con el pa- 
radero de los terroristas y su ca- 
beza nuclear súper peligrosa. 


CÓMO SE JUEGA 


Contamos con un equipo de tres 
hombres, del que formamos 
parte controlando al soldado de 
mayor rango, lo que nos permite 
dar órdenes a los demás miem- 
bros del pelotón. Estas pueden 
ser de distinta índole, desde de- 
cirle dónde debe ir hasta indi- 
carle qué debe hacer: abrir puer- 
tas, lanzar granadas, etc. 





Durante muchas misiones tendremos la impe- 
riosa necesidad de utilizar las gafas de visión 
nocturna, lo que nos dará mucha ventaja. 


Cada miembro cuenta con un 
equipo de combate personaliza- 
do que podemos seleccionar an- 
tes de comenzar la misión.Tene- 
mos a nuestra disposición 15 
armas distintas repartidas en 
tres géneros, principal, que suele 
ser un fusil o un subfusil, secun- 
daria, pistolas y armas peque- 
ñas, y por último, granadas. 

Una vez confeccionado el 
equipo entraremos en harina, 
para ello hay que tener en cuen- 
ta el pequeño mapa situado en 
la parte inferior, ya que con él 
podemos ver la situación exac- 
ta de los enemigos, los obstácu- 
los que encontramos y el cami- 
no a seguir, representado por 
una línea blanca. 


VALORACIÓN 


La similitud de este programa 
con otros éxitos como «Ghost 


THE SUM OF ALL FEARS 
PANICO NUCL 


EAR 


- CONTROLES 
BÁSICOS 





Ratón: 
Botón Izquierdo: 
Disparo primario 
Teclado: 
[Espacio]: Acción 
ra]: Mapa 


Recon» es mucha, pero sólo en el 
apartado visual, ya que a la hora 
de disparar todo se vuelve mu- 
cho más táctico y pausado. 

La ambientación está muy so- 
berbia y las situaciones a las que 
nos somete no nos dejarán indi- 
ferentes: la tensión es mucha. 

El único inconveniente del jue- 
go es su duración. Y es que si lo 
jugamos en su nivel más senci- 
llo no nos durará ni dos horas. 
Así que recomendamos comple- 
tarlo con la máxima dificultad y 
disfrutarlo. Sabrá mejor. 2 
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El rescate de robeinas es nuestra especialidad. 
Si alguno de ellos es ejecutado la misión habrá 
fracasado y el objetivo se habrá esfumado. 








Niveld de detalle de los escenarios / entomos | -3% 


| VERSIÓN COMENTADA | 
E PC (Win 98/ME/XP) i 





RESULTADOS DEL TEST 
ó The Sum Of All Fears 
Panico Nuclear 


' DISTRIBUIDOR: Ubi Soft 
$ li TEL. INFORMACIÓN: 91 640 46 00 FAX: 91 640 46 10 

PRODUCTOR: Ubi Soft 

DESARROLLADOR: Red Storm Entertainment 

OTRAS VERSIONES: PlayStation 2 y GBA ! 





Md 43 1 Os de 
Todo tipo de jugadores 


EDAD RECOMENDADA: 
ADECUADO PARA: 


COMENTARIO DEL JUEGO 


Revelador juego que bala del tráfico de armas OS y año nos. 
permite desempeñar labores antiterroristas al mando de un a de elite, 
Divertido, con miga, y con muchos detalles originales. | 


rr 








e des detalle de los personajes 





Muy correctos - 





ientos de los personajes 


o o NN (Era 


Diálogos /Voces 

Jugabilidad 

Periodo de aprendizaje básico 
Vida del juego % | Mínima 


Argumento A pasion 
Realismo 


Intensidad 


Variedad de situaciones E a 
Comportamiento delos adversarios - 


Anteligencia Artificial) 


| Medio (tiene tutorial) 





|Acertados 


| dada ae problemas | 7,00 


. Teéino de asistencia técnica eo 
Ayuda en intemet 


Arranque automático 


G Di culta d de la primera instalación (comprobado) [296 Artanque automático [410/00 
S1 (879,4 Megabytes) 


¿Indica espacio necesario en disco? 

Espacio utilizado en Megabytes, medido) 
¿Indica espacio libre existente 

en disco? (comprobado) 
Desinstalación 
Idioma de las instrucciones de instalación 

(comprobado) 











Ajustes de mésica/efectos esaido E 
| eE Seta icultad 


11 misiones y 15 armas distintas 





Bo: En cialis momento A 


bar O le nento 
Dispositivos de control compatibles... | 

Idioma (comprobado) | 2% 

Número máximo de jugadores (en el mismo 


ordenador/en red, datos del fabricante) 


Precio (recomendado por el distribuidor) | 9, 95 s€ la 1.656 Ptas) 
Cálculo de la nota precio/calidad 9,95 17,27 = 1,37 = Sobresaliente l 


sii. 
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| APRENDE SINEMPEÑARTE 


e oia 
ns 


El género de la estrategia causa mucho respeto 
entre algunos jugadores por la etiqueta de 
complicado. En la redacción creemos que 
aprender no es tan complejo y sí muy divertido. 


¡echamos un vistazo a 
las estanterías de juegos 
de'PC en la tienda de 
nuestro barrio, obtendremos 
una conclusión inmediata a los 
pocos segundos, los juegos que 
más abundan se engloban en el 
género de la estrategia.Y es que 
son millones y millones sus se- 
guidores pero, como en todo, 
otra inmensa mayoría no sólo 
no sabe de qué va el tema, si no 
que tiene un cierto temor a ini- 
ciarse en este mundillo por su 
leyenda negra de difícil. 

Pues bien, este mes hemos de- 
cidido ofreceros una muestra de 
títulos punteros para dar a co- 
nocer el bello arte de la estrate- 
gía de la forma más sencilla y di- 
vertida y, sobre todo, sin que se 
resienta nuestro bolsillo. Nues- 





tra principal intención ha sido 
seleccionar los mejores y más 


apropiados títulos para apren- 


der las nociones básicas. 





Esta comparativa no tiene como 
meta demostrar qué título de los 
cuatro seleccionados es mejor, sí 
comprobar cuál es el más indica- 
do para comprender más rápi- 
damente los fundamentos bási- 
cos de la estrategia. 
Basándonos en esto, los crite- 
rios a tener en cuenta han sido 
claros y concisos; los programas 
deben de ser básicos en su desa- 
rrollo, contar con un extenso tu- 
torial que nos guíe antes de me- 
ternos en harina y, por encima 
de todo, hemos buscado la varie- 


A 
e 
AA, 
E 





dad, juegos bélicos, económicos, 


| tácticos... Otro de las premisas 


que hemos observado al prepa- 
rar la comparativa tiene que ver 
con el precio. Hemos tratado de 
encontrar títulos de primer or- 
den asequibles para el bolsillo. 





Los cuatro programas seleccio- 
nados son: «Imperivm Il La Con- 
quista de Hispania», «Patrician || 
Imperio de los Mares», «Age of 
Empires Gold Edition» y «Star 
Wars Galactic Battlegrounds». 


: Todos ellos han superado con 


creces las exigencias estableci- 
das de antemano y resultan idó- 
neos para asimilar los preceptos 
básicos de la estrategia, además 
de contar con un precio muy re- 
ducido que no provocará gran- 
des descalabros en el bolsillo. 


| También, se ha apostado por to- 


car diversos palos, en vez de cen- 
trarnos en un subgénero domi- 
nante como el bélico. 





Aunque esto pueda parecer típi- 
co, en este caso no lo es.Y es que 
hemos dado una importancia 
especial al hecho que de los cua- 
tro títulos seleccionados sean 
toda una referencia en el género 
de la estrategia. En este sentido, 
nos encontramos con uno de los 
títulos más antiguos, y un clásico 
por excelencia, como «Age of 
Empires», aparecido allá por oc- 
tubre de 1997 y que fue, y sigue 
siendo, todo un éxito de ventas. 
Otro título emblemático para el 
mercado español es «Imperivm 
Ib», dotado de un sencillo siste- 
ma de juego y a un precio insu- 
perable, que se ha colocado en 
la lista de los más vendidos du- 
rante muchos meses. «Patrician 
II», por su parte, es un referente 
en cuanto a los títulos de estra- 
tegia económica, mientras «Ga- 
lactic Battlegrounds» es un pro- 
grama de fácil comprensión e 
ideal para aprender 








RECONOCE EL GÉNERO 


1. ESTRATEGIA 

Ya sea bélica o económica, esta es, sin 
lugar a dudas, la característica funda- 
mental para reconocer el género. : 


2. SENCILLO 

La frase “cuanto menos enrevesado 
mejor” debe ser el referente. Su com- 
prensión tiene que serinmediata, evi- 
tando complejos controles y farrago- 
sos modos de juego que nos líen más 
que entretengan. Es importante que 
todo esté bien hilvanado. 





1 


-3.BARATO 

Pieza clave para este nuevo género, ya 
que pese al reducido precio encontra- 
remos auténticas joyas y de orienta- 
ciones y temáticas muy diversas. Do- 
minar el mundo o comerciar por todo 
el planeta serán algunos de los desafí- 
os que descubriremos. 


- 4. CON MUCHAS OPCIONES 


Si algo ha caracterizado siempre a los 
juegos de estrategia es la gran varie- 
dad de opciones que suelen ofrecer al 
jugador. Cuantas más tengan, tanto 
en cuestión de recursos como de uni- 
dades, en un caso, o de comercio y di- 
plomacia en otros más completo será 
el juego y mayor libertad brindará al 
jugador para satisfacer sus planes. 











LOS JUEGOS DE LA COMPARATIVA 


Imperivm Il: La Conquista de Hispania 


Cartago se ha empeñado en tomar la Península Ibérica y convertirla en 
plataforma para recuperar el Mediterráneo y lanzarse sobre Roma. 


























Haeminont Games - FX Interac- 
tive | Impervm ll nos ofrece la 
posibilidad de controlar a dos 
de los imperios que rivalizaron 
en esplendor en la Antigúe- 
dad, el romano y el cartaginés. 
Si bien podremos elegir el 
bando por el que lucharemos, HE 
las diferencias entre ellos son $ 
realmente escasas, pues tanto $ 
las unidades como las cons- AM 
trucciones serán exactamente $ 
las mismas. Una de las cosas 
más llamativas de este juego es su volun- 
tad de marginar el componente econó- 


| irán incrementándose, 
| pueden conseguir que 


mico y centrarse única y exclusivamen- ; :«f | los soldados de su ejérci- 
te en el apartado bélico. He | tocombatan con másfie- 
Debemos tener en cuenta | reza y, además, curarles. 


que cada unidad cuenta con 
ventajas e inconvenientes 
pero la figura fun- 
damental, por en- 
cima de todo, es la | 
del héroe. Estos, 
además de contar 
con poderosas bo- 
nificaciones en los 
apartados de ata- 
que y defensa, que Mi 


La virtud primordial es 
¡ su extraordinaria senci- 
llez, que resulta idónea 
Í para iniciarse en un gé- 
nero que puede ser tan 
” p empión como el de la 
, estrategia. va 


TT. r.oroncorrcsrncrn corno rsrrs..r... 


Requisitos: 
Pentium 111 500 MHz / 128 


Comentado en: 
CHJ No 34 


Age of Empires: Gold Edition 


Estatus de culto para un título que sentó las bases de la estrategia en 
tiempo real, y que tras siete años aún se sigue vendiendo. 


Emsamble Studio - Microsoft | 
Paquete compuesto por el ori- 
ginal «Age of Empire» donde 
la finalidad es convertir a una A 
de las dieciséis civilizaciones 
disponibles en dueña absolu- 
ta de todo el planeta. 

En la base de la pirámide de 
tan ambicioso plan están los 
aldeanos, encargados de reco- 
lectar las cuatro materias pri- 
mas, comida, madera, oro y 
piedra, y levantar un campa- 
mento construyendo diversos oallEias e a 
base de los recursos amasados. 

Una vez sentadas las bases económicas, 
nos tocará crear un ejército para proteger- 
nos de agresores hostiles o lanzarnos a 
conquistar. Las mejoras del ejército se rea- 

lizan a través de edi- 





ficios que nos ofecen la posibilidad de 
mejorar la armadura de nuestros guerre- 
ros, Sus espadas, sus arcos, su resistencia... 
Si deseamos unidades más fuertes de- 
bemos avanzar de era, para lo que necesi- 
taremos cumplir los objetivos que se nos 
encomienden, generalmente cons- 
truir ciertos edificios y tener en 
nuestra posesión una cierta 
cantidad de recursos. 

Un título muy bueno por 
el que sólo pasan los años 

en su aspecto gráfico. Y 


e B a ms Es 
Pentium Il 800 MHz / 256 MB 
Comentado en: CH) N*34 





Juegos 


star Wars Galactic Battlegrounds 


Hace mucho, mucho tiempo en una galaxia muy, muy lejana, éranse 
seis bandos librando una dura batalla por el dominio del Universo. 


Lucas Arts -Electronics Arts | El $ 
objetivo de este título más cla- 
ro no puede ser. El jugador op- 
ta por uno de los seis bandos $ 
creados y trata de conducirlo $$ 
a una victoria absoluta. 

El camino presenta ya otras 
dificultades. Para empezar de- 
bemos contar con una serie de ES 
unidades que nos permitan (MAA 
construir y recolectar los re- (MM 
cursos necesarios para fabricar | 
nuevas unidades y levantar 1 
edificios.El reto es encontrar el 
equilibrio entre estas uni- 
dades para que ninguna 
esté parada y suminis- 
tren recursos constante- 
mente durante toda la 
partida.De lo contrario, nos 
estancaremos. 

Construir un buen ejér- 
cito que nos permita so-  , 
brevivir en esta hostil 
galaxia es una ardua 
tarea que se ha de li- 
brar a base de acu- 




























precisaremos En un asióudo rt número para 
. tener opciones de victoria. Además, las 
unidades son completamente mejora- 
bles, otra razón para pasar por caja. 
El equilibrio entre los distintos ejér- 
citos es total, ya que se ha puesto 
2 mucho empeño en la igualdad de 
..  fuerzas.En cuanto al apartado grá- 
% fico, destaca por su alto nivel, re- 
alzado por la extrarordinaria 
BA banda sonora, que no es otra 
A que la original de la película. 23 


rrcrrrr reno rrsrnreenr.rconsp..e.son.o. 


Requisitos: 
Pentium 233 GHz / 


mular recursos. Ca- Pa 
da unidad cuesta y CHJNo10 y 26 


Patrician Ill Imperio de los Mares 


Que el mar es fuente de riqueza bien lo saben piratas y comerciantes, 
pero que sólo los más listos pescan el pez gordo también. 


Ascaron + Fx Interactive | Las ¿gg 
aguas del Mar del Norte son 
una buena oportunidad para 
un mercader que no le tema al 
riesgo ni al trapicheo. Vender 
barato y comprar caro es la ley | 
de mercado por la que debe- 
mos movernos, aunque hay 
formas y formas, y bien puede 
hacerse por la vía lícita, en 
plan comerciante avispado, o 
por la rápida, travestido de pi- ME 
ratas abordando navíos y ven- MEX 
diendo su mercancía para 
enriquecernos 
vilmente. El fin úl- ¿77 
timo, en ambos ca- 
sos, es amasar sufi- ': 
ciente fortuna como " 
para aspirar al cargo 11 
de gobernador. Y es 11115 
que en política im- ' 
porta el dinero, no su 
procedencia. 

El sueño empezará en “ 
nuestra ciudad natal don- 































forma más rápida de ganar 
dinero al principio, visi- 
A tando las lonjas donde 
: comprar a bajo precio 
mercancías que necesi- 
| tan en otros sitios. 

E Sin lugar a dudas, es 
E | uno de los mejores tí- 
| tulos para aprender 
las nociones básicas 
de la estrategia eco- 

nómica. 14 
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e con unos modestos año- * | Pentium ll 233 GHz/64MB 
rros hemos comprado un humil- Comenta e 


de navío. Surcar los mares será la 
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ESTRATEGIA A BUEN PRECIO 





Los cuatro juegos seleccionados han sido sometidos a un 
completo Test creado expresamente para esta ocasión. 
Los parámetros analizados y puntuados han sido 
consensuados con todos los miembros de la redacción, 
con la intención de definir las condiciones mínimas que 
debe cumplir un juego de Estrategia. 


SERVICIO 


me al distribuidor de una 

responsabilidad posterior, 
por lo que creemos que una bue- 
na asistencia técnica puede con- 
vertir al comprador en asiduo de 
una compañía concreta. 


1 La venta del juego no exi- 


INSTALACIÓN 


La instalación debe ser cla- 
? ra y sencilla, y cuanto más 

pasos ahorre al usuario me- 
jor puntuación obtendrá. 


OPCIONES DEJUEGO 


En COMPUTER HOY JUEGOS 
e creemos que el mejor jue- 

go de estrategia será aquel 
que mantenga un perfecto equi- 
librio entre factor económico y 
bélico. Tratando de potenciar es- 
ta creencia nos hemos decanta- 
do por aplicar una puntuación 
especial para el número de uni- 
dades distintas que encontra- 
mos en cada uno de ellos, de edi- 
ficios, y cómo no, de recursos. 
Los avances tecnológicos tam- 
bién han sido contemplados en 
este apartado, ya que cuanto 
más completo sea el título mejor 
que mejor. Aunque, sin lugar a 
dudas úna de las cosas que más 


hb 


IA 


se han tenido en consideración 
han sido las opciones y su varie- 
dad. Se valora si cuenta con hé- 
roes, y la puntuación oscila en 
función del número de tipos de 
unidades que nos encontrare- 
mos. Se ha pretendido también 
premiar el sistema diplomático 
del juego, aunque bien es cierto 
que de una manera menos influ- 
yente en la nota final. 

Como reseña para los jugadores 
que disfruten de conexión a In- 
ternet se ha reflejado el número 
de participantes en el modo 
multijugador, pero sin emitir va- 
loraciones, ya que creemos que 
la esencia del juego reside bási- 
camente en su modo individual. 
Este es de largo el apartado que 
más repercute en la nota final, ya 
que es, sin duda, la piedra angu- 
lar de la comparativa. 


FUNEIONAMIENTO/MANEJO 


Los elementos que tienen 
A que ver con el interfaz y el 

control de las unidades tie- 
nen cabida en esta sección. Aquí 
hemos tratado de evaluar aspec- 
tos tan determinantes en el gé- 
nero como el tiempo de apren- 
dizaje necesario. Para ello, hemos 
preparado una tabla gráfica en la 
que de una sólo vistazo pode- 





En el laboratorio, COMPUTER HOY JUEGOS examina los títulos de es- 
ta comparativa en 24 ordenadores a una resolución de 800x600. 


mos estimar cuál es la curva de 
aprendizaje y el interés que des- 
pierta el juego según pasa el 
tiempo y progresamos. 

Además de esto, puntuamos to- 
do lo referente a la información 
que encontramos en pantalla, ya 
sean unidades o estructuras, sin 
despreciar factores como el ma- 
nejo y funcionamiento de las cá- 
maras y la velocidad de la acción. 


MANUAE DE INSTRUCCIONES 


El manual de instrucciones 
5 debe cumplir algunos re- 

quisitos fundamentales co- 
mo ser un rápido recurso de con- 
sulta, contener todos los datos 
referentes a objetivos, descrip- 
ción de unidades, edificios, con- 
sejos y controles. Sería ideal que 
incluyera un apartado para co- 
nocer qué nos deparará el argu- 
mento, pues puede ser necesario 
para ponernos en antecedentes 
sobre los acontecimientos que 
seguirán a continuación. 


RENDIMIENTO VÍDEO/SONIDO 


Las pruebas de rendimien- 
E to de audio o vídeo inten- 

tan ofrecer una idea real y 
precisa de la compatibilidad del 
juego en cada una de las 24 con- 
figuraciones de nuestro labora- 
torio.Los resultados no aparecen 
expresamente reflejados, pero 
dan una idea del grado de com- 
patibilidad respecto del amplio 
espectro de PC que manejamos 
en nuestro laboratorio. De este 
modo, las puntuaciones com- 
prendidas entre el 10 y el 7 ga- 
rantizan un buen funcionamien- 
to, así como todos los resultados 
inferiores al 6, en cambio, anun- 
cian dificultades de ejecución en 
los PC del Segmento Inferior 
(más inf.en la Pág.94). 


LAS NOTAS 


La relación precio calidad 
/ se obtiene de dividir el re- 

sultado del Test por su pre- 
cio. Esa cifra se lleva a una tabla 
(abajo) cuyos parámetros se han 
obtenido tras calcular el precio 
medio del segmento de juegos 
examinado en la comparativa de 
forma genérica. 





Índice hasta 2,65 

2,66 hasta 3,31 

3,32 hasta 4,42 

4,43 hasta 6,63 Suficiente 
6,64 hasta 13,25 


A partir de 13,26 


Resultados del Test 


Teléfono de asistencia técnica (comprobado) 
Ayuda en Internet (comprobado) 


Teléfono d de información (comprobado). De z e de 4 3E: E AE 


Fax de información (comprobado) 
INSTALACIÓ ÓN 
la primera instalación (comprobado) dl 


"Indica espacio necesario en disco duro (espacio ocupado, medido). 
¿Indica espacio libre en disco: (comprobado) IAE o Loa: O 
“Desinstalación (datos restantes no desinstalados, medido) 


Idioma de las instrucciones de instalación (comprobado) 
OPCIONES DE JUEGO 


"Número de misiones en Modo Campaña (comprobado) 





Modo Campaña (ejército de inicio,comprobado) 


A O 
Número de unidades (ejército, comprobado) 


Tipos de unidades (comprobado) 


“Terreno de actuación de las unidades (comprobado) 


Unidades especiales - -héroes- (comprobado) a O A 
Unidades neutrales reclutables (comprobado) 


"Equilibrio de unidades (comprobado) 


Promoción de unidades (comprobado 
Armamento (comprobado) 


"Número de estructuras (comprobado) 


Avances tecnológicos (comprobado): 


“Gestor económico, población, recursos (comprobado) 


Recursos (nombres, comprobado) 


Tiempo de aprendizaje para comprender el juego (comprobado) 


Tutorial (comprobado) 


Curva de aprendizaje / interés del juego 


La gráfica muestra los niveles de interés y 
aprendizaje que consideramos ideales para un 
juego de Estrategia:Por un lado'se calibra el 
grado de interés,en función del aprendizaje 
necesario (eje Y), y por otro su permanencia en 
el tiempo (eje X) como factor imprescindible 
para obtener una diversión y unas cotas de 
entretenimiento mayor. 


Control de-cámara,disposiWo comprobado) 


Zoom (comprobado): 


Control de velocidad dela acción (comprobado) 


Atajos de teclado (comprobado): * 


“Creación de grupos de unidades con atajos de teclado (comprobado) 
Información sobre las Unidades en pantalla comprobado RAI O E MA TN 
Información:s sobre las estructuras en pantalla (comprobado) INEA AO ME 


Interacción con el escenario (comprobado) 
MANUAL DE INSTRUCCIONES 


“Descripción de los.objetivos (comprobado) 2122222 


Descripción de las unidades (comprobado) 


“Descripción delas estructuras (comprobado) 


Árbol de desarrollo de las unidades / estructuras (comprobado) 


'Descripción delos elementos de pantalla (comprobado). 








Cálculo de la nota EI 
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917991225 


0 0 Megabytes 
Castellano 





_Medio (30 minutos). 





Sí 


Inmediato, interés creciente DN 





j 19, 95 / 8,47 = > 36= ci 


Pas WARS GALACT IC BATTLEGROUNDS 


rollo de recursos y 





0 Me E 


Castellano 


4 (carbón, comida, cristal y oro) 


Si (Lan, Internet) 


Medio (30 minutos) 


Muy limitado, tedlado/ratón 





17,958 (2.987 Ptas.) 





17,95/8,44=2,13 = Sobresaliente 


e: 


A PRECIO a : 
Puesto3 cáliman Mec Puesto Se 


ABE OF EMPIRES GOLD EDITION 
Cuando este juego vió la luz hubo un an 
tes y un después en los títulos de estrate-- 
gía, ya quea partir de entonces «Age: fi 

Empires» se convertiría en el referente por: exce a 

lencia por su maquis co sistema de recursos. edo 


an II!IMPERIO DE LOS MARES 


si lo pun no es ad lo due más a 


51(902 1178.03) 


No(wwwubsoftes) 000 STwwwplanetcom) 
O AAA O 217920110 


916404610 


Arranque automático 


A A A A A A A MR AA AA GGAAGAA hard lo irc dro dancer arrancan rro calor alba 


SÍ (226,4 Megabytes) Med 


O Megabytes 


Castellano 





4 barcos 


Sí as catapultas, balistas, lanzas, | Sí (catapulta, balista, bombarda, cañón, espada, 
hondas, garrotes, hachas) lia ballesta, arco y mosquetón) 


20 (grano, Cerveza, pescado, came, lana, telas, cuero, aceite, 

cáñamo, alfarería, sal herramientas, vino, especias, miel, | 
-pieles, ladrillos, madera, brea y hierro) 
Sí (Lan, Internet 


Medio (30 minutos) a o DS Largo (60 minutos) 
Sí 
Inmediato, interés creciente 














(9,956 (1.656 Ptas) 
9/95/7,98=1,25= Sobresaliente 





19, 95 17,03 = > 84= Notable 
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COMPUTER HOY 
JUEGOS ha reu- 
nido cuatro jue- 
gos de indudable 
calidad para esta 
comparativa que 
establece las ba- 
ses de lo que, a nuestro juicio, de- 
be ofrecer un título de estrategia. 

Con objeto de calibrar sus vir- 
tudes hemos confeccionado una 
tabla que contemple todas las 
cualidades inherentes a cada 
uno de los cuatro juegos selec- 
cionados. Se ha pretendido dar 
un valor especial a ciertos pará- 
metros como el funcionamiento 
y manejo, el control, el rendi- 
miento de vídeo y sonido y, prin- 
cipalmente a las opciones del 
juego, ya que entendemos que 
es el apartado más importante 
de toda la comparativa y el que 
mejor define a un verdadero”pu- 
ra sangre de la estrategia. 

Este mes el vencedor ha sido 
«Imperivm ll La Conquista de 
Hispania», gracias a un concepto 
de juego tan fácil de asimilar que 
se domina en un santiamén, y la 
gran cantidad de opciones y uni- 
dades incluidas. 

Le sigue de cerca el sensacio- 
nal «Star Wars Galactic Battle- 
grounds» y sus soldados impe- 
riales, que además de instruirnos 
en los secretos de la estrategia 
nos hacen disfrutar de lo lindo 
introduciéndonos en el maravi- 
lloso universo Star Wars. 

El tercer puesto lo ocupa el ve- 
terano de la comparativa «Age of 
Empire», dotado de una sencillez 
de manejo que enamora. 

Por último, nos encontramos a 
«Patrician Il Imperio de los Ma- 
- res», más que digno rival que nos 
ha deparado horas de diversión. 


Gustavo Bernaldo 
Redactor 


1.Imperivm ll 

2. Age of Empires Gold Edition 
3.S.W Galactic Battlegrounds 
4 Patrician 11! 





"PUESTO: 
Age of Empires Gold Edition 





La oferta que encontramos en las tiendas so- p 


de hecho es el género más popular para PC. 
- Cada espectro está perfectamente cubierto. 
Hay juegos diseñados para introducirnos 


- todo lo referente a la gestión de recursos y * En ; 
económica para centrarse en la táctica. Lo fudamental es aprender ; 








O e Campañas intensas y largas 
e Recrea hechos históricos 


e Multitud de unidades diferentes 
e Ideal para iniciarse en el género 


e Deja pocas opciones para el desarrollo táctico 
O e Pocas campañas disponibles 














- Nota: Me Y 
A Interactive | Preco/Calidad: MO 
PRODUCTOR: nteractive $ 
Haemimont Games 
TEL. DE INFORMACIÓN: soltar : 
9179901 10 VALORACIÓN: Principiantes y expertos encontrarán en esta 
FAX DE INFORMACIÓN: mejorada continuación de «Imperivm» un entretenimiento de 
917991225 primera. Sus dos campañas garantizan diversión y longevidad. 


Pron rornarsroncrnsnrrnnnncrncrnnnernsrrnoerrernsrrrrrnooeon cronos coran ...co. 


Ai 
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Q) e El juego original y su expansión 
e 16 civilizaciones distintas 
e Buen equilibrio económico-militar 





a e Todas las civilizaciones son iguales 
e El control no está completamente ajustado 









Nota: _Notable _ 7,98 
LR - Precio/Calidad: EEE 
: MICrOSO | z 


Emsamble Studios 


TEL. DE INFORMACIÓN: ¡ ; ; ES 
VALORACIÓN: Con la sencillez por bandera y la diversión 


91 640 46 00 : : e 
FAX DE INFORMACIÓN: como mejor credencial se presenta un clásico que todos 
9164046 10 deberían jugar alguna vez. Los gráficos están desfasados. 


Pe. nonnonnencrarncornonnararaann nana. enesrncrnresssnnrenessnronsnroronensorrorncrrnorncon rr nosssnes.os 


'bre títulos de estrategia es realmente amplia, 


progresivamente en el arte de la estrategia , 
como «Imperivm», que pasa de puntillas por |; 


a colocar nuestras tropas. Además, al precio de 9, 2 ¿Hay al- : 
guien que se pueda resistir? 

Luego tenemos programas como «Starcraft», genuino representan- 
te de un estilo de estrategia más complejo que nos ayuda a com- 


- prender lo que es la gestión de recursos y nos ofrece una buena vi- 


-sión en lo referente a las diferencias entres los distintos ejércitos. 


tado económico, una buena opción sería «Tropico», centrado bási- : 


camente en el área economía y política nos propone convertimos ; 





NN EE. 





e Sistema de gestión muy logrado 

o e Controlar a los caballeros Jedi 
e Gran número de unidades y estructuras 
e Música celestial 


a e Es algo más enrevesado que el resto 








dd ED E SALA Nota: ANETTE 
DISTRIBUIDOR: Electronisc Árts z y 
PRODUCTOR: Lucas Arts Precio/Calidad: MT 
DESARROLLADOR: Precio: :17,5€ (2.987 Ptas.) 
Lucas Arts 
TEL. DE INFORMACIÓN: 
913436400 VALORACIÓN: Magnífica ambientación arropada por uha 
FAX DE INFORMACIÓN: banda sonora celestial para los oídos. Se apoya en una 
91 343 65 66 


buena documentación y el tirón del universo Star Wars, 





Patrician 11 Imberio de los Mares 


BLE 


O) e Excelente sistema económico 
IMPER [ 
ITA 


e Completo manual y buena presentación 
e Excelente inteligencia artificial 


a e Demasiados productos a manejar 
e Conquistar una ciudad por la fuerza es 
practicamente imposible 






- Nota: MOE CAEN 
DISTRIBUIDOR: FX Interactive Precio/Calidad: Notable 
PRODUCTOR: FX Interactive : 
DESARROLLADOR: - Precio: 1 19,95€ (3.319Ptas.) 
Ascaron 
TEL. DE INFORMACIÓN: ; : edi 
917990110 VALORACIÓN: Su sistema económico es su punto fuerte. 
FAX DE INFORMACIÓN: Pasaremos de la más absoluta pobreza a la abundancia con un 
917991225 poco de picardía y vista. Saber vender comprar, es la cuestión. 


Arann rn sorrrnrnrrrrrnsornrrnrrrrnsrnnnnsssnrnnrrrnrr.cerrsrr .crnonrsrrrssnnonsro.ossrosonenc.nnn..on.e..on.o 





en los dueños y señores de una isla y gobernar como se nos antoje. 
Los amantes de los asedios descubrirán en «Stronghold» que con- 


: quistar castillos tiene su complejidad. No es un programa para co- 
menzar, si no para los ya iniciados y curtidos en esto de la estrategia. 
: Por último, especialmente dirigido alos maestros del género tene- 
: mosa«Homeworld», un peliagudo reto sólo para expertos que do- 
: minen tanto la gestión de recuros como las tácticas militares. 

- Silo que buscamos es un tipo de estrategia más orientada al apar- : : 


La oferta, como puede apreciarse, es grande y seguro que: si busca- 
mos un poquito podemos encontrar el j Juego a más se adapte a 


nuestros conocimientos y gustos. 
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NUEVOS MODOS 


PIENSA Y CORRE 
DEFINE CON CABEZA 
ESTRATEGIAS 

FALTAS 

PENALTIS 

REALIZAR CAMBIOS 
"MOVER LA BARRERA 
REGATES 

CONTROL SIN BALÓN 
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Fantasía: para crear un equipo de ensueño Reto: simula una situación que nossupon- : Al hueco: si salen son definitivos, pero sila Pases altos: con el botón de modificación 
con las estrellas europeas, pulsamos sobre ga un desafío configurando parámetros : zona está poblada de contrarios, es mejor pulsado, apretamos el de pase alto. Logra- 
la demarcación y seleccionamos un jugador. como goles o número de expulsados. : noarriesgarse pues son fáciles de cortar. remos un pase preciso difícil de interceptar. 


mm... 
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Una de las partes más importantes del juego es saber correr con el balón. Acercarnos de- 
masiado a un rival conlleva un alto riego de perder la pelota, pues éste, al no conducir el 
balón, es más rápido. De modo que no se debe pulsar el botón correr si hay un rival cerca. 


Esto no es nada sencillo, ya que tan sólo tendremos un par de segundos para pensar dón- 
de poner el balón.Lo fundamental es no sobrepasar la zona media de la barra de potencia 
O y aplicar con el stick derecho del pad la dirección al disparo6) . 
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Cada vez que paramos un partido, en la opción Formación, 
tenemos la posibilidad de cambiar la actitud de nuestro 
equipo, su situación en el campo y el tipo de ataque que 
deseamos llevar a cabo desde ese momento. 


Pa DU A 
Coke y me 
¿LA EN aja 


E Y 


Antes de lanzar una falta debemos llevar con 
el stick izquierdo del pad el indicador de di- 
rección hasta la zona deseada). 


Damos potencia con la barra de fuerza. Pul- 
samos primero hasta el tope6) y luego otra 
vez hasta dejar la señal en la zona verde) . 


El primer paso será el de seleccionar el hombre que vamos 
a retirar del campo, en este caso AranzabalG) .Para ello de- 
bemos llevar el indicador blanco6) hasta su posición, pa- 
ra ver la demarcación que ocupa en el campo6) . 


SCAR 


Damos efecto al balón con el stick derecho 
del pad hasta arrastrar el indicador6 a la 
zona del balón donde queremos impactar. 


El lanzador debería soltar un chupinazo 
con la fuerza, dirección y efecto aplicado : 
que reviente la red. ¡Golazo! 


E 


o A E 


jus 


Si dentro de la opción mentalidad, elegimos la variante ata- 
cante) veremos cómo cambia la ubicación sobre el cam- 
po de todo nuestro equipo, que se irá mucho más arriba 
adelantando y juntando sus líneas6) . 
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A continuación debemos llegar hasta la lista de suplentes. 
Alliencontramos a su recambio natural, en este caso Raúl 
BravoO , a la izquierda del nombre podemos ver la de- 
marcación que ocupa en el terreno de juego6) . 


Si quedamos empate en una eliminatoria 
: pasaremos a los penaltis. Lo primero que de- 
: bemos hacer es seleccionar los lanzadores. 


: Si realizamos esto correctamente veremos 
cómo la pelota entrar en la red... siempre y 
¿ cuando el portero no haya visto la bola. 


UEFA Euro 2004 


Dispondremos además de otras opciones que nos permiten 
ordenar a nuestros defensas que aguanten o presionen6), 
elegir el tipo de ataque, directo con pases largos p pose- 
siónO) y si vamos a utilizar el recurso del fuera de juego6) . 


Lanzarlos es sencillo, para ello debemos dar 
dirección con el stick izquierdo de | pad y 
evitar que la potencia pase de la mitad O) 


Ey 
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CES : 
Mara 5/8 


Lo último que debemos saber es que el 
portero se lanzará automáticamente con 
pulsar la tecla de dirección. 
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Una vez que pinchemos sobre éste, el cambio se realizará 
automáticamente y, una vez que deje de estar el balón en 
juego se llevará a cabo. El futbolista que entre pasará en la 
misma demarcación que el que se fue. 
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UEFA Euro 2004 


ZIDANE VALERON 
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Una de las cosas fundamentales cuando el rival lanza una falta es colocar la barrera para 
cubrir bien la portería, ya que esta siempre está descolocada y necesita nuestro buen ha- 
cer para estar correctamente colocada. 


Amago: se lleva a cabo con sólo dos boto- Cubrir pelota: esto se suele llevar automá- 
nes, el de modificación y disparo, pulsan-  ticamente cuando le damos la pelota a un 
do el primero y después el segundo. jugador que está de espaldas. 
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Lo primero que debemos hacer para controlar, con el segundo stick de nuestro pad de 
contro, a un jugador es pulsar el botón de pase, entonces aparecerán tres indicado- 
res) con distintos números sobre las cabezas de los futbolistas. 

Juegos 


! A e A 


. . e 
Para ello tan sólo debemos pulsar las teclas de izquierda o derecha para desplazarla, sa- 
biendo que siempre debemos dejar uno de los dos palos cubiertos). Debemos tener en 
cuenta que cuando el lanzador golpee la pelota tenemos que pulsar el botón de salto. 


Quiebro: se lleva a cabo con el stick dere-  Zidadina: se realiza llevando el stick ¡z- 
cho del pad y se realiza automáticamente.  quierdo a la izquierda y el derecho a la de- 
Es una buena opción para jugadas rápidas.  recha.Sies que tiene talento nos deleitará. 
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Entonces podremos seleccionar a qué jugador vamos a controlar pulsando sobre el botón 
de carrera, el número del que controlemos será más nítido. Una vez hecho tan sólo debe- 
mos desmarcarnos y recibir el pase que queremos realizar 6). 
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Y el mes que viene... 
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e Juega con las misiones originales de 
«Tomb Raider» y con las de su 
expansión, <«Unfinished Business», en 
una edición limitada e irrepetible. 

eViaja con Lara a los lugares más 
exóticos, en una aventura increíble llena 

de peligros alrededor del mundo. 
e Corre, salta, lucha y disfruta con Lara 
| en un explosivo juego de acción. 


Los contenidos anunciados en esta página pueden estar 


sujetos a cambios de última hora. 
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y gula ' A LA VENTA 
' para jugar sin problemas EL 3 DE JUNIO 


SA Tomb Raider y Lara Croft (9) y "” Core Design Limited 1996. (€) y Publicado por Eidos Interactive Limited 1996. Todos los derechos reservados. 
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PUNTOS CLAVE: El SIGILO, TU MEJOR ALIADO 


PONIA IN 


y Aparecemos en una de la playas de Timor Oriental. 
Nuestra misión será adentrarnos en la Embajada Ame- 
ricana que se encuentra bajo control terrorista. 


pla vía parece libre de todo peligro, pero si utiliza- 
E mos la visión térmica observaremos que el suelo está 
minado. Pasamos subiéndonos a una barandilla cercana. 
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> Una puerta cerrada es el primer obstáculo. Tiramos 
é£e de ganzúa para salvarlo y continuamos nuestro sigilo- 
so deambular hacia la Embajada. 
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q En un estrecho callejón el camino termina abrup- 


«Y tamente. Observamos que en la parte superior hay una 
terraza que nos permitirá seguir. Saltamos hasta allí arriba. 
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=» El único camino posible está estrechamente vigila- 
«9 do por un enemigo. Silbamos, con la tecla (x), para que 
abandone su puesto y podamos pasar sin que nos vea. 
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( Estamos ante la puerta de la embajada, fuerte- 
O mente custodiada. Silenciosamente seguimos el curso 
del río evitando a los guardias y a los focos. 
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Splinter Cell Pandora Tomorrow [X 
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Ind ME ar ANA o a OO ra us 
des caiónala para obligor Y hablar al lo 
ap ioN A y 
A : a a cod 
E o : A AL di | , 
pues jefe, Lambert, nos da permiso para inte- Q ccedemos al interior del recinto trepando por un Las órdenes son recuperar y destruir documen- 
rrogar a uno de los terroristas. Le sorprendemos por la canalón. Estaremos a salvo de las miradas de los guar- tos secretos en poder de un espía americano tautivo 
espalda y procedemos a sonsacarle información. dias. Saltamos dentro y conseguimos nuestro objetivo. en la embajada.Subimos por las escaleras al segundo piso. 
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1 proa al cabecilla de los terroristas, aje- 1 1 Un peligroso incendio nos corta el paso. Nos 1 FET la ventana y pillamos'n fraganti'a un 


no a nuestra presencia. Debemos deslizarnos sin descolgamos por una tubería de la cornisa hasta la terrorista torturando al espía americano. Acabamos 
llamar su atención o se acabará el juego. con él. El camarada nos entrega los informes secretos. 








1 quema orden de salir de la embajada. Ahora 1 4 Al amparo de una total oscuridad iremos aca- 1 E La parte trasera está vigilada por un francotira- 
sí podremos causar bajas si lo deseamos. Disparar a bando sigilosamente con los que encontremos dor con visión nocturna. Nuestra única escapatoria 
las luces del comedor nos evitará encontronazos directos. enemigos. Después, salimos al exterior de la embajada. es seguir el curso de los focos de luz. | 
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1 Bret contacto de la embajada nos ha dado 1 7 En nuestro camino hacia la salida nos toparemos 1 2 Necesitamos desactivar los focos que barren el 
unos informes en un extraño idioma. Entre los re- con más enemigos, a los que daremos muerte de la punto de recogida para que el helicóptero pueda sa- 

henes hallamos a una traductora que sabrá descifrarlos. forma más discreta posible para no llamar la atención. carnos de allí. Una vez apagados habrá finalizado la misión, 


>) E 


e 








rd 


AU AA 0 


PUNTOS CLAVE: EL SIGILO, TU MEJOR ALIADO 


MIA 1 ed IN lO 


1 En París, aparecemos en unas cloacas infestadas de 
enemigos. Gozaremos de libertad para matar y tres ni- 
veles de alarma antes de abortarse la misión. 


p'* terroristas están fuertemente armados, por lo 
Y que será mejor enfrentarnos a oscuras para equilibrar 
fuerzas. De hecho, será coser y cantar. 


En la base de datos del laboratorio criogénico da- 
7 mos con la pista que va dejando el mercenario. Debe- 
mos evitar que los terroristas borren la información. 
Ea Y na mE 


RAEE E 


1 0 El jefe Lambert nos avisa de que hay una bomba 
en la sala de las calderas. Debemos desactivarla lo 
más rápidamente que podamos. 


» En el trayecto por el alcantarillado nos toparemos con 
tres mercenarios. Tras liquidarles, ocultamos los cuerpos 
para que no los descubran y salte la alarma. 


E Otra puerta cerrada nos obligará a utilizar la gan- 
zúa. Según las teclas de dirección que usemos conse- 
guiremos hacer funcionar este eficazingenio. 


EA ROL > ee 

E ras un duro enfrentamiento, accedemos a la ba- 
se de datos en uno de los ordenadores. Nuevos infor- 

mes se añadirán al rompecabezas. 


E 


1 1 Una forma eficaz de atacar a varios mercenarios 
a la vez es usando granadas de fragmentación. La 
onda expansiva acabará con todos ellos. 


3 Un voraz incendio nos impide el paso. Las tuberías 
que recorren la habitación tienen agua, así que dispara- 
mos sobre la llave de paso para sofocar el fuego. 


5 Dado que los enemigos están advertidos de nuestra 
presencia, la oscuridad será el mejor aliado. Les rodea- 
mos y nos dirigimos hacia la puerta. 


LE E. 
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E En nuestro inventario podremos cargar el rifle con 
una útil bomba de humo. Usándola contra nuestros 
enemigos nos dará la oportunidad de sobrevivir. 


AT 


1 2 Desde la sala de vídeo se controlan todas las cá- 
maras del edificio. Si acabamos con los vigilantes 
tendremos más posibilidades de finalizar la misión con vida. 











MERC NET E aecÓ idos 
, na A 
q "y La sala de servidores está férreamente custo- 
) diada por cámaras de seguridad. Si no acabamos 
antes con los vigilantes podremos anularlas a tiros. 
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1 6 la cámara de criogenización hay un merce- 
1% nario. Le hacemos salir silbando y, cuando esté cer- 
ca, acabamos con él de un disparo en la cabeza. 


1 O Una mina de pared sensible al movimiento y al 
Y ruido amenaza nuestra progresión. Muy lenta- 
mente nos colocamos a su altura y la desactivamos. 


e 


” 2 Disparamos con mucho cuidado a una de las 
Z llaves de paso de las tuberías del piso inferior. El hu- 
mo que desprende nos despejará el camino hacia la salida. 
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Splinter Cell Pandora Tomorrow 


IEC ASIA NADA 


1 A" puertas que nos piden un código de acce- 


so que, por lo general, se hallan en la misma habi- 
tación. Esta se abrirá pulsando 2457. 


1 FS metralleta automática nos corta el paso. 
Nos acercamos cautamente al sistema que la con- 
trola y procedemos a desactivarla. 


2 En el techo hay un respiradero del aire acondi- 
lam “SY cionado. Trepamos sigilosamente y nos colamos 
por él. Al oír unos disparos investigamos la zona. 
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2 e» El guardia de seguridad ha fotografiado al mer- 
2, «Y cenario buscado. Es Norma Soth, espía de la CIA que 
juega a dos bandas. Lambert nos autoriza a marcharnos. 


1 5 Uno de los enemigos guarda otro de los códi- 
) gos que necesitaremos más adelante. Liquidamos a 
todos y escondemos sus cuerpos en la oscuridad. 


1 (O) Usando la visión térmica podremos discernir 
(Q entre la niebla a dos enemigos que tratan de ten- 
dernos una emboscada. Abrimos fuego. 


75 
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2 l Los terroristas han cercado a uno de los guar- 
zm Y dias de seguridad, que se ha encerrado en una cá- 
mara de criogenización.¡A volar todos con una granada! 


2 A En la salida del centro de criogenización nos 
> Y espera una furgoneta para ayudarnos a escapar. 
De este modo, la misión puede darse por terminada. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


Tubos de salud: estos nos permiten llenar 
nuestra salud con cinco puntos más y su 
punto importante es que podemos sobre- 
pasar los 100 puntos hasta los 199. 


Salud: estas cruces azules regenerarán 
nuestra salud en diferente medida. Las hay 
que suman 25 puntos a nuestra barra de 
energía y las hay de 50. 


+100 Salud: esta bonificación per- 
mite llenar nuestra salud 100 puntos. 
Nos garantiza sobrepasar la barrera 
de los 100 y llegar hasta los 199, 


BONIFICADORES 
MODOS DE JUEGO 


Escudo: el escudo es una defensa adicional 
que podemos conseguir gracias a este es- 
cudo con rayos y centellas. Los hay que dan 
50 puntos o 100.Nunca se sabe de cuánto 
si no los encontramos por el escenario. 


Adrenalina: Mediante la adrenalina con- 


ARMAMENTO 


seguimos que nuestra velocidad sea ma- 


yor. Cada pastilla nos otorga cinco puntos, 
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Capturar la bandera: este modo de competi- 
ción es bien sencillo ya que dentro de cada una 
de las dos bases de los equipos se encuentra 
una bandera. El reto consiste en coger la del ri- 
val y llevarla hasta nuestra base para puntuar. 
Cosa que no podremos hacer si la nuestra no es- 
tá colocadita en nuestra base. 


Carrera bomba: se trata de lo más [Ps 
parecido a un partido de fútbol. Este 

modo consiste en colocar dos por- 

terías en los extremos del mapa, ha- [EEES 
cer aparecer un objeto en el centro ( 
que, cuando lo cogemos, nos rodea B 
como si fuera un campo de energía 

desde el que no podemos hacer un 

sólo disparo. El reto es llevar la bola 

hasta la portería rival y marcar, co- P 

mo si fuéramos Ronaldo. 
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Gracias a tecnología de resonancia A 
era Te [pio Eior ea ie IO TELE O ALERT A 
A capaces de batallar fuera de ! El 
YA ñ A 
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pudiendo conseguir hasta 100. 


Daño doble: como su propio nombre indi- 
ca, esta bonificación nos otorga, por un 
tiempo limitado, la posibilidad de causar el 
doble de daño cada vez que apretamos el 
gatillo de nuestra súper arma. 
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Dominación doble: para poder puntuar en este 
j modo de competición hace falta que nuestro 
Í_ equipo tenga en su poder los dos puntos de do- 


E do comenzará una cuenta atrás de ocho segun- 
5% do que es lo que debemos aguantar, o evitar 
que aguante el enemigo, para puntuar. 


Asalto: en esta modalidad de batalla 
los objetivos cambian a medida que 
avanza la misión y nos los explican al 
principio de cada una. Así, cada esce- 
nario representa una etapa de la his- 
toria humana en la que se intenta re- 
memorar lo ocurrido de una forma 
algo salvaje. Los objetos son tan va- 
riopintos como desactivar un ordena- 
55 dor con inteligencia propia, evitar el 
E transporte de un misil, etc. 

















Goliath: recientemente 
sustituido por un nuevo 
modelo, el tanque de Go- 
liath ha servido a milita- 
res durante dos décadas 
como arma ofensiva de 
primera línea. Este gigan- 
tesco monstruo está pro- 
tegido por una carcasa de 
Duranium de doble placa 
que lo hace inmune. 
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Hellbender: creado para 
el combate contra vehí- 
culos y personas, el Hell- 
bender ofrece una gran 
maniobrabilidad, una ar- 
madura pesada y un ar- 
mamento de gran alcan- 
ce. Para que este vehículo 
funcione correctamente 
deben utilizarse con dos 
“compis” más de equipo. 
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Manta: a pesar de no ser 
grande, este vehículo es 
uno de los vehículos más 
rápidos que nos ofrece el 
torneo, y el único capaz 
de saltar por los aires co- 
mo un planeador.Todo 
gracias a los dos rotores 
que le mantienen levi- 
tando sin necesidad de 
tocar el suelo. 


Scorpion: más eficaz en el 
papel de soporte que de 
ataque absoluto, el Scor- 
pion es muy rápido, ofre- 
ciendo a su piloto poca ar- 
madura contra armas 
pesadas, pero siendo uno 
de los mejores vehículos 
contra la infantería. Co- 
gedlo si podéis para ganar 
las batallas. 
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Raptor: desde su crea- 
ción, este ingenio ha 
mantenido su superiori- 
dad en el aire.Todo gra- 
cias a su gran manejabili- 
dad, a su alta velocidad y 
a sus mortíferas armas, 
tan aptas contra vehícu- 
los como contra la infan- 
tería que nos quiere aba- 
tira balazos. 
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Torre: las torretas defensivas 
no se pueden desplazar ya 
que están adheridas al suelo 
y su única misión es la de 
proteger la base.Son muy 
eficaces contra vehículos e 
infantería, gracias a los láser 
de energía que disparan 
desde sus dos poderosos ca- 
ñones. Nada ni nadie so- 
brevivirá a su potencial. 











Unreal Tournament 2004 


OLa principal arma de este Y 
mastodóntico vehículo es el | 
potente cañón que utilizará | 
el conductor del vehículo.Un $ 
disparo y...¡a volar! 
O Para poder manejar el | 


arma secundaria del Goliath 


l hace falta un segundo pasa- 
Il jero en el tanque para mane- 
I jar su ametralladora. Trabajo 


en equipo para vencer. 
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O El cañón posterior del 


AM” Hellbender es ideal para MÁ 
acabar con vehículos que nos 


persiguen y se trata del arma 
más pesada que tiene. 


O Mediante la ametralla- | 


dora de energía que tiene el 


Hellbender en su zona supe- [H 
rior es posible terminar con | 
con toda amenaza prove- A 


niente de la infantería. 
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O Mediante el botón pri- 
mario se dispara el único ar- 
ma del vehículo. Se trata de 
un cañón de energía de alta 
cadencia de disparo. 

O Pulsando el botón secun- 


dario nuestro vehículo salta- Bl 


rá utilizando los dos rotores 
incorporados en sus dos alas. 
Así podremos pasar por enci- 
ma de los enemigos. 


O)El arma más temida de la | 


infantería son las pinzas del 
Scorpion, dos cuchillas capa- 


ces de acabar con un pelotón [Ml 


sin pestañear. 
OEI disparo secundario es 


una red de energía que en- | 


vuelve a su presa y la daña 
sin que esta pueda hacer na- 


da, ni disparar, ni moverse ni [$ 


nada. Muy útil, ¿no? 
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O Mediante el disparo pri- 
mario de este sensacional 
vehículo lanzaremos una rá- 
faga de proyectiles de ener- 
gía. Muy, muy eficaz. 

O Si pulsamos el botón se- 
cundario conseguiremos 
lanzar mortíferos misiles, 
muy útiles en los combates 


contra vehículos que nos H 


puedan perseguir. 
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O Las torretas defensivas [PM 


sólo cuentan con un disparo 


primario capaz de acabar con | 


un hombre de un sólo im- 
pacto. Apuntad bien. 

O Para facilitarnos-as co- 
sas se ha dotado a estas de 
un zoom que nos permite, 
mediante la rueda del ratón, 


alejar o acercar el objetivo 


que queremos alcanzar. 
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LO QUE HAY QUE SABER 


4. ARMAMENTO 


El botón pri- M 


mario lo utiliza- 
remos para dis- 


parar su h 


ametralladora, 


mientras que | 
con elsecunda- MB 
rio haremos lo [M8 


propio con las 
granadas. 


E 








Rifle de Asalto y munición: el arma con la que partimos 
es fácil de manejar y poco efectiva, ya que tanto su ca- 
ñón principal como sus granadas no son potentes. 





El verdadero 


A daño de este ar- 
iz ma es conjugar- 
lla con otra del 
í mismotipo. 
Cuando le quite- 
á mosalenemigo 
 suarmas podre- 
¡| mos cogerla y 


mejorar. 
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Mediante su dis- 
paro primario 


este sensacional | 
arma escupirá 

balas a una velo- Ll 

cidad de infarto | 


hacia nuestros 


enemigos. Nadie (HR 
sobrevive asu M4 
furia. A 
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El devastador 
rayo que lanza 
el Rifle de Cho- 

que mediante su 
disparo primario 
es capaz de aca- 
bar con la mitad 

de vida de un 


pobre enemigo A 
que nos ataque. | 








Minigun y munición: su alta cadencia de fuego, gracias a 
un cañón giratorio de alta velocidad, hace de este arma 
una de las más potentes en las de larga distancia. 










Rifle de Choque y munición: lento pero seguro, este ar- 
mas es capaz de combinar sus dos disparos para lograr 
una mayor potencia de fuego en situaciones límite. 








Sin embargo, su 
disparo secun- 
dario lanzará 
también a alta 
velocidad pro- 
yectiles explosi- 
vos de baja in- 
tensidad, que 
son muy, muy 


dañinos. 


Más lenta que 
los rayos, estas 
bolas de energía 
son muy efica- 
ces para evitar 
que los enemi- 
gos se acerquen. 
Mientras las lan- 


 zamos retroce- 


demos. 


.LOono.n..on.”m9.orrn...r”.arrnrrssairrnransrrn9rronarrrsaarror. rr... .rr.rrrrrrrrararanr rr 9 .sorprrrrarrnranararrrrn. mr.orrsrrrss rr rrrrn . rr9prn.rnsorsanrrrrann narnia narran rnrrsrrrra re rAArrrrrrrrrrrrrrnerrasrrrrarasnararnro.terssrrnrnrsrrn rre rr. n.rsnsoensrnrararaarsnn........ 


Para las largas $ 


distancias este 


arma nos depa- P* 
ra unas bolas de PE 


energía que sa- 
len con una ca- 
dencia elevada 
pero son lentas 
si nos movemos 


rápidamente. [ 





Enlazadora y munición: basada en una tecnología de 
plasma, este arma es buena tanto en largas como en cor- 
tas distancias. Hay que saber apuntar bien con ella. 





Además de ha- 
cer daño a los 
enemigos que 
se encuentran 


| ensurango de 


alcance, esto 


| también nos sir- 
Áj ve para reparar 


vehículos al en- 
contrarlos 


.EEORAPARAAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA A AAA sas rr sar sr ss 


Mediante el bo- 
tón primario es- 
te armaescupirá 
decenas de me- 


tralla a altas | 


temperaturas, 


que rebotarán R 


allá donde to- 
quen y volverán 


en busca de más. 


Antiaéreo y munición: prohibido en muchas de las colo- 





arma es de las más mortales a corta distancia. 


nias del mundo por su gran capacidad destructiva, este [$ : 


El botón secun- 
dario nos per- 


mite lanzar una 


bola que, cuan- 


A do impacta en 


algo sólido, se 


lanza decenas 
És de trozo de me- 


tralla en todas 
direcciones. 


HONRAR AAA AAA AAA AAA AAA rascar AAA AAA AAA AAA rar sas sr rss ss ss ss 


Pulsando el bo- 
tón primario y 
dejándolo apre- 
tado, el Biorrifle 
lanzará peque- 
ñas dosis de su 


munición quese [Ea ; 





adhieren en el PA 


sitio donde to- 
can del mapa. 





quido corrosivo que daña todo lo que toca. 





Biorrifle y munición: es una de las armas más polémi- 
cas del torneo. Su potencia de fuego está basada en un lí- 





El botón secun- 


| dario esconde 


una dosis mu- 
cho mayor de lí- 
quido que la 
que escupimos 
con el primario, 
por lo que es 
más letal y peli- 


A groso. 





4 ATMASÍ APA a” 
4. ARMAMENTO 


Mediante el dis- [Ml 
paro primario | 


conseguimos 
que este lanza- 
cohetes dispare 
tan sólo un pro- 
yectil contra el 
enemigo por ca- 
da pulsación del 
gatillo/ratón. 





Lanzacohetes y munición: con tres compartimentos se- [PE 


parados, es famoso entre los participantes que aman las 
explosiones ya que es un arma muy, muy potente. 





Unreal Tournament 2004 


Pulsando y de- 
jando apretado 
el botón secun- 
dario,los tres 
compartimen- 


tos del lanzaco- 


hetes rotarán 


| hasta llenarse 


de misiles y sol- 


tarlos a la vez. 
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Mediante su 
disparo pri- 
mario este arma 
nos ofrece un ra- 


yo letal que deja AA 

al enemigo elec- HE 
trizado, como si [E 
del relámpago HE 
de una tormen- HS 
ta setratara. PEE 








Arma eléctrica y munición:es un rifle de alta potencia y 
transporte sencillo que despide energía capaz de pene- 
trar la armadura más pesada del peor de los enemigos. 





Si pulsamos el 
botón secunda- 
rio aparecerá 
una mirilla que 
nos facilitará la 


labor de apuntar 
con mayor pre- 
 cisión. Así acer- 


taremos más fá- 


2 cil ala cabeza. 


er... rrnriandrasrrnrssrarsrrsrr.rensonrrrrrrrsrnsnronrasrnrorsnrrranarasransorssrnrrhrsrnsrrrncarnasanarrprsnnrrrna....nrrrsarsrrnR9rr.s. rra rn..osroe.nprrsrrrrrnraracararrr or rSnrrrrn sar trrnrrrrn.rrrrnrran aran rrnonsrrrrrrorrrrrprsr.rrrer..rersoronr.rsrcranss.s. 


El botón pri- MN 
mario sólo nos (A 
sirve para lanzar Y 
los misiles, ya [3 
que si dejamos |M 


pulsado el bo- 


tón los lanzará 
de forma unita- A pt 
ria.Es un arma | 
rápida y mortal. 






AVRiL y munición: el lanzador del cohetes antivehículos HB 
dispara proyectiles autoguiados hacia los blancos que $$ 


han sido fijados previamente. Fallan muy pocas veces. 


| Si hemos fijado 


un objetivo y 


pulsamos el bo- 
if tón secundario, 
ll elarmanos 


ofrecerá un zo- 


3 om que nos ayu- 
l dará a no per- 


dernos detalle 
del objetivo 


carrer oro rererrrrrrserrrrsrrsrsnrrrnrrarsrarrn arre. rorsrrsarrrrrsnn.rossrrrnrin trosanrrnnnrnsrrrrrsnarnsanioororrrrrrrnstrrrranarnarasararrrrssnrraannsrrerrarrararnrsarnnssarrrrrrrrrrnrriarnaan aninaranrririrnaarraunan narrarrrnasrorrrianrnrssns.rsarrrrnrrrrn nn ron.or... 


Mediante el bo- 
tón primario 
soltaremos las 
granadas, sa- 


biendo que sólo | 
podemos lanzar | 
las quesenos | 
indican en la | 


parte inferior iz- 
* quierda. 








Lanzagranadas y munición: este arma es muy táctica y | 
nos ofrece un apoyo perfecto gracias a la posibilidad de | 


explosionar las granadas cuando queramos. 





En cuanto nues- 
tras granadas 
estén ya situa- 
das en sus res- 


| pectivos lugares, 
NS pulsando el bo- 
E tón pertinente 
EN las haremos es- 
i tallar... ¿al pasar 


el enemigo? 
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A pesar de con- Y 
tar con una ca- P 
dencia de dispa- [H 
ro muy lenta, | 


con dos balas, o 
una bien puesta, 
pueden acabar 


con la amenaza | 


de cualquier 


enemigo. 42 












Francotirador y munición: se trata del arma con más al- 


cance de todas y la más precisa, gracias a su mira teles- M 


cópica que nos permiten apuntar desde muy lejos. 





Pulsando el bo- 
tón secundario 
aparecerá una 
mira telescópica 
que nos permite 
apuntar a la ca- 


| beza y acabar 
con el enemigo 


de un solo dis- 
paro. 


nr. eereonrnroserron..rensrrcrinsarnrnprranaanan + roncnsnrrr.rrornigrrrnsrssrpnnr.rrrr.a.s..rrerrrnsrrrrosssrrspoanrrrn sans. rtrrsrrrrosranrrrsnnnrsrcno nn sSSoonronrroarsorsrrrorssrrrnn..rrs.ronsancarrarnrrrprnnrrrnrrrrrrnrorsnasrrraorrrioarn.anrorrrrsarrssrrririar nr. .sers. 


Mediante el dis- 


paro primario | 
es posible lanzar | 
el misil nuclear a | 
“boleo”sin con- | 
trolar con preci- | 
sión el lugar ff 
donde impacta- [Mi 
rá.De ahí que | 
sea bueno RA 
apuntar bien. MEAR 





Redentor: este mini misil quasi-nuclear es el arma más 
destructiva de todo el torneo, ya que su explosión pro- 
voca una onda expansiva realmente demoledora. 








Sin embargo, si 
disparamos con 
el botón secun- 
dario se nos da- 
rá la posibilidad 
de dirigir el misil 
con los cursores 
a través de una 
mini cámara co- 
locada en la ca- 
beza nuclear 
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Si los A del jelnb nos están 
dando palos para poner un fuerte, 

habrá que encomendarse al Pao 
de estos divinos consejos. * 





1 Cualquier momento es bueno para activar los trucos 
pulsando Ene] en el teclado numérico para abrirla consola. 





o” 


1 En el transcurso de cualquier misión 
pulsamos la tecla (£.=»] para acceder a la 
consola de chat. 


3 Desde este momento todo el equipo será totalmen- 
te invulnerable a los ataques del enemigo. 





Al instante aparecerá la ventana de 
cas Pa la palabra clave 





3' En un santiamén la victoria y la glo- 
ria serán nuestras. ¿Fácil? 


e Para dear E e ióalo . da y PEA 
EdaIGE A a 


itsgoodtobetheking : 10.000 recusos 


enlighenme : Eliminar niebla 
Keepemcoming : Tropasinvulnerables 
myhomeismycastle : Aumenta el límite de 
: lasunidades 
lamsolame : Victoriainmediata 





3 Aunque, desde luego, no hay nada como alcanzar la 


inmortalidad escribiendo (PJ MEJícilojo), 


h HESUMOFA AL ZU MTS 


2 


CÓDIGO 


TEAMSUPERMAN 
REFILL 
TEAMSHADOW 





2 


CÓDIGO 








dm heal 
dm_god 
SetCHA 5 
SetDEX 5 
SetCON 5 
SetiNT 5 
SetSTR 5 
SetWIN 5 





Escribimos 
salud de nuestro héroe. 

















Entonces escribimos (Tel aAmMisiiulir lalala) 


y pulsamos (Ene) de nuevo para activar el truco. 


EFECTO 





omite la] para recuperar toda la 


. 
. 








Invulnerabilidad de grupo 
Todos los objetos 
invisibilidad de equipo 
Correr más rápido 
Munición infinita 


EFECTO 


Salud repleta 


Aumenta 5 nuestro carisma 
Aumenta 5 nuestra destreza 
Aumenta 5 nuestra constitución 
Aumenta 5 nuestra inteligencia 
Aumenta 5 nuestra fuerza 
Aumenta 5 nuestra sabiduría 

















PAINKILLER , 

Las fuerzas del mal caerán como moscas ante el poder de estos trucos. ¡Y es que con los hijos de Lucifer no hay que mostrar piedad! Testpia32 AT 
an; 
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4 Los trucos a introducir se pueden activar en > Simplemente debemos abrir la consola conlate-. y Para conseguir todas las armas deljuego 4 | 
cualquier momento de la partida. Z cla (?] .Al instante surgirá la ventana de diálogo. «9 debemos escribir la clave (? (PJixJiwJteJaJtr Jo] Ms) | 
CÓDIGO EFECTO | 





Automáticamente estará a nuestra disposición a Y ahora que vayan viniendo los seres lena. diva - | 
Y todo el armamento existente a tope de munición. «Y les uno a uno, o en formación de piña. ] : | A | 


ATINA 


El torneo más sangriento de los videojuegos convertido en un paseo por el parque gracias a estos códigos secretos. Test pág2s 
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Recién mesada el combate podremos activar 2 Abrimos la consola pulsando la tecla (N] y, a » Todas las armas del juego pasarán : a , estar a 


los trucos. Las ventajas cuanto antes mejor, £2 continuación, escribimos (L]/0J/4J/0J.eJ/5]. «Y nuestra disposición. ¡Que empieze el festín! 


No: contentos del todo. oleo a abrit la con- c Ahora. seremos A nembles: a lala ata- 
L P sola y escribimos la palabra (<J/o]'b]. «Y que enemigo. Nada ni nadie podrá matarnos. 
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¿Problemas de espacio? 
**RAZ 
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á 


Ma 












Como si de una casa se tratase, con el tiempo nuestro 
disco duro se va quedando pequeño. Lo mejor, como 
siempre, es hacer obras y hacer más grande su capacidad. 





Y 


pa 









tos, en algunos casos. De ahí pasaron a 


ocupar más de un disquete, superando in- : 
cluso la barrera del Megabyte Pág:96 .Este : 
hecho convirtió en popular el uso de los ; 
primeros discos duros, que gozaban de ca- ; 


pacidades de entre 10 y 20 Megabytes. 


A partir de ese momento el crecimiento : 
de los discos duros (en capacidad, que no : 
en tamaño) comenzó a ser exponencial. : 
De repente pasamos de los 10 Megabytes : 
a los 100, y de los 100 a los 1.000,comen- : 
zando así con la era de los“gigas. Una era : 
que toca a su fin, toda vez que es cuestión : 
de meses que los discos duros de un Te- : 


rabyte Pág:96 invadan nuestros PC, 


CUESTIÓN DE GIGAS 


Hoy en día lo más normal es que el disco ; 
duro de un ordenador, más o menos nue- : 
vo, ronde los 80 Ó 100 GB Pág:96 de capa- : 
cidad, pero si el equipo se adquirió hace : 
más de un año seguramente no supere los : 
20. En principio, esos 20 GB son más que : 
suficientes para trabajar bajo un sistema : 
operativo como Windows XP pero obser- : 
vando la creciente demanda de gigas de ; 
algunos juegos, mucho nos tememos que : 
un disco duro de ese tamaño no pueda al- : 


macenar más de 3 ó 5 juegos a la vez. 


Viendo el panorama, lo más que pode- ; 
mos intentar es hacernos con un segundo 
disco duro que subsane, de una vez aun- : 
que no por siempre, nuestros problemas : 
de espacio. Como tampoco es cuestión de : 
adelantarse al futuro, lo mejor es buscar un : 
término medio, motivo por el cual este : 
mes COMPUTER HOY JUEGOS ha elegido : 
cuatro discos duros de 160 GB de capaci- : 
dad y los ha sometido a las siempre exi- : 


gentes pruebas de nuestro laboratorio. 


COSTE POR GIGABYTE 


Aunque aún hoy día compañías como : 
Western Digital o Maxtor ofrecen discos : 


duros de menor capacidad (20 ó 40 GB), a 


ningún usuario se le escapará la evidencia ; 
de que las unidades de mayor capacidad : 
acaban resultando mucho más económi- : 
cas. Si echamos un vistazo al campo Precio : 


ubo un tiempo en el que los pro- : 
gramas que ejecutábamos en : 
nuestro ordenador ocupaban : 
apenas unas decenas de Kb Pág:96 , cien- : 


por Gigabyte, comprobaremos el ahorro 
que supone adquirir un disco duro de gran 
capacidad. Por ejemplo, el modelo Spin- 
point SP 1604 de Samsung, con 149,05 GB 
de capacidad real tiene un coste final por 
GB de apenas 0,66€, mientras que un mo- 
delo de 40 puede alcanzar un coste por GB 
de algo más de 1,508, Estamos hablando, 
sorprendentemente, de triplicar el coste. 
Queda demostrado que en ocasiones 
merece la pena hacer un desembolso ele- 
vado a cambio de obtener una relación 
precio/capacidad mucho mayor. 


VELOCIDAD DE ACCESO 

Uno de los aspectos más importantes a te- 
ner en cuenta a la hora de adquirir un nue- 
vo disco duro es la velocidad de acceso a 
los datos. Para explicarlo de una forma 
sencilla, diremos que éste es el tiempo que 
transcurre desde que la cabeza lectora ini- 
cia el movimiento para alcanzar los datos 
en la superficie, hasta el momento en que 
estos comienzan a ser transferidos al orde- 


encima de los 12 milisegundos. De hecho, 


el único modelo que es el Deskstar 7K250 : 
de Hitachi. El resto suspende con tiempos : 


cercanos alos 14 milisegundos. 


Para terminar, al comprar un nuevo disco : 
duro hay que asegurarse de que incluye ; 


todas los componentes necesarios para 


ponerlo en marcha sin gastarnos más di- : 
nero. El cable EIDE Pád96 los tornillos y los : 
jumpers Pág: 96 son elementos imprescin- ; 
dibles. Otros, como el adaptador necesario : 


para ensamblar el disco duro a una bahía 
de 51/4 no lo es tanto, y de hecho, al ser una 


práctica poco habitual suele ser ignorado : 


por casi todas las compañías. 


ASÍ QUEDA EL TEST 
El modelo mejor parado del Test es el 


Deskstar 7K250 de Hitachi, aunque sus ! 
competidores obtienen también puntua- : 


ciones meritorias.Lo mejor de todo, quizá, 


es comprobar que apenas unas décimas : 
separan la victoria de la derrota, lo que no : 


deja de reconocernos que la calidad es un 
privilegio al alcance de todos. “2 














nador. Salvo raras excepciones, este suele ; 
ser siempre el peor dato para un disco du- : 
ro,lo que se demuestra claramente en los : 
Test, con tiempos de acceso siempre por : 
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El aspecto exterior de una unidad de disco duro no varía en exceso de 
un modelo a otro.De hecho, en ocasiones nos resultará difícil distinguir 
entre dos modelos desarrollados por compañías distintas. En lo que 
no difieren éstas es en la forma de referirse a la capacidad de sus 
discos durosé», a la que hacen referencia en GigaBytes ficticios 
de un millón de bytes.De todos los elementos de un disco du- 
ro destaca la conexión IDE), que conecta el disco a la pla- 
ca base por medio de una faja de 80 cables; los jumpers 
6), que permiten configurar el disco duro para trabajar 
en distintos modos, bien como maestro, bien como 
esclavo, entre otros, y cuyas posibles combinaciones 
se encuentran, por lo general, impresas en la parte 
superior de la propia unidad€) .Para terminar, junto 
a los jumpers, se encuentra la toma de corrienteG), 
que es donde se debe conectar uno de los muchos 
cables que salen de la fuente de alimentación de la torre. Poco más 
se puede comentar del aspecto exterior de un disco duro. 
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EL MÁS SILENCIOSO 


EL MÁS RÁPIDO EL MÁS REGULAR 
Hitachi Western Digital Maxtor Diamond 
Max Plus 9 


Deskstar 7K250 WD 1600 BB 
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Asi h slos Test 

COMPUTER HOY JUEGOS ha probado cuatro discos duros de 160 GB. 
Las pruebas de rendimiento y resistencia fueron efectuadas en un 
laboratorio con instrumentación de gran precisión, aunque otros 
aspectos menos técnicos fueron evaluados en la propia redacción. 


DEW l0: 


El proceso de instalación de los discos 
duros y sus controladores debe estar 
descrito con todo detalle, permitiendo 
que cualquier usuario, por inexperto 
que sea, pueda interpretar y aplicar las 
instrucciones con facilidad. Los contro- 
ladores o driver Pág:96 han de insta- 
larse de manera automática, permi- 
tiendo que el disco duro funcione 
correctamente sin que se precisen 
complicadas operaciones adicionales. 


NO 


El Ratio de transferencia es una prueba 
en la que se mide la velocidad sosteni- 
da a la quelos discos duros transmiten 
los datos almacenados. La velocidad 
de transferencia obtenida se expresa 
en Kilobytes Pág:96 por segundo. Este 
Test se realiza tanto para operaciones 
de lectura como para operaciones de 
escritura, siendo más positivo el resul- 
tado cuanto mayor es el valor obteni- 
do. Así, con un Ratio de transferencia 
elevado, mayor será la velocidad de 
lectura y escritura sobre el disco duro. 


TIEMPO DE ACCESO 


Un disco duro almacena la información 
en pistas Pág.96 circulares. Cada pista 
esta compuesta, a su vez, por sectores 
Pág.96 individuales. El tiempo medio 
de acceso indica la velocidad con que 
la cabeza lectora es capaz de acceder 
ala información que se necesita.Pues- 
to que dicha información suele estar 
fragmentada, diseminada en peque- 
ñas porciones, por todo el disco duro, 
la cabeza lectora debe moverse a gran 











Comprobando el nivel de ruido emi- 
tido por el disco duro. 


velocidad, de un lado a otro del disco, 
buscando en cada momento el frag- 
mento de información necesaria. 
COMPUTER HOY JUEGOS ha medido el 
tiempo que la cabeza lectora tarda en 
alcanzar un determinado sector, par- 
tiendo de la posición más alejada a la 
que ésta puede hallarse. Con todos los 
valores obtenidos se realiza una media 
que representa el Tiempo de Acceso 
para ese disco duro, quedando refleja- 
do en la tabla en milisegundos. Evi- 
dentemente, cuanto menor sea este 
valor, mejor puntuación obtendrá el 
disco duro en el Test. 


AO NO 


La capacidad del disco duro se deter- 
mina utilizando el software "FDISK" de 
MS-DOS Pág:96 y Partition Magic 8 pa- 
ra Windows. Con ellos se obtiene la ca- 
pacidad de almacenamiento exacta 
para cada disco duro. En este sentido, 
cabe reseñar que los fabricantes indi- 
can el número de megas de un disco 
duro de una forma un poco particular, 
fijando el mega en un millón de bytes 
Pág:96 .En realidad, y puesto que esta- 











IS 


El primer paso del Test es instalar el 
disco duro en el ordenador. 


mos en el campo de la informática, un 
mega equivale a 1.048.576 bytes. En 
COMPUTER HOY JUEGOS indicamos la 
capacidad “real” de cada disco duro, to- 
mando como referencia el tamaño*in- 
formático” de lo que supone en verdad, 
un Megabyte Pág:9 de capacidad. 


NIVEL DE RUIDO 


En COMPUTER HOY JUEGOS utilizamos 
un equipo especial para medir el nivel 
de ruido emitido por cada uno de los 
discos duros que participan en el Test, 
Gracias a este dispositivo nos es posi- 
ble medir con exactitud el volumen del 
sonido emitido conjuntamente por el 
giro de los platos (o discos) y el movi- 


miento de la cabeza lectora. El resulta- 


do viene indicado en Sones Pág;96 . 





dao Ne 


La puntuación final del Test, que define 
la relación precio/calidad, se obtiene di- 
vidiendo el precio del producto por la 
nota final lograda en el Test.El resultado 
se lleva a una tabla, obtenida a partir de 
la media ponderada de los precios de 
todos los productos, en la que se reco- 
gen los intervalos que determinan las 
notas de precio/calidad. Por ejemplo, si 
un disco duro cuesta 109,90€ y su nota 
final es de 7,69, su puntuación será de 









14,29,es decir, Notable. 
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A la hora de ele- 
gir los cuatro dis- 
cos duros, la re- 
dacción de 
COMPUTER HOY 
JUEGOS se de- 
reo cantó por mode- 

los de 160 GB 
Pági96| que, por precio y presta- 
ciones, creímos ideales para una 
ampliación de nuestro PC. Los 
elegidos, finalmente, fueron los 
modelos Deskstar 7K250 de Hi- 
tachi, WD 1600 BB de Western 
Digital, Diamond Max Plus 9 de 
Maxtor y Spinpoint SP 1604.N de 
Samsung. Las puntuaciones ob- 
tenidas por todos ellos son ex- 
tremadamente justas, oscilando 
entre los 7,50 de nota media del 
modelo de Hitachi y los 7,69 del 
modelo de Western Digital. De 
hecho, los resultados obtenidos 
son muy similares en todos los 
Test, con puntuaciones en torno 
al 10 en casi todos los aspectos. 
Que la victoria final recaiga so- 
bre el Deskstar 7K250 obedece 
únicamente a la corrección posi- 
tiva que se le aplica por disponer 
de un buffer Pád96 de lectura 








de 8.192 Kbytes. En cuanto a la 
relación precio/calidad, Sam- 
sung con su Spinpoint SP 1604N 
logra un merecido Notable, que 
roza el Sobresaliente, y que le sir- 
ve para alzarse con la victoria. 





os oque pardap : el cable IDE. Una ayuda considerable ya |No 


¿- que,con el tiempo, lo más normal es que 
: acabemos extraviando el manual impre- 


ron en el Test ofrecieron un mag- 
nífico rendimiento en todos los 
aspectos analizados. 
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PP 
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Veredicto final 


e ITA A 040) 


e Ratio de transferencia 
continua muy elevado en 
procesos de lectura y 
escritura 

e Tiempos de acceso muy 
reducidos en procesos de 
escritura 

e Periodo de garantía 
prolongado 

e Dispone de un Buffer de 
8.192 Kbytes 


e No incluye adaptador de 
Es algo inevi- — 


table. Si quere- 
mos poder 
tanto leer co- 
mo escribir en el disco duro, este cable 
debe conectalo con la placa base del PC. 
El cable utilizado actualmente por la 
mayoría de discos duros es tipo EIDE 
¡á9:96' de 80 contactos. Un cable que, 
aunque no es muy común entre los fa- 
bricantes, Hitachi suministra junto a su 
modelo Deskstar 7K 250 de 160 GB. 














modelo Diamond Max 
Plus 9 de Maxtor se en- 
cuentran impresas las 
diferentes configura- 





¿ciones que puede adoptar el disco duro 


una vez instalado. Esto es,como maestro, 
esclavo o dependiente de su posición en 


so con las configuraciones. 


En la parte superior del S 





bahía de 514 

e Asistencia en Internet en 
inglés 

No incluye manual de 
usuario 


Ingram Micro, Tel. +34 93 4749091 


MENE q 
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3 E | 


149,90€ (24,941 Ptas.) 





Maxtor Diamond Max Plus 9 


e Ratio de transferencia 
continua muy elevado en 
procesos de lectura y 
escritura 

e Tiempos de acceso muy 
reducidos en procesos de 
escritura 

e Incluye un buen número de 
accesorios 

o Periodo de garantía 
prolongado 


e Asistencia en Internet en 
inglés 

e Tiempos de acceso muy 
elevados en procesos de 
lectura 

e No incluye manual de 
usuario 


Actebis S.A., Tel. 902 330 300 


0 








MEE A DA 00 


e Precio muy ajustado 

e Ratio de transferencia 
continua muy elevado en 
procesos de escritura 

e Tiempos de acceso muy 
reducidos en procesos de 
escritura 

e Manual de usuario mujy 
detallado 

e Asistencia en Internet en 
Castellano 





j e e Tiempos de acceso muy 


Puede parecer elevados en procesos de 


. 23888 irrelevante, lectura 
| pero incluir los e No incluye adaptador a 
tornillos para fijar el disco duro al orde- bahía de 514 


nador es una práctica muy poco común 
entre los fabricantes. Siempre se pueden Western Digital, Tel. +31 20 4467651 
utilizar los tornillos del disco duro que 
estemos sustituyendo, pero ¿qué ocurre 
si lo que pretendemos es instalar una 
segunda unidad? Lo mismo ocurre con |p 
el puente para los jumpers, aunque éste | 
siempre se incluye con el disco duro. 


LO CIUCI 
: Notable 
109,90€ (18.286 Ptas.) 





E A MIN 


e Ratio de transferencia 


NECIO continua muy elevado en 
¡AL IL AU 

[a a procesos de lectura y 
ETS aa ” . 

escritura 


e Tiempos de acceso muy 
reducidos en procesos de 
escritura 

e Periodo de garantía 
prolongado 


e No incluye adaptador de 

O bahía de 514, 

e Asistencia en Internet en 
inglés 

e No incluye manual de 
usuario 


| Si colocamos los jum- 
E" pers del modelo Spin- 

point SP 1604N de Sam- 
sung en la posición que se muestra en 
la imagen, configuraremos el disco du- 
ro como maestro del canal IDE en que lo 
hayamos instalado. De esta manera, si 
está conectado al primer conector del 
cable EIDE, entonces el sistema operati- |. 
vo principal (por ejemplo, Windows XP 
HE) debe estar en este disco duro, pues 
de lo contrario no podrá iniciarse. 





Samsung, Tel. 902 101 130 
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MÁ Espacio utilizado: 
MÍ Espacio libre: 


49.170.161.664 bytes 
60.119.097.344 bytes 


Capacidad: 109.289.259.008 bytes 
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EL LABORATORIO 


1 


cado que muchos usuarios hayan 
tenido que mejorar sus equipos en 





La proliferación de juegos 
cada vez más avanzados en 





muy poco tiempo. Si antes un or- : 


denador con una buena tarjeta 


gráfica nos permitía disfrutar mu- ¿ 
cho tiempo, ahora, los avanzadísi- : 
mos efectos que incorporan los : 
juegos, hacen necesario que proce- : 
sador, cantidad de memoria, disco: 
duro y tarjeta gráfica se alíen para 
evitar ralentizaciones. Por ese mo- : 
tivo, en nuestro laboratorio se tes- : 
tean los juegos en numerosas con- : 
: En la actualidad obtenemos ; 
: e 48 resultados, ya que lleva- : 

mos a cabo dos pruebas so- ; 
bre cada una de las 24 configura- : 
; ciones. La primera se realiza nada ; 
: más terminar las instalación, dan- ; 
¿do completa libertad al juego pa- : 
ra que se regule según las presta- : 
ciones del ordenador, sin tocar 
ningún parámetro que cambie la : 
profundidad de color o la calidad : 


figuraciones distintas, con objeto 
de valorar de qué modo se com- 


portan los distintos juegos sobre : 


cada una de ellas. 


* 


TOR TMTE 


El laboratorio está formado ; 
2? por 24 equipos que hemos : 
divido en tres segmentos di- : 
ferenciados básicamente por la po- : 


el entorno del PC ha provo- ; 


;- tencia de cada uno de ellos, como : 
; Se puede consultar en el cuadro ; 
; que aparece en esta misma página, ; 
; Segmentos de Ordenadores.El seg- : 
mento superior está formado por : 
cinco ordenadores con procesador : 
Pentium 4 a 2,66 y 2,80 GHz y AMD : 
XP 2200+, 2400+ y 2800+,contar- : 
: jetas gráficas de última generación 
GeForce y Radeon. La variedad de : 
tarjetas de sonido instaladas tam- : 
bién es importante, y de hecho, to- : 
do los juegos se prueban en casi ; 
una veintena de tarjetas de sonido : 


distintas que garantizan los Test, 


ROM 


Actualizamos el laboratorio 
¿Funciona en tu PC? 


Este mes actualizamos nuestro laboratorio 
con seis nuevos equipos que incorporan 
procesadores mucho más potentes y tarjetas 
gráficas de última generación. 


de las texturas. En la segunda, más 
exigente, configuramos el juego a 
una resolución de 1024x768 y 32 
bits de profundidad de color. 


EL RESULTADO 


Por este motivo, el resultado 
A de las tablas es realmente 

exigente. Cada segmento 
afecta en un 33,3% a la nota obte- 
nida en la Prueba de Rendimiento 
de Vídeo, por lo que cada ordena- 
dor influye en la nota un porcenta- 
je distinto según el número de PC 
que forman parte de ese segmen- 
to. Así, por ejemplo, los ordenado- 
res del grupo inferior afectan un 
0,27% frente al 0,71 del superior. 
Este porcentaje se calcula hallando 
el 33,3% de 10,8 y dividiendo el re- 
sultado por 13, que es el número 
de ordenadores que forman parte 
del segmento inferior. La fórmula 
es sencilla: 10,8*33=359/100= 
3,59/13=0,27.Por otro lado, y ya 
que el parque de ordenadores con 
Windows 98 instalado es aprecia- 
ble, en las tablas no se recompen- 
sa, en ningún caso, el hecho de que 
un determinado juego haya sido 
optimizado para funcionar bajo 
Windows XP o no. 


LAS PRUEBAS 


Como ya se ha comentado, 
5 el laboratorio cuenta con 24 
ordenadores divididos en 
cinco familias de procesadores: 
AMD K6 ll, Pentium Il, AMD Ath- 
lon, Pentium 4 y AMD XP.Para reali- 
zar los Test disponemos de seis 
monitores desde los que se contro- 
lan cuatro ordenadores a la vez, 
por medio de switch que gestio- 
nan también el ratón y el teclado. 
Así podemos realizar en un tiempo 
récord los análisis más exigentes. 








LOS ORDENADORES QUE FORMAN EL LABORATORIO DE COMPUTER HOY JUEGOS 





avanzados con menos de 





elos procesadores 

de este segmento: 

Pentium 4 2,66 GHz, 2,8 GHz, 3,06GHz y 
AMD XP 2000+, 2200+,2400+ y 2800+. 


En este grupo se engloban 


año y medio de vigencia. - 


SEGMENTO MEDIO 








4 Eneste grupo se engloban 
los procesadores más 


tres años de vigencia. 
Otros procesadores 
de este segmento: 


- populares con,al menos, db *i 


Segmento que engloba los 
|. procesadores montados 
en PC con un mínimo de 

- seis años de vida. 

Otros e 

de este segmento: 





Pentium 111 1GHz, Pentium 4 1,26Hz, 1,4GHz Pentium! y 111 450,500,550,600,650,700, 


y AMD XP 1200+, 1400+ y 1600+. 


750, 800MHz y AMD Athlon 650 y 800. 


NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST / PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 
TIEMPO MEDIO DE INSTALACIÓN (promedio de los 24 ordenadores del Laboratao) 


- REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 
laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento, 










PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 
PAMD K6-I1 500 MHz /128 MB 
AMD K6-I1 500 MHz/128MB | 














[E 


















Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB re 
11500 MHz /1 ed Hercules 30 3D Prophet: 4500 64 MB 
AMD K6-I1 500 Mhiz/ 128MB | Hercules 3D Prophet| IIMX32 MB 


A Intel Pentium 11600 MHz /128MB | Hercules 3D Prophet 1IM32MB 
AA Intel Pentium 111600 MHz /128 MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB 
AR Intel Pentium 1600 MHz/1128 MB. | ATI Radeon 64MBDDRVIVO. 
38 Intel Pentium 111600 MHz/" 128M8 Creative 3 3D Blaster Riva TNT2 M64 32 MB. 2 
A Intel Pentium I1'600 MHz /128 MB. | Hercules 3D Prophet 450064MB 
- 












AMD Athlon 700 MHz /128MB | Hercules 3DProphetllMX32MB_————— 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432MB 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB | AIRadeon64MBDDRVIVO 

AMD Athlon 700 MHz/128MB | Hercules3D Prophet450064MB 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | Hercules 3D Prophet 450064MB 
WINDOWS XP HOME EDITION 










Intel Pentium 41,53 GHz /256 MB ATI Radeon 9000 LO ARO 
Intel Pentium 4 1, 53GHz/256 MB Ñ - ATIRadeon 7500 ON NAO 
Intel Pentium 4 1 53 Ghz / 256 MB NM ¡Radeon 8500 


Intel Pentum41, SJ ZÓME | Goma 
AMDXP2200+ 179 GH2/256MB | ATÍRadeon9200 
AMD XP 2400+ 1,87 GHz/256MB | Geforce FX5600 128DDRDVI+TV 
AMDXP 2800+ 2,07 GHz /512MB_ | Sapphire Radeon 9600 Atlantis 
Intel Pentium 42,66 GHz/512 MB | ATI Radeon9200. 


ATCTIId SEGMENTO MEDIO 


Intel Pentium 42,80 6Hz/512MB — | Sapphire Radeon 9600 Atlantis. 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o sí existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC, 


- CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 

configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal, Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio.Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial. 


A O Y 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una 
medía de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 
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Windows 98 / 2000 / ME / 2000 /' XP Pentium III 700 MHz o 
similar « 128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón - 880 MB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido compatible + 

Tarjeta de vídeo 3D de 32 MB + Lector CD/DVD 8x. 
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TARJETA DE VÍDEO 


Funcionamiento bastante regular el mostrado con las tarjetas 
gráficas de los 24 ordenadores del laboratio. Por supuesto, 
cuanto más potente sea el chipset gráfico mayor calidad 
conseguiremos en el juego. 


PROCESADOR ; 


Este título funcionará correctamente en .. iguraciones 
medias, ya que como hemos podido comprobar en el 
laboratorio por debajo de los 600 MHz sufriremos algunas 
ralentizaciones. 















MEMORIA E 

El mínimo recomendable se va hasta los 128 MB p pero E si 
nuestro sistema operativo es Windows 98 y ME, ya que para 
Windows 2000 y XP harán falta 256 MB, 


AGAN TIA 





El fabricante recomienda tener actualizados los driver de la 
tarjeta gráfica para evitamos cualquier tipo de problemas. 
Además, para mejorar la velocidad de juego siempre podremos 
eliminar el mapa en el transcurso de los partidos, además de 
adecuar la resolución hasta que la calidad y la velocidad más o 
menos sean parejas. 


ACTUALIZACIONES — 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 
web en: 

WwWW.eagames,com 








Nose se puede] jugar DO 


UNREAL 
TOURNAMENT 2004 


Windows 98 / 2000 / XP Pentium III 1 GHz o similar - 256 MB 
de memoria RAM * Teclado y Ratón » 5.5 GB de espacio en 
disco duro * Tarjeta de sonido compatible * Tarjeta de vídeo 3D 
de 64 MB + Lector CD / DVD 
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Aunque los requisitos no son estratosféricos existe una total 
incompatibilidad con las tarjetas que no soportan tecnología 
Té:L. Con una con 32 MB no tendremos más problemas, aunque 
el mínimo recomendado sea 64, que una ligera lentitud. 


PROCESADA 


A pesar de exigir 1 GHz para funcionar, «Unreal Telma 
2004» se ejecuta con 1 GHz, aunque lo recomendable es 
disponer de un aparato que pase de los 1.5 GHz para que el 
desarrollo sea lo suficientemente fluido. 


El fabricante avisa que con 1256 v8 de memoria se fol 
ejecutar el juego, si bien se guarda las espaldas recomendando 
512 MB como mínimo para un perfecto funcionamiento. 


Los habituales como revisar que los drivers de nuestra tarjeta 
gráfica estén actualizados, ya que muchos de los fallos gráficos 
se deben a incompatibilidades de este tipo. Bajar la calidad de 
las texturas o reducir la resolución de pantalla ayudará 
notablemente a que el juego funcione más o menos sin 
parones ni molestos sobresaltos. 


ERA 


ACTUALIZACIONE 


Por el momento no existen actualizaciones disponibles. Para 
consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 
web en: 

www.unrealtournament.com 
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Windows 98 / ME / 2000 /XP Pentium IV 1.5 GHz + 384 MB de 
memoria RAM * Teclado y Ratón + 2 GB de espacio en disco 
duro * Tarjeta de sonido compatible - Tarjeta gráfica de 64 MB 
compatible con T8+L - 8x CD/DVD 
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Sus elevados requisitos hacen que las tarjetas que no 
dispongan de tecnología T8:L estén abocadas a no poder 
ejecutar el juego. Las tarjetas compatibles mostrarán mayor o 
menor calidad visual dependiendo de su potencia. 

a ROCES Le 
A pesar dl Wim nada menos que 1.5 GHz de potencia, este 
programa funcionará correctamente con un procesador de 700 
MHz, siempre y cuando esté bien secundado por una tarjeta 
gráfica Bee 


-MEMORI 


La memoria RAM se torna cena para poder disfruta dé este 
programa con una calidad visual aceptable, Bajar de 284 MB 
supondrá ralentizaciones y parones continuos. 





Al tratarse de un juego de ultimísima generación debemos 
advertir que «Painkiller» no funcionará en cualquier ordenador. 
Se necesita una tarjeta gráfica con T8L y un procesador potente. 
Si conseguimos hacerlo funcionar, aunque sea a tirones, 
debemos revisar si tenemos los últimos drivers instalados y 
ejecutar el juego sin ningún programa activo en segundo plano. 


Si queremos actualizar el juego a la versión 1.1 debemos 
dirigirnos a: 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/ 
games/farcry/farcry1.1.exe 
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Windows 98 / 2000 / ME /XP Pentium 111 1 GHz + 256 MB de 
memoria RAM + 1 GB de espacio en disco duro «Tarjeta de 
sonido compatible con DirectX 9,0a * Tarjeta gráfica 64 MB * 
CD/DVD 4x 
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Importantísima en este juego, donde hemos encontrado 
problemas con aquellas que no soportan la tecnología Té. Se 
recomiendan tarjetas con 64 MB de memoria, ya que con la 
mitad el juego se ejecutará con algunos parones, 


A —91UN E AS 


Si bien el bici recia 1 GHz e de velocidad como 
mínimo, lo cierto es que en configuraciones inferiores el juego 
se ejecuta y funciona. Que se pueda jugar o no dependerá del 
combo procesador/tarjeta gráfica. 


MEMORIA 


La memoria se torna esencial, aunque con 1128 M8 y una abu 
tarjeta gráfica nos apañeremos. Si bajamos de esta cifra será 





injugable, 


Funcionará bastante bien mientras nuestra tarjeta gráfica 
cumpla los requisitos, aunque existen numerosas formas de 
mejorar el rendimiento. La principal,no tocar ninguna opción ya 
que el juego calcula la potencia del ordenador para disfrutar de 
un rendimiento notable. Otras opciones serían reducir 
totalmente la resolución y eliminar todo nivel de detalle gráfico. 


ARA 





ACTUALIZACIONES 


Por el momento no existen actualizaciones dispone Para 
consultar descargas futuras es aconsejable visitar su página 
web en: 

www.desertratsgame.com 
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' DATOS DELJUEGO 
NOMBRE DEL JUEGO 
ENLACE PÁG. TEST/ PÁG. TRUCOS (Silos hubiera) 










TIEMPO MEDIO DE INSTALACI N (promedio de los 24 ordenadores del Laboratorio) L 





| REQUISITOS MÍNIMOS (REC. POR EL FABRICANTE) 


En este apartado se detallan los requisitos mínimos recomendados por el fabricante, 
con la intención de que podáis compararlos con los resultados obtenidos en nuestro 

laboratorio. Así, es posible conocer si estos requisitos se ajustan a la realidad o si son 
tan mínimos que es imposible poner el juego en funcionamiento. 


( PRUEBA DE RENDIMIENTO DE VÍDEO EN 24 CONFIGURACIONES 
PROCESADOR-MEMORIA TARJETA DE VÍDEO 1 | 
WINDOWS 98 SECOND EDITION 




























10,8% * 


PAMD K6-11500 MHz/128MB | — Creative 3D Blaster Riva TNT2 M6432 MB 
AMD K6-1 500 MHz / 128 MB |. Hercules 3D Prophet 4500 64 MB E 
AMD K6-11 500 MHz /128 MB Hercules 3D 'Prophet 11MX32 MB 


Intel Pentium 11600 Mz /128MB | 
Intel Pentium 111600 MHz / 128 MB 


Hercules 3D Prophet IIMX32MB_ Mi 
Creative 3D Blaster Riva TNT M64 32 MB 


A 


Intel Pentium 11600 MHz /128 MB | ATI Radeon 64 MB DDR VIVO 
Intel Pentium l11600 MHz /128 MB | — Creative 3D BlasterRivaTNT2M6432MB 
Intel Pentium 11 600 MHz / 128 MB | Hercules 3D Prophet 4500 64MB_——— 
AMD Athlon 700 MHz/128 MB | Hercules 3DProphetll MX32MB_— 
AMD Athlon 700 MHz /128 MB | Creative3D Blaster Riva TNT2 M6432MB 
AMD Athlon 700 MHz/128MB | ATIRadeon64MBDDRVIVO 


AMD Athlon 700 MHz /128 MB — | Hercules 3D Prophet450064MB 






AMD Athlon 700 MHz/128 MB | — Hercules 3D Prophet 450064 MB 
o — *INDOMS XP HOME EDITION A dE ode 
edo Ao 
= Intel Pentium41,53GHz/256MB | AllRadeon7500 
E IntelPentium153GHz/256MB | AllRadeon8500 
E nee 1/26 MAD 
3 Intel Pentium 41,53 GHz/256 MB Getorce4 Ti 4200 
rra a 
A] AMD XP 2200+1,79.6Hz/256MB | ATI Radeon 9200 A 
8 AND XP 2400+1,87GHz/256MB | — Geforce FX 5600128 DDR DVI+TV 
SA  AWDXP 2800+ 2,07 GHz/512MB | — Sapphire Radeon 9600 Atlantis 
IES Intel Pentium 42,66 GHz/512MB | — ATIRadeon 9200 
E] Intel Pentium 42,80 GHz/512 MB | Sapphire Radeon 9600 Atlantis. 





TARJETA DE VÍDEO 


Si se produce alguna incompatibilidad reseñable, o si existe algún fallo que impide 
jugar con comodidad, será reseñado y explicado si con ello es posible aclarar el origen 
del problema. Pero muchas veces tal vez no exista otro remedio que cambiar de tarjeta. 


PROCESADOR 


En los últimos años los procesadores habían ocupado un segundo plano ya que la 
potencia gráfica era responsabilidad exclusiva de la tarjeta gráfica. Como la tendencia 
parece cambiar, aquí indicaremos si un procesador es apto o no para ejecutar un juego. 


MEMORIA 


Muchas veces este parámetro es fundamental ya que una de las primeras cosas que 
hace cualquier juego es chequear la cantidad de memoria instalada en nuestro PC. 


CONSEJOS PARA QUE FUNCIONE EN TU EQUIPO 


- Si existe algún remedio a la imposibilidad de jugar en condiciones con un determinado 
título, se reflejará aquí. Casi siempre, los remedios tendrán que ver con la 
configuración del programa para ser ejecutado con un grado de calidad gráfica inferior 
al ideal. Con estas soluciones podremos jugar, pero pagando el alto precio de perder la 
vistosidad de sus texturas, la resolución de pantalla o limitando los efectos especiales. 


- DISPONIBILIDAD DE ACTUALIZACIÓN 


Si existe una actualización del juego podréis saber exactamente qué soluciona y si ese 
remedio arregla los errores que hayamos podido detectar en el laboratorio. Si no existe 
actualización en el momento de escribir estas líneas, os remitiremos a la página oficial, 


A Ye 


Las gráficas tienen la finalidad de resumir 
el grado de compatibilidad tras obtener una 
media de los Test de rendimiento, por 
segmentos de ordenadores. La gráfica 
adjunta muestra el ideal de compatibilidad. 





MUY CORTO (4'29”) 


Windows 98 / ME / 2000 / XP Pentium III 1 GHz + 
256 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón * 
700 MB de espacio en disco duro * Tarjeta de 
sonido compatible * Tarjeta gráfica de 32 MB 
compatible con Directx 9.0a - Lector CD/DVD 


EA 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 
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Fluido 10,00. 


En general, resulta compatible con todas las 
tarjetas pero con las TNT 2 no ha podido ser 
ejecutado. Un mejor rendimiento depende de la 
potencia de nuestra tarjeta gráfica. 


A pesar de pedirnos 1 GHz de potencia, este 
programa funcionará correctamente con un 
procesador de 600 MHz, siempre y cuando esté 
acompañado de una tarjeta gráfica compatible, 


Con sólo 256 MB tendremos que reducir la 


calidad de las texturas y otros efectos. Se 
necesitará el doble de memoria como mínimo. 


«Castle Strike» no requiere de un PC potente 
para ser ejecutado pero si de una buena tarjeta 
compatible. Si tuviéramos problemas para 
hacerlo funcionar debemos comprobar si los 
driver de la gráfica están actualizados. En el caso 
de los parones, desfragmentaremos el disco duro 


0 ejecutar eun ue osin q aplicación activa. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles, Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.castlestrike.de 
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Windows 98 / ME /2000 /XP Pentium 111 1 GHz + 
256 MB de memoria RAM * Teclado y Ratón * 1,2 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible - Tarjeta gráfica de 32 MB 
compatible con Directx 9.04 » Lector CD/DVD 2x 


RES. POR DEFECTO | 1024x768x32 | 
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No hemos encontrado problemas con los 
ordenadores del segmento medio y superior. 32 
MB como mínimo se hacen indispensables para 
disfrutar de toda su calidad. 


La CPU es fundamental para ejecutar con más o 


menos velocidad el juego. Funciona con 
procesadores inferiores a 500 MHz pero a base 
de parones casi todo el tiempo. 


Influye notablemente. El fabricante recomienda 


128 MB para Windows 98 y ME, y 256 MB como 


mínimo para Windows XP y 2000. 


El archivo léeme recomienda descargar los últimos 
driver y tener suficiente espacio en el disco duro. 
Además, nos invita a dirigimos al servicio técnico, 
localizado en su página web, si tenemos algún 
problema. Recomendamos reducir la calidad 
global y la resolución para mejores resultados. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.breedgame.de 
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Windows 98 / 2000 /XP Pentium 111 800 MHZ * 


128 MB de memoria RAM + Teclado y Ratón + 2 
GB de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido 
compatible con DirectX 9.0a * Tarjeta gráfica de 
32 MB compatible con Direct 3D - CD/DVD 8x 
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Necesita tarjeta compatible con el motor de 
transformación e iluminación. Si no disponemos 
de esta tecnología el juego no arrancará por 
mucho que queramos, 


El procesador es importante, lo que queda 
patente al ahorrarnos molestas ralentizaciones y 
tiempos de carga. En el segmento medio su 
potencia adquiere vital importancia. 


Los usuarios de Windows XP necesitarán 256 MB 


para ejecutar correctamente el juego, por lo que 
debemos poner mucha atención a este detalle. 


Es recomendable en los ordenadores del 
segmento inferior y medio ejecutar el juego a 
800x600 ó 640x480, Con las tarjetas que no 
soporten la tecnología de transformación e 
iluminación podremos utilizar una aplicación 
llamada 3D analyze. Es freeware. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.raven-shield.com 
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Windows 98 / 2000/XP Pentium 111 1 GHz + 256 
MB de memoria RAM * Teclado y Ratón - 2,3 GB 
de espacio en disco duro * Tarjeta de sonido + 
Tarjeta gráfica de 64 MB con tecnología Píxel 
Shader » Lector CD/DVD 


No funciona ind 
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E No fundona 
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La mayoría de las tarjetas de los ordenadores del 
segmento medio e inferior se han reveleado 
incompatibles, ya que les falta la tecnología Píxel 
Shader, imprescindible para que funcione, 


Todo lo que baje de 1 GHz de velocidad acusará 
sobremanera la falta de velocidad, puesto que el 
procesador es una de los componentes de los 
que más tira este programa. 


Será mejor ir cie dem memoria porque se 


nos antoja un pelín complicado acabar con 
varios Ale a la vez utilizando los combos. 


Hay juegos que presentan incompatibilidades 
imposibles de superar, como la tecnología Píxel 
Shader que requiere la tarjeta gráfica. «Conan» 
es uno de estos juegos que exigen un hardware 
concreto y al que no hay forma de torear 
hagamos los apaños que hagamos. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
WWW.conangame.com 
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Windows 98 / 2000 / ME / XP Pentium 11 800 
MHz + 128 MB de memoria RAM + Teclado y 
Ratón » 1,5 MB de espacio en disco duro * Tarjeta 
de sonido + Tarjeta gráfica de 32 MB compatible 
con Direct 3D - CD/DVD 16x 


En general el juego resulta compatible con todas 
las tarjetas. Sin embargo, aquellas que no 
posean la tecnología T8uL sufrirán problemas. Eso 
sí, cuanta más potencia, mejor funcionará. 


Pieza fundamental para un funcionamiento 
adecuado, pues todos los cálculos que realiza el 
programa van a remolque suyo. Necesitamos 
como mínimo uno de 700 Mhz. 


EEN 


en la ona UcónT mínima Jede memoria lay una 


buena tarjeta gráfica, podremos jugar con este 
título correctamente y sin DeL pa 
eo NS 


Reducir la calidad de las texturas al mínimo hará 
que funcione mejor y eliminar detalles visuales 
como los reflejos en el agua o la calidad del filtro 
anisotrópico. El programa incluye una opción 
que calcula automáticamente la mejor 
configuración para nuestro PC. 


MN 
dm AE TRONA DS 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.nwn.bioaware.com 
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Windows 98 / XP Pentium III 800 MHz + 128 MB 
de memoria RAM + Teclado y Ratón - 4,3 GB de 
espacio en disco duro «Tarjeta de sonido 100 % 
compatible con DirectX 9.0 * Tarjeta gráfica de 64 
MB + Lector CD/DVD 4x,. 


Ralentizado 


-Nofunciona 
'Ralentizado 


Contar con el motor de Transformación e 
Iluminación y ser compatible con DirectX 9. Las 
tarjetas que cumplan estos requisitos serán las 
únicas que funcionen. 


Más importante que el procesador es la tarjeta 
gráfica, aunque si disponemos de uno potente, 
de más de 1,5 GHz, puede ayudar a que no se 
ralentice en ningún momento. 


Lo certo: es que con menos de 128 M8 será 5 muy 


difícil jugar con este programa. Todo lo que suba 


de esta configuración es aceptable, 


Bajar el nivel de las partículas, desactivar las 
sombras y bajar el resto de efectos es muy útil 
cuando queramos conseguir que «Enter the 
Matrix» funcione mejor. Aunque si no llegamos a 
los requisitos mínimos por más trucos que 
intentemos no funcionará correctamente. 


La versión 1.52 resuelve algunos problemas gráficos 
en ciertas tarjetas: http://www.gamershell.com/ 
download_filehell pl?helllD=21988mirror=direct 
Qa=:4287374146634 968:b=init 
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Windows 95 / 98 / 2000 / ME / XP Pentium || 
300 MHz + 32 MB de memoria RAM + 2,3 GB de 
espacio en disco duro * Tarjeta de sonido * Tarjeta 
gráfica compatible con Direct3D, Glide y OpenGL 
» CD/DVD 4x 


Fluido 
Fluido 


No se han detectado problemas con ninguna de 
las tarjetas gráficas del laboratorio, lo cual 
demuestra la gran compatibilidad de este juego 


con todos los equipos. 


No hemos detectado ningún ... con . 
procesador, aunque sea precisamente éste 
elemento de quien dependen en gran medida 
los tiempos de carga. 


Noe es mm a pere con menos de 32 M8 


de RAM descubriremos que al mover la cámara 
sufrimos tediosos parones. 


A priori no debería dar problemas con ningún 
equipo, salvo que sea antediluviano. De todos 
modos con bajar la resolución y eliminar detalles 
gráficos bastaría para que la acción se tomara 
fluida. Además, actualizar los driver de la tarjeta 
y los Direct X nunca viene mal. 


En caso de que deseemos actualizar el juego a la 
versión 1,03 debemos dirigimos a la siguiente 
dirección: 
http:/Aworidwar3.jowood.de/filesfww3_103.zip 
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Windows 95 /'98 / ME / 2000 /XP Pentium || 
450 MHz + 128 MB de memoria RAM «Teclado y 
Ratón + 1 GB de espacio en disco duro - Tarjeta 
de sonido * Tarjeta gráfica de 16 MB * Lector 
CD/DVD 


"RES.PORDEFECTO | 1024x768x32 


Fluido. 


Fluido 


No hemos detectado el más mínimo problema 
con ninguna de las tarjetas montadas en los 
equipos del laboratorio. Resulta compatible hasta 
con las configuraciones más antiguas. 


Es parte importante del juego, pero con superar 
los 450 MHz de velocidad todo irá de perlas. Eso 
sí, todo lo que sea bajar de estos requisitos 
conllevará ralentizaciones. 


PEC SÓM 


Ten 128 M8 es suficiente para que el juego 


funcione, Induso con tener la mitad de memoria 


se ejecutará sin ningún problema. 


No se requiere un PC potente para disfrutar de 
este juego, pero en caso de que tuviéramos 
algún error o fallo debemos verificar que 
tenemos los últimos driver instalados. Verificar e 
instalar los últimos Direct X puede ayudar a 
corregir cualquiera de los errores. 


Por el momento no existen actualizaciones 
disponibles. Para consultar descargas futuras es 
aconsejable visitar su página web en: 
www.ubisoft.es 
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ACELERA TU SISTEM 





pulsamos el botón|_ Aceptar] para entrar 
dentro de las claves de registro. 


Los ordenadores también pasanITV 





Optimiza Windows XP 


¿El sistema operativo ya no va tan rápido como en el momento de comprar el ordenador? 
¿Windows tarda una eternidad en acceder al disco duro? ¿Crees que todo podría ir mucho 
mejor? Sin duda, es el momento de hacerle unos pequeños ajustes a Windows XP. 


: 3 Optimizar el disco duro al apagar Windows Xp. 


omo cada cierto tiempo, en COM- : 
PUTER HOY JUEGOS hacemos una 
breve pero nutrida recopilación de 
trucos con la intención de optimizar el ren- 





dimiento del sistema operativo. Este mes : 
nos centraremos en Windows XP, con una : 
: ra no realizar modificaciones que, a la lar- 


serie de consejos que ayudarán a que el 


funcionamiento del sistema operativo sea : 
: namiento de nuestro ordenador. 


sensiblemente mejor, tanto durante el tra- 


bajo diario como a la hora de ejecutar jue- : : 
: además, que os familiaricéis con determi- : 


gos. Debemos advertir, eso sí, que algunos 


de estos trucos requieren modificar el Re- ; 
ES : dows que, a pesar de que parecen lugares 
: escondidos e inaccesibles como el Regis- 
: tro, dotan de una mayor funcionalidad al 
: sistema operativo de Microsoft. 

: Seguro que con un poco de práctica en el : 
: futuro seremos capaces de movernos por : 
: la entrañas de Windows sin ningún tipo de : 


Arceso diecto a macro de Micronelt Access 





El registro dels sistema pele eltiar 
completamente los residuos dejados por 
los programas que han quedado residentes 
en nuestro equipo tras una desinstalación. 


; gistro del Sistema, y aunque todo está per- : 
: fectamente explicado y contrastado para 


evitar cualquier riesgo, sí es conveniente 
seguir al pie de la letra las indicaciones pa- 


ga, puedan causar problemas en el funcio- 
Con este tipo de consejos pretendemos, 


nadas características “avanzadas” de Win- 


complejos. Ahora, veamos cómo hacer que 


: el sistema funcione un poquito mejor. 

: Por ejemplo, mantener el disco duro bien 
: organizado es una tarea que puede ayudar, 
: y mucho, a que el rendimiento de Windows 
; y de nuestros juegos sea mucho mayor. A la 
: labor de desfragmentar la unidad y otro ti- 


po de tareas de mantenimiento, que ya se 
explicaron en otros números, podemos 
añadir la optimización que Windows reali- 
za al apagar el sistema, siempre y cuando 
claro está, completemos la modificación 
necesaria para forzarle a hacerlo. 


do Inicio ES 
leccionamos la opción CAER 





Todos los programas > E Tieottar... 


En el campo'Abrir de la ventana “Ejecu- 


tar' introducimos el texto y 


AAN ci 


» Escriba el nombre del programa, carpeta, documento o 
a] recurso de Internet que desea que Windows abra, 


Abrir: |regedk 


[Aceptar] [_cancelar 


OS 














Abrimos la clave de inicio 'BootOptimi- 
zeFunction' para continuar. 





a E mipc 
EY HKEY_LOCAL_MACHINE 
(13 SOFTWARE 
E-Ea Microsoft 
O Dfrg 
3] BootOptimizeFunction 


En el panel derecho, hacemos doble clic 
sobre el valor“Enable' 


64 ec 07 31 9a 13 c4 01 


1112245 
REG_5Z 953893 
REG_5Z Yes 
REG_5Z 


runa 
[ab]LenStartLocation 
[ab] OptimizeComplete 
(ab]OptimizeError 


En el cuadro de diálogo que aparece in- 
troducimos la letra Y' O para activar la 


: optimización del disco duro y pulsamos so- 


bre el botón de | Aceptar]. 







MIA! 






Nombre de valor 
¡Enable 


Información del valor: 







[Cancelar] 





A continuación, sólo nos restará salir- 

nos del Registro de Windows para dar 
por terminada la optimización con plenas 
garantías de éxito. 





m Utiliza bien la memoria caché de Nivel 2 


Aunque sería algo complejo explicar en 
qué consiste la memoria caché de nivel 2, 
síos podemos asegurar que, a mayor can- 
tidad de memoria, mayor será la velocidad 
con la que el procesador ejecute instruc- 
ciones. Pese a que muchos procesadores 
incorporan 512 Kbytes de este tipo de me- 
moria, Windows XP utilizará sólo 256, per- 
diendo así parte del rendimiento del pro- 
cesador. Si, una vez consultada la 
documentación de nuestro ordenador, 
descubrimos que cuenta con un procesa- 
dor con 512 Kbytes de caché de nivel 2, 
podremos aventurarnos a seguir los si- 
guientes pasos para aprovecharla: 


De nuevo debemos abrir el Registro de 
Windows, por lo que volveremos a re- 
petir los pasos 1 y 2 del apartado anterior. 


Abrimos la clave “Memory Manage- 
ment' a la que se accede con la si- 


guiente ruta: 


a 8 mpc 
5-1 HKEY_LOCAL_MACHINE 
El SYSTEM 


a-(43 CurrentControlset 
a- (43 Control 
E-0Y Session Manager 
E-E3 Memory Management 





En el panel derecho, hacemos doble clic 
sobre el valor'SecondLevelDataCache”. 


lablPagingFiles 
(R8)PhysicaladdressExtension 


REG_MULTI_SZ 

REG_DWORD 
¡28]SessionPoolSize REG_DWORD 
no|SessionviewSize REG_DWORD 





Introducimos el valor 512 en la venta- 
na que aparece, especificando, eso sí, 


; queel valor que introducimos está en base : 


decimal (€) Decimal. 





Pulsamos el botón|_sceptar_] y sali- 
mos del Registro. Será necesario reini- 


¿clar para que el cambio surta efecto. 








Ya que estamos aquí, podemos modificar 
también el valor “ClearPageFileAtShut- 
down'introduciendo el nuevo valor*1.Con 
esto conseguiremos que Windows XP eli- 
mine el archivo de paginación de memo- 
ria, que aunque no aumentará el rendi- 
miento del equipo, sí evitará posibles 
A accidentales de espacio en el dis- 
B ase 2] co duro, Por úl- 


| timo, sicambia- 
0h O Hesadecinal 


mos a 1 el valor 

0 Decimal | Largesystem- 

1 Cache, lograre- 

mos que los programas se ejecuten con 

más velocidad, consumiendo, en conse- 
cuencia, menos tiempo en la carga. 








m Optimizar los canales e de nuestro disco duro 


La velocidad de nuestro disco duro viene 
determinada por muchos aspectos, más 
allá de sus propias especificaciones técni- 
cas. Una de esos parámetros es la veloci- 
dad del Canal IDE al que se halla conecta- 
do. Desde Windows podemos consultar 
esta información y, en caso de ser necesa- 
rio, modificarla para que el disco duro y las 
demás unidades obtengan el mayor ren- 
dimiento posible. En las siguientes líneas 
explicaremos cómo: 


Hacemos clic en el botón HEA y 
puros con el botón derecho del ra- 


Abrir 
Explorar 
Buscar... () 


E 





: tón sobre el icono*Mi PC; seleccionando la 
: Opción de menú 


AICA 





A la izquierda, hacemos clic sobre 
¡Administrador de dispositivos |. 


Una vez que pasemos al panel de la 
derecha, desplegamos la sección “Con- 


: troladoras IDE ATA/ATAPI' y abrimos las 


propiedades €) de uno de los canales 6). 
Más tarde habrá que repetir la operación 


¿con el otro canal IDE. 


Tanto para el dispositivo O como para 
el 1, seleccionamos la opción 'DMA si 


: está disponible" y, a continuación, pulsa- 





mos el botón |_4ceptar 
Repetimos la operación con el segun- 
do canal IDE y cerramos el Administra- 
dor. Tras reiniciar, Windows XP aplicará au- 


: tomáticamente los cambios realizados. 


Canal IDE secunda 
¿e Controladora Sis Pe 


El $ Dispositivos de sistema 
E-8), Dispositivos de sonido, 


co RDA NIETO TOTANA CANARIO 0 TT DAD RR RCA MA 0 MIL 


Actualizar controlador... 
Desinstalar 


| Tipo de dispositivo: 
| Modo de transferencia: 


Modo de transferencia actual: 


— , = A y 





La velocidad del canal IDE es uno de los factores que influyen en un óptimo rendi- 
miento del disco duro. Unos cuantos ajustes y notaremos los resultados. 








Existe una ventana en Windows XP que 
nos permite ajustar el rendimiento de las 


aplicaciones al ser ejecutadas. Desde allí 


podemos especificar si deseamos darle 
más tiempo de procesador a la aplicación 
principal o a los programas que se ejecu- 
tan en segundo plano, algo de tremenda 
utilidad cuando se trata de poner en mar- 
cha juegos que requieren del máximo de 
potencia del procesador. Para llegar hasta 
ahí debemos hacer lo siguiente: 


Abrimos la ventana Propiedades del sis- 
tema' haciendo clic con el botón dere- 
cho del ratón sobre el icono Oy 
seleccionando la opción 





A. 


Vamos a la pestaña Opciones avanzadas 
y, en la sección “Rendimiento, pulsamos 








m Opciones de Rendimiento del Sistema 


En la pestaña “Opciones avanzadas 6) 
seleccionamos el tipo de rendimiento 


; que más se ajuste a nuestro caso. Si sole- 


mos trabajar con un único programa a la 


vez (en especial, con juegos), debemos de- 
: Jar seleccionada la opción Progfelmias O. 


Explorar 
Buscar... 
Administrar 


4% Analizar con Pand 


Conectar a unidad 
Desconectar de u 


Mostrar en el escri 
Cambiar nombre 


ala aba ds 





Si, por el contrario, utilizamos varios pro- 
gramas a la vez mientras trabajamos (por 
ejemplo, un gestor de descargas P2P), será 
más útil marcar las opciones “Servicios en 
segundo plano! y Caché del sistema'O. 





Tras pulsar |_ Aceptar 
dows XP el nuevo modelo de rendi- 


miento será aplicado. 


MS 


Programación del procesador "=== 


De forma predeterminada, el equipo está configurado para 
iy usar una mayor proporción de tiempo del procesador para 


1 | ad er 
ar para jor rendimiento de: 
a 


Uso de memorial 





Acelerar el arranque de Windows XP 


Cuando se produce algún error que obliga 
a Windows XP a cerrarse, éste crea un fi- 
chero de depuración con una copia de la 





y reiniciar Win- : 


memoria actual del sistema. Al iniciarse de 
nuevo, Windows XP explora este fichero en 
busca del motivo que produjo el error, con 
la consiguiente pérdida de tiempo. Puesto 
que dicho análisis sólo es necesario si se 
informa a Microsoft del error, podemos de- 
sactivar esta característica sin que ello 
afecte al funcionamiento del sistema. 


En primer lugar, hacemos clic sobre el 


botón BERTA. 


Luego, pulsamos con el botón derecho 
sobre el icono “Mi PC' y seleccionamos 
la opción Propiedades: 


En la sección Inicio y recuperación: pulsa- 
mos el botón [Configuración] 





Seleccionamos la opción MET de 
la lista desplegable que aparece en la 


sección Es- 


CAE | a cribir infor- 
Yolcado de memoria pequeña (64 KB) mación d e 


depuración: 





Yolcado de memoria del núcleo 
Yolcado de memoria completa 


Se 
a 
> 
2 
a 
0 
O 
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Es una lástima invertir en una fabulosa tarjeta de sonido y 
no poder disfrutar en un conjunto de altavoces 5.1, o 


superior, del delicioso sonido que es capaz de generar, Este 


mes te explicamos cómo montarlo sin complicaciones. 


nstalar un conjunto de altavoces es 
una tarea muy sencilla cuando se com- 
pone únicamente de dos altavoces y, 
como mucho, un módulo de subwoofer 

9:96 . Pero ¿qué ocurre cuando el siste- 
ma de sonido que pretendemos instalar es 
un conjunto completo de 4 o más altavo- 
ces? En verdad, toda la complicación con- 
siste en saber en qué lugar debemos co- 
nectar cada uno de los numerosos cables 
que incorpora el conjunto. En orden a eje- 
cutar este elemental tutorial, utilizaremos 
una tarjeta de sonido Sound Blaster Au- 
digy 2 ZS Platinum Pro de Creative, que 
cuenta con un módulo externo que se co- 
necta a la tarjeta por medio de un cable y 
un puerto FireWire Pá9:96 , así como unos 
altavoces Inspire T7700, también de Crea- 
tive. Este modelo es del tipo 7.1, es decir, 
se acompaña de siete altavoces y un sub- 
woofer. En las siguientes líneas aprendere- 
mos a realizar el proceso de instalación sin 
demasiadas complicaciones. 











Cae eds 





Lo primero que debemos hacer es identifi- 
car cada uno de los elementos que se in- 
cluyen (ver recuadro'Componentes” y,an- 
tes de empezar a enredarnos con cables, 
hacernos una ¡idea exacta del lugar en que 
pretendemos situar cada elemento del 
conjunto para obtener la mejor experien- 
cia sonora posible. 


Empezaremos colocando el soporte en 

cada uno de los siete altavoces. Para 
ello, debemos situarlo de manera que el 
orificio) coincida exactamente con el del 
altavoz6) y, entonces, lo fijamos con uno 
de los tornillos€) que se suministran. 


JUL 
ALAN 
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¡Los siete cables incluidos presentan 

= distintas longitudes. Así, para los tres 
altavoces frontales se suministran cables 
de 2 metros, de 5 para los dos centrales y 
de 7 para la pareja trasera. También debe- 
mos tener en cuenta que los tres altavoces 
de mayor tamaño son los frontales, mien- 
tras los cuatro restantes corresponderían a 
los centrales y traseros. 





) Cogemos uno de los cables e introdu- 
'cimos sus dos extremos pelados en los 
conectores rojo y negro de que dispone 
cada altavoz en su parte posteriorG) . Re- 
petimos este proceso con cada uno de los 
siete altavoces. 
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“Ubicar cada altavoz en el lugar idóneo es clave 
para obtener la mejor experiencia sonora” 


Una vez que situemos el subwoofer en 
el lugar correcto (es decir, en el suelo), 
procederemos a conectarle cada uno de 
los altavoces por medio de la clavija coa- 
xial que cada cable tiene en uno de sus ex- 
tremos. La situación correcta de cada uno 
es, como se indica, altavoz central) ,fron- 
tales), centralesQ y traseros6G) . Debe- 
mos recordar que, en inglés, “right” se co- 
rresponde al lado derecho, mientras que 
“left denomina al izquierdo. 











AAA 
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Ya tenemos perfectamente situados los 
siete altavoces en la habitación, conecta- 
dos además al módulo subwoofer. Ahora, 
tan sólo nos queda realizar las últimas 
conexiones para que el sistema de sonido 
comience a funcionar. Estos son, quizá, los 
pasos más sencillos de todo el proceso. 


Comenzaremos conectando el Disposi- 
“tivo de Control de Audio, un pequeño 
módulo que nos permitirá encender y apa- 
gar los altavoces, regular el volumen de so- 
nido6) y el nivel de agudosÚ) asícomo co- 
nectar un reproductor MP3 compatible por 
medio del puerto M-PortD .Para ello, inser- 
tamos la clavija blanca y el conector DIN a 
las conexiones hembra del subwoofer con 
la etiqueta Audio Control Pod'B . 









Para terminar, conectamos la clavija de 
la fuente de alimentación al módulo 
subwoofer y la enchufamos a la corriente. 


7 7 Elegimos el tipo de altavoces ins- 

talados en nuestro sistema de en- 
tre todos los disponibles en la lista des- 
plegable “Configuración del altavoz'D, 
en nuestro caso 'Altavoces con Sonido 
Envolvente 7.1; 
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Antes de dar por concluida la instalación 
de los altavoces, y para que la calidad de 
sonido sea la que realmente deseamos, de- 
bemos indicarle a nuestra tarjeta de soni- 
do que le hemos adaptado un conjunto de 
altavoces 7.1. Esto podemos hacerlo des- 
de el Panel de Control de Windows, en”So- 
nidos y Multimedia”. 


i 
, Seleccione la configuración del alavoz que más se asemeja 
) ¿7 ala que tiene en su equipo. 







En la pestaña | Volmen | hacemos clic 


sobre el botón [Propiedades avanzadas... | 
que hay en la parte inferior derecha de la 
ventana 


Coptiguración del altavoz: MESAS de 
¡Altavoces con sonido envolvente 7.1 
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Configuración del altavoz 


Ublice esta configuración para cambiar el 
volumen de altavoz y otras configuraciones, 


Veremos que aparece la imagen 
con el tipo de configuración que 
hemos elegido) . 


Pulsamos [Aceptar ] para aplicar los 
cambios, y listo. 
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Las cuatro clavijas del extremo contra- 

rio del cable se insertan en los conec- 
tores'Audio Inputs' del subwoofer, identifi- 
cados como “Rear/Trasero' (negro), 'Front/ 
Frontal' (verde), “Side/Laterales' (gris) y 
'Central/Subwoofer' (naranja) H. 





En el penúltimo paso, conectamos el 
subwoofer a la tarjeta de sonido por 
medio de un cable con cuatro conectores 
jack en un extremo 0 y tres en el otroD . 





'Cogemos los tres conectores, verde, 

negro y naranja, de uno de los extre- 
mos del cable y los insertamos en los res- 
pectivos conectores hembra de la tarjeta 
de sonido, con los mismos colores. 
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: + Proein 

: ——*Todo tipo jug. 
-  *-+16años 

* 44,95€ 
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» Proein 

= Todo tipo de jug. 
- — *+18años 
>  *44,95€ 

- +info CH) 36 





POP Las Arenas del Tiempo : 
E ] 


«Gran ambientación. , 
«Preciosos escenarios. : ; 
»Impresionante física. : 


eLos puzzles son muy difíciles. 
«Se necesita una tarjeta gráfica de 
última generación para que el 










- Ubi Soft juego funcione. « Proien 

* Jug. Expertos * Todo tipo jug. 
- +12 años Ta * +12 años 

+ 49,95€ INTA li + 49,95€ 

* +info. En 4d ¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
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UEFA EURO 2004 


Con la Eurocopa a la vuelta de la esquina, 
Electronic Arts nos ofrece un aperitivo a base 
de regates de fantasía, remates imposibles y 


un ambiente futbolístico por todo lo alto. a llevar más de un rasguño. 





Armed 8, Dangerous 


Deus Ex Invisible War 


- potente para jugar. 


She sap Over Normandy 





UNREAL TOURNAMENT 2004 
Confeccionaremos nuestro propio equipo 


para apuntamos al torneo más prestigioso y 
conocido de toda la galaxia. ESO sí, nos vamos 


«Trepidante acción. 

Humor muy ácido. 

«Gráficos muy vistosos. 

«Las armas son desternillantes. 


o 


eSi no te gusta mucho la acción se 
hace monótono. 
«Sólo podemos controlar a un 


$ 









personaje. - —* Electronic Arts 
- «Todo tipo jug. 
O * +16 años 
ROTA MEA : os 
PRECIO/CALIDAD — Suficiente mr info. CH) ne 


«Poder modificar nuestro personaje. 
»La posibilidad de elegir el camino. 
*El guión está muy trabajado. 
«Elegir entre acción o sigilo. 


e 


«Se necesita un equipo muy 





eLa inteligencia de los enemigos 





es mejorable. - Atari 

* Todo tipo jug. 
AS - +13 años 
ol ME 29,95€ 
¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. CH) 27 


Kain Defiance 


«Jugar con dos personajes. 

eLa historia es apasionante. 

«Gran ambientación. 

«Muy divertido y sencillo de jugar. 


eLa cámara nos puede jugar muy 








- malas pasadas. 
«Para jugar correctamente es o 
necesario un pad de control. cid 
* Todo tipo jug. 
NOTA - +7 años 
do « 44,99€ 
'PRECIO/CALIDAD Mi * +info. CH) 34 


+ Aeroplanos con todo lujo de detalles. 
»Mucha variedad. 

«Gran trabajo de documentación. 
«Planos espectaculares. 
«Divertido como ningún simulador. 
«Se necesita un joystick para jugar 
correctamente. 





e 





e Poco real. 
- Ubi Soft 
:  * Jug. Expertos 
Er - *+12años 
pu DA : + 49,95€ 
: PRECIO/CALIDAD (1616 e TE info CHJ 37 


PAINKILLER 

Un hombre dispuesto a purificar su alma se 
encuentra atrapado entre dos mundos. Su 
misión será acabar con una legión de seres 
diabólicos sedientos de nuestra sangre. 





Battlefield Vietnam 


«Buena banda sonora. 

*+El nuevo motor gráfico. 
»Muchos vehículos disponibles. 
+El modo multijugador es 

muy divertido. 

«Para el modo de un solo jugador 
se requiere un procesador muy 
potente. 

«Se necesita un joystick para el 
control de los aviones. 

NOTA 


PRECIO/CALIDAD Sui 





Enter the Matrix 


«Sensacional argumento. 
«Muy divertido. 
»Ajustada dificultad. 
«Excelentes gráficos. 


«Demasiado corto. 

eVoces en inglés. 

«Sólo compatibles con tarjetas 
gráficas de última generación. 


nora 
: PRECIO/CALIDAD Notable 


Los Simpsons Hit € Run 


»Pupular por Springfield y charlar 
con los personajes más famosos. 
«Cinco personajes controlables. 
«Los“gags” son muy graciosos, 
«Tener gran cantidad de vehículos 
a nuestra disposición. 


eLas misiones son muy sencillas. 
eLa cámara es algo mareante. 


mE 


'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 






S.C. Pandora Tomorrow 


«Gran número de movimientos, 
armas y objetos. 

«La ambientación es buenísima. 
»Muy realista. 

«Ajustada dificultad. 


«Desarrollo relativamente lineal. 


«Los enemigos son tramposos. 


"NOTA 
: PRECIO/CALIDAD 








RAINBOW SIX 
ATHENA SWORD 


El grupo antiterrorista más preparado del pla- 
neta se desplazan hasta el Mediterráneo para 
exhibir sus métodos infalibles, 
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Call of Duty 
Sp 


«Excelente ambientación bélica. 
eGuerra en estado puro, 
«Acción a raudales. 

«La toma de Stalingrado. 


eSe hace muy corto, 
«Necesita un gran equipo para que 


e 






: NO funcione correctamente. 
* Proein 
* Jug. Noveles 
: *+16años TES 
> +47,95€ ¡NOTA 4 
* +info. CH) 32 Suficiente 
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Far Cry 


UE «Realismo espectacular. 
[FGRCRY Ey «Muchos caminos distintos. 
a «Gráficos impresionantes. 
e «La inteligencia artificial de los 
a k enemigos. 






eSe necesita un gran equipo para 






E " hacerlo funcionar. 
: + Ubi Soft 
¿+ * Todo tipo jug. 
: *+18 años A 
: +49,95€ proa 

* + ¡info CH) 37 ' PRECIO/CALIDAD 


SE Payne 2 


«Gran ambientación. 

*El tiempo bala. 
»Impresionante física. 
«Argumento bien estructurado. 


Se necesita un gran equipo para 
' que funcione correctamente. 
«Poco original. 


EARL AAA 


* Virgin Play 
* Todo tipo jug. 
-  *-+18 años a 
: +49,95€ NOTA 
*+ info. CH) 32 ¡PRECIO/CALIDAD — Sufici ente 





«Divertido desde el primer 
momento. 

«Manejar un sable de luz. 
«Vibrante intensidad. 

.Muy fiel al mundo Star War, 


TT 


«Las misiones son demasiado sen 
cillas al principio. 


* Proein «No se puede usar el sable de luz 
* Todo tipo jug. en primera persona, 

* +12 años EN 

+ 47,95€ ANOTA 





'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


49,95€ 
AFRIKA KORPS vs DESERT RATS 
Las batallas por el contro! del Norte de África 
durante la Segunda Guerra Mundial fueron muy 


duras como demuestra este título. Alemanes, 
ingleses e italianos buscan la victoria. 





para PC 


y cuánto cuesta. 


Counter Strike C. Zero 


o +20 misiones en el modo 
individual. 
»El rey de Internet. 
«Muchas armas disponibles. 





a «Está completamente en inglés. 
«La inteligencia artificial de los 
enemigos es deficiente. 


- VUG 

* Todo tipo jug. 
: +16 años 

: 34,95€ 

- +info. CHJ 36 
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GTA Vice City 


«Sensación de libertad. 
o +» Muchos vehículos. 

+ Gran número de armas. 

»Buena banda sonora. 


«Se necesitan muchas horas para 
> controlarlo correctamente. 
«Los objetivos a completar no 
están muy bien definidos. 





» Todo tipo jug. 

: +18 años 7 

- 49,95€ NOTA Ac AS 
* +info CHJ 27 PRECIO/CALIDAD 





Pain Killer 


» Mucha acción 

O «Gran motor gráfico 
«Imponentes enemigos 
«Gran intensidad 


— «No apto para aprensivos 
«Resulta un poco repetitivo 








* Virgin Play 

* Todo tipo jug. 

+16 años | 

: 42,95€ NOTA NA , To 

* +info. CH) 38 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 
Unreal Tournament 2004 


» Muchos modos de juego distintos 
«Acción a raudales. 
«Se han incluido vehículos 


<A o « Gran número de mapas disponibles 






pl ea «El modo de un jugador 
es bastante corto 


- Atari 


migos no es muy alta 
* Todo tipo jug. 
: +16 años 
- 49,95€ OA el oi 
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Vietcong Fist Alpha 


eLa acción es muy real. 
«Poder dar órdenes a un pelotón. 
» Muchas situaciones distintas. 


a «Demasiado difícil. 
«El enemigo no falla ni una bala. 





* Jug. Expertos 
+ +18 años 

* 29,95€ 

- +info. CH) 37 












«La inteligencia artificial de los ene- 


E «La sensación de estar en la jungla. 


POR MENOS DE 20 € 


Ghost Recon (CodeGame) 


o +Poder dar órdenes a seis 
soldados. 
«La ambientación es muy buena. 


a «Extremadamente difícil. 
eLa inteligencia artificial de los 
enemigos. 


- Ubi Soft 

* Jug. Expertos 
» +16 años 

» 9,99€ 
+info. 34 


.ono....srs. nto...” 


House of the Dead 2 


«Argumento interesante. 
O «Realismo muy conseguido. 

«Acción asegurada. 

«Fácil manejo. 


a «Inteligencia artificial baja. 
«Completamente en inglés. 
«Imprescindible pistola. 


* Planeta de «Desarrollo lineal. 
Agostini 

* Todo tipo jug. Fes — 

» +18 años E O a 
" 9,95€ O/CALIDAD 
Max Payne 


»El tiempo bala en plan “Matrix” 
O «Acción sin límites. 

» Totalmente en castellano. 

» Argumento bien estructurado. 


a «No tiene modo multijugador. 
«Poca variedad de situaciones. 
«Demasiado corto. 





Pron ronas.rrronn..”o 


Return to C. Wolfenstein 


a «Gran intensidad. 

«Control óptimo. 
«Escenarios muy cuidados. 
«Efectos de sonido muy buenos. 


a «El argumento no es muy bueno. 
«Desarrollo bastante lineal, 





a «Demasiado corto. 

+ Proein «Escenas muy sangrientas. 
« Todo tipo jug. di 

« +12 años 

* 17,95€ 

- + info CH) 37 


Prnnarroonro.o..ys 


The Thing (La Cosa) 


«Sensación de miedo conseguida. 


«Alta inteligencia artificial. 
+ Argumento bien estructurado, 


ING 


«La intensidad no es constante. 
El control puede confundirnos. 
«No se puede guardar la partida 


yb: 
[27 
pS 





- VUG en cualquier momento. 

* Jug. Expertos 

+ +18 años NOT 2 

* 14,95€ e O É 
* +info. CHJ 20 PRECIO/CALIDAD A 
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* Proein »El control es complejo. 

* Jug Expertos. 

* +18 años A 

* 17,95€ "UA BS 
* +info CHJ 6, 27 1111 Sobresaliente 








+ Abundante variedad de situaciones. 
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Black 8: White + Creature Isle 


«Libertad todal de movimientos. 
O «Puedes personalizar criaturas. 

«Gráficos extraordinarios. 

«Control sencillo e innovador. 







AR a «Opciones y hechizos restringidos 
el " al comienzo. 
»Aldeanos difíciles de controlar. 





= Electronic Arts 

* Jug. Expertos 

* +13 años 

» 24,95€ NOTA e 
» +info. CH) 27 ¡ PRECIO/CALIDAD 





Commandos 3 Destination Berlin 


«Más acción y variedad. 

O «Inteligencia artificial muy buena. 
«Mapas muy detallados. 
«Muchas armas y objetos. 


a «Extremadamente difícil. 

Menos personajes que en ante- 
riores versiones. 

* Proein 

* Jug. Expertos 

» +12 años 

» 44,95€ 

- + info. CH) 31 


BRA ina rrrrsssrss 





Anillo al completo. 
«A pesar de ser distintos, los dos 
bandos están bien compensados. 


E a «La cola de producción sólo nos 
y permite dejar siete unidades. 
eLas torres defensivas son 


Arrrrr.nrroosnr..n.s 
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» VUG demasiado endebles. 

= Todo tipo jug. 

- +12 años E 5] 

* 44,95€ NOTA. UU ; > 
- +info. CH) 34 PRECIO/CALIDAD Suficiente 








ESDLA: La Guerra del Anillo 


«Poder controlar a la Comunidad del 







ESTRATEGIA e 
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reunido 


Sarios para 


Afrika Korps vs Desert Rats 


o «Sencillo de jugar 

»Muchas y buenas utilidades 
disponibles 
»Es largo y completo» , 


a eLas voces están en inglés 
«Demasiado fácil para los habitua- 
les del género 









* Nobilis 

* Todo tipo jug. 

* +12 años 

+ 49,95€ pe PE 
* + info, CH) 38 : PRECIO/CALIDAD Suficiente 


2. A 


Age of Mythology 


q «Equilibrio entre las tres civilizaciones. 
y E : o +63 dioses a nuestra disposición. 

; «Las misiones de la campaña son 
muy divertidas. 


a «Se necesita invertir muchas horas 
para dominarlo. 
«Imprescindible jugar tutorial. 


rro... aeo on...” 





» Microsoft «Inteligencia de los enemigos baja. 
* Todo tipo jug. 

» +13 años 

* 47,95€ 

* +info. CH) 22 ' PRECIO/CALIDAD 





Lrrrrsarrononstons. a A 


C8:C Generals Edition Deluxe 


a «Excelentes gráficos. 
«Diferencia entre los tres bandos muy 


pronunciada y bien equilibrada. 
«Rápido y entretenido. 


Po 


GENMERSIS 


a «Se necesita un gran equipo. 
«Requiere mucho disco (1.550 MB). 


eLas campañas no son muy largas. 
sInteligencia artificial muy baja. 


* Electronic Arts 
* Todo tipo jug. 
+ +18 años 

* 44,95€ 

* +info. CH) 24 





Commandos Edición Histórica 


o «Tres programas por el precio de uno. 

»Realismo muy conseguido 
«Enemigos muy inteligentes. 
«Vida del juego muy larga. 


a «Extrema dificultad para progresar. 
«Se necesita mucho tiempo para 
aprender todas las habilidades. 


* Jug. Expertos 
* +13 años 

» 29,95€ 

» + info. CH) 26 





MARA rana pra 


Empires A. de la Era Moderna 


»Unidades muy detalladas. 
O » Sensacional control. 

«Mucha diversidad entre las 

civilizaciones. 

«Gran diferencia entre épocas, 


S »El modo campaña es muy difícil. 
«Sin pasar el tutorial es 

imposible jugar. 
» Jug. Expertos 
* +12 años 
*» 49,95€ 
* + info. CH) 33 





e rnrouossrron...s 


Y 
m 
ms 
<a 
Y 
a 
Y 





A NE 











Torrente Online 


9,95 €+1,655 Ptas 


PLANETA DE AGOSTINI (XPLOSIVE) 


World War Ill Black Gold 


House ofthe Dead 2 6,95 €: 1,156 Ptas 
Sega GT | 5,95 €* 990 Ptas 
Virtua Tennis | -9,95€+ 1.655 Ptas 
PROEIN (XTREME) | 
Beach Life 17,95 €: 2.986 Ptas 
Combat Mission 17,95 €- 2.986 Ptas 
Conflict Desert Storm 17,95 €* 2,986 Ptas 
Quake Ill 17,95 €" 2,986 Ptas 
- RetumtoC. Wolfenstein 7 95 €*2.986 Ptas 
Soldier of Fortune 2 17,99 €* 2.986 Ptas 
Tony Hawk's ll 17,95 €* 2.986 Ptas 
NOBILIS (NEOJUEGOS) 
CivilWar 19,95 €* 3.319 Ptas 
Cold Zero 19,95 €* 3,319 Ptas 
- Gladiator 19,95€* 3.319 Ptas 
Revolution 19,95 €» 3,319 Ptas 
Search € Rescue 4 19,95 €* 3.319 Ptas 
Secret Service 19,95 €» 3.319 Ptas 
Shadow Forces 19,95€* 3,319 Ptas 
Soldiers of Anarchy 19,95 €* 3.319 Ptas 
Street Legal 19,95 €+3.319 Ptas 
PUNTO SOFT (HI SCORE) 
Close Combat Y 12€» 1.997 Ptas 
Myst 12€: 1.997 Ptas 
Prince of Persia 3D Ze 1.097:P1a9 1 
Rainbow Six 12 €* 1.997 Ptas 
Rayman Gold iO TtaS 
UBI SOFT (CODEGAME) 
Age of Empires Gold 9,95€: 1.655 Ptas 
. Combat Flight Simulator 9,95€* 1.655 Ptas 
| GhostRecon 9,95€+ 1.655 Ptas 
+ Links Classic 9,95 €» 1.655 Ptas 
Midtown Madness 9,95 €» 1,655 Ptas 
VIRGIN PLAY (SOLD OUT) 
Carhageddon || 71,95€+ 1323 Ptas 
Carmageddon TDR 2000 7,95€* 1,323 Ptas | 
 Expendable 7,95€* 1,323 Ptas 
Lotus Challenge 7,95€* 1.323 Ptas 
VUG (BES SELLER) 
Aliens vs Predator 2 14,95€+ 2.487 Ptas 
Diablo Il The LordofD.  14,95€- 2,487 Ptas 
Empire Earth 14,95 €: 2,487 Ptas. 
No Ones Lifes Forever y 14,95 €» 2.487 Ptas 
 Swat3 - 14,95:€+2.487 Ptas. 
The Thing 14,95 €* 2,487 Ptas 
ZETA GAMES (T HANA 
ña Aquanox -9,95€» 1.655 Ptas 
Cultures 2  9,95€»1.655Ptas 
- Etherlord - 9,95€+ 1.655 Ptas 
Industry Giants 2 9,95 €* 1.655 Ptas - 
King of the Road 9,95 € 1.655 Ptas 
- Mortyr 9,95 €-1.655 Ptas 


-9,95€-1.655Ptas 




















Lords of EverQuest 


O «Muchas razas disponibles. 
«Buenos gráficos. 
Control muy intuitivo. 
«Sencillo de jugar. 


S Está completamente en inglés. 


* UbiSoft 


* Todo tipo jug. 

+ +12 años o a 

+ 47,95€ NOTA 

“+ info.CHI35 ——— pRECIO/CALIDAD EAT 
FraBro rians 


»Equilibrio de unidades perfecto. 
IO »Inteligencia de los adversarios 

muy alta. 

»Escenarios muy trabajados. 


a «Pocos efectos especiales. 
«Argumento inconexo, se compo- 
ne de misiones sueltas. 


* Proein 

» Todo tipo jug. 

«+13 años TT e 

-44,95€ poo : 

» +info. CHJ 25 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


Republic the Revolution 


»Inclusión de un interesante siste- 
ma político socio-económico. 
«Gran cantidad de opciones. 
«Gran realismo. 


«Extremadamente difícil. 
a «No cuenta con tutorial. 


y eLa acción es lenta. 
* Proein 
* Jug. Expertos 
+ +12 años E 
* 44,95€ ¡NOTA 
* +info. CH) 31 ' PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


Rise of Nations 


«Muy buenos gráficos. 
.18 naciones seleccionables. 
«Más de 6.000 años de historia. 


«Se necesitan muchas horas 
para dominarlo. 
PE «Partidas muy largas. 
« Microsoft 


* Todo tipo jug. 

-+12añ is 

“49.95€ "NOTA E 
Sufi siente 


“+info.CHJ28 — PRECIO/CALIDAD 


Warcrart Battlechest 


«Unidades muy detalladas. 
o »Dos juegos por uno 

«Gran variedad de escenarios. 

»Muchas misiones disponibles. 


a «Control de cámara limitiado. 
«Se necesitan varias horas de 
juego para controlarlo 


- VUG correctamente. 
* Todo tipo jug. 

+12 años a ny: 
- 49,95€ NOTA 


















a «Inteligencia artificial muy avanzada. 
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Homeworld Cataclysm 


«Muchas unidades disponibles. 
O «Buen argumento. 
«Libertad total de movimiento. 
«Buenos gráficos. 


a «Es demasiado complejo. 
«La cámara resulta engorrosa 


MESA de controlar. 
-VUG 
* Jug. Expertos 
-TP ET 
+ 14,95€ NOTA 
* +info, CH) 33 'PRECIO/CALIDAD 
Lemonade Tycoon 


«Compatible con nuestro PDA. 
| pa «Muy sencillo de jugar. 


»Limitadas opciones de 





producción. 
ú «La vida del programa es 
* Zeta Games excesivamente corta. 
* Todo tipo jug. 
» TP 3: A 
-19,95€ NOTA 


da .. ]PRECIO/CALIDAD FAA 


plan Ill Imp. de los Mares 


«Buen sistema económico. 

o «Completo manual y buena 
presentación. 
«Excelente inteligencia artificial. 


«Demasiados productos a 
manejar. 

Er «Conquistar una ciudad por la 
* FX Interactive 


fuerza es casi imposible. 
* Todo tipo jug. 
* +3 años O 
-19,95€ "NOTA NT 
* +info. CH) 33  PRECIO/CALIDAD 5) TO 


idad + Broodwar 


o e Tres razas distintas. 
»A pesar de que todas las razas 
son distintas están equilibradas. 


a *+El número de unidades que 
controlamos es muy limitado. » 


Uns Titans 


»Manual de instrucciones muy 

O completo y bien presentado. 
+30 misiones disponibles. 
«Sencillo control. 


a eTres civilizaciones muy parecidas. 


E ES te avanzada. 
» FX Interactive «Poca variedad de situaciones. 
+ Todo tipo jug. 
+ +13 años TO 
: 9,95€ "NOTA 
* +info. CH) 3 'PRECIO/CALIDAD e 
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eSu tecnología no es excesivamen- 








Upa il 


«Campañas intensas y largas. 
o «Recrea hechos históricos. 

«Multitud de unidades diferentes. 

»ldeal para iniciarse en el género. 


«No permite resoluciones inferio- 
O res a 1024x768 pixels. 

A «Deja pocas opciones para el desa- 
* FX Interactive 


rollo táctico. 
* Todo tipo de jug. 
«+12 años A 
-17,95€ "NOTA 








+imfo.CHJ34 ——— PRECIO/CALIDAD ICAO 


Pack cp 


a em agar ¡3 «Tres buenos juegos a un precio 
insuperable. 

«Variedad de ambientaciones. 

»El mejor pack para aprendices. 


a *Es una pena no tener seis ojos y 
e seis manos para poder jugar a los 
* FX Interactive tres a la vez. 


* Todo tipo jug. 

» TP ESTTTNN 

-19,95€ ¿NOTA ZN 
- +info. CHJ 32 | PRECIO/CALIDAD EIA 


Star Wars: G. Battlegrounds 


«Sistema de gestión muy logrado. 

o «Controlar a los caballeros Jedi. 
Argumento bien estructurado. 
Música celestial. 


a «Tecnología anticuada. 
eFalta de originalidad. 

eLa variedad de situaciones es 
* Electronic Arts 





insuficiente. 
* Todo tipo jug. 
+ +13 años RAEE 
-19,95€ ¡NOTA 


» +info. CH) 10 


| 'PRECIO/CALIDAD 
guien 


«Muchas misiones disponibles. 
O «Divertidísimos asedios. 
«Equilibrio entre las distintas tropas. 
«Buena gestión de recursos. 


— «Inteligencia artificial baja. 
eSistema de control confuso. 


- Proein 

* Todo tipo jug. 

+ +13 años 

- 17,95€ l NOTA 


.+ ino, CH) 9 'PRECIO/CALIDAD Sobresaliente 


Tropico 


«Vida del juego muy larga. 
O »Muchos edificios y tributos. 

«Gran sentido del humor. 

«Completamente en castellano. 


a eNo funciona en algunos lectores. 
«No muy buenos gráficos. 
«Argumento flojo. 


* Proein Periodo de aprendizaje prolongado. 
* Jug. Expertos 

: +13 años EE 

-17,95€ "NOTA 

- +info. CH) 3 PRECIO/CALIDAD FUE 








uN 
v SERIES CLÁSICAS PARA PC UÁ POR MAS DE 20 € -20€ AECE 
mo - ELECRONICARTS (CLASSIC) LAS ' 
> James Bond007Nightfir 19/956-3319Ptas | : Homeworld 2 ae of Empires Edición Gold Battle Realms 
a 4 Madden NFL 2003 19,95 €» 3,319 Ptas «Libertad total de movimientos. yo «El juego original y una expansión. «Nos permite elegir la facción del 
A e ' A IENEND O: O «Variedad de naves. +16 civilizaciones distintas. protagonista. 
tab - Medal of Honor A. Assault 19,95 €* 3.319 Ptas Continú «Sencillo control. «Permite muchas combinaciones a 
| DR Continúa el excelente argumento 
ma en ae PSN loss E o cn dela piieaenitega «Buen equilibro económico-militar. la hora de crear soldados. | 
a : »Llevar muchas naves a la vez. | 
Sid Melers Sim Golf -19,95€*3.319Ptas ; cs. En, «Todas las civilizaciones son Ea «Necesita un parche para funcio- 
, ' «Extremadamente difícil. iguales. nar en muchas configuraciones. 
TigerWoods PGA Tour 2003 19,95 €-3.319 Ptas Pan...» . SS *El zoom se aleja demasiado. creen sEl control no está completamente iS «Avanzar en el modo campaña es 
FX INTERACTIVE (FX PREMIUM) - VUG «Sin pasar el tutorial es ' sg Soft ajustado. . uN A. muy complicado. 
EE . ¡ ible jugar. . tipo jug. * Jug. Expert 
Imperivm Edición Oro. 9,95€» 1.655 Ptas iO pi e dd Ñ Pot a e 
Real War 9,95 € 1.655 Ptas -49,95€ ¡NOTA A : “99€ nom E; tao IA ds 
ens e -+info.CHJ32 — PRECIO/CALIDAD Suficiente ¿ “+Info.CHU33 — PRECIO/CALIDAD A +info. QU 'PRECIO/CALIDAD O 
a ! » de AN . ALEA AL cd y A rare na A 
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Loro 


D.S. Legends of Arnna 


«Si ya tienes «Dungeon Siege» 
Microsoft te devuelve doce euros. 
«No hace falta el programa 
original. 

«Larga vida del juego 


SO. .00.u0'.. 





a eLimitada variedad de situaciones. 


. «Puzzles bastante pobres. 
- — * Microsoft P 


: + Todo tipo jug. 


:  =+12años ova E xr 
: + 38,45€ pre z 
: -PRECIO/CALIDAD Suficiente 


- +info. CH) 35 


P($UOSo“n. 


Spell Force 


( «Buena mezcla de estrategia y rol. 

SO «Tiene muchísimos objetos. 
«Argumento muy trabajado. 
«Sencillo de jugar. 





«Que no te guste alguno de los 
e dos géneros. 


«Bastante lineal. 
«Tomar tantas decisiones de rol y 
construcción puede abrumar. 


* Nobilis Ibérica 

» Todo tipo de jug. 
» +12 años 

» 49,95€ 

- +info. CH) 34 


EP LEDIELAAOAIAAAAAAAEAAADAAAA 0004 


...o..s 


»Apasionante argumento. 
«Número de aviones elevado. 
»Acción constante y misiones apa- 
sionantes y variadas. 


sExcesivo tiempo para aprender a 
pilotar el avión. 





LOCSaren”e.....:.... 


"Microsoft 


: »Es recomendable contar con un 
: + Jug.Expertos conjunto de simulación. 

:  *+18años ora 

: + 49,95€ pom 


- + info. CHJ 22 | PRECIO/CALIDAD 


-LIALEZRODAS 


»Poder diseñar y crear a medida 
cualquier personaje. 
«Dos barrios disponibles. 


«Con el paso del tiempo acaba 
resultando monótono. 
+El juego original ya no se vende 


LEGAL: s15023590. 





E ' Electronic Arts d 

: «Todo tipo jug. PE 
. » +7 años | NOTA 

: + 87,95€ | 

: «+info. CH) 33 | PRECIO/CALIDAD 


















: Neverwinter Nights 


«Gran variedad de personajes, 
O armas y hechizos. 

| «Ambientación soberbia. 
e «Historia absorbente. 


SA 
a «Se hace corto, 
eLos puzzles no son difíciles 


del EP NT E | 
Se convierte en repetitivo con el 





PLA. .LOILCEALALO.D 


... 





- + Atar paso del tiempo. 
: — *Jug.Expertos 

:  *+13 años E 

+ 29,95€ ¡NOTA 

: ++ info, CH) 21 | 'PRECIO/CALIDAD 


S.W, Caballeros de la A. R. 


a «Fiel y cuidada recreación del uni- 


C PLD ná AS verso Star Wars. 
«Muchos objetos disponibles. 
»Llegar a convertirse en Jedi. 


«Muy buen argumento. 


y 1 a eTanta conversación puede llegar 
75 a ser agotadora 


o 
« 
me 
a 
A 
- 
2 
. 
3 
a 





» Proein eElijas el bando que elijas el 








: - Todo tipo de jug. desarrollo resulta similar. 

- *+12años NOTA E 

: + 49,95€ paa LA 
: 'PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


+ +info. CHJ 34 





«El nivel de aprendizaje es 
progresivo, 

«Tan real como pilotar. 
«Dificultad totalmente ajustable. 
«Tiene todas las licencias. 


«Pide un gran equipo para poder 


LÁÉMOSISG0... 





: ; Mi Os oft y jugar correctamente. 

: «Todo tipo Jug. «No hay accidentes aéreos. 
: *+3años E 

: + 49,95€ NOTA 








+ *+ info, CH) 33 PRECIO/CALIDAD 


Suficiente 


«Es completísimo. 
O «Infinidad de ciudades a construir. 


«Modo de juego intuitivo. 


iy rra O «Resulta muy complicado. 
a »Tantos problemas en el desarro- 
«Elactronicirts llo llegan a agobiar. 
* Jug. Expertos 
: «TP 
7 "4995€ 

- +info. CH) 23 


Ad 





LANZAMIENTOS DE PC: NOVEDADES A LA VENTA DESDE EL 1 DE MAYO HASTA EL 1 DE JUNIO 


Título 


A and Devils Nobilis 


Breed 





Manhunt 


Painkiller — 





Distribuidora 





Proein 


Virgin Play 


Rainbow Six Athena Sword  Ubi Soft 


Sóldner Secret Wars 





EAS PITA IN 
-Nobilis. 


Unreal Tournament 2004 Atari 


Nat 
k 










44,95 €: 7.479 Ptas 


Precio estimado Título 


44,99 € - 7.486 Ptas 


Distribuidora 


nde NO 


Precio estimado — Título 


Castle Strike 





19,95 € + 3.319 Ptas Darkened Sky - - Virginplay 11,95 1.988 Ptas 
47,95 €» 7.978 Ptas Egipto 3 Virginplay 39,95 :6.647 Ptas 
nrecogccrciaraas — [SETA - Virginplay 44,95 7.479 Ptas Etherlords 2 
di Neverminter Nights Las H:delall” 
The Omega Stone Virginplay 29,95 :4,983 Ptas  NeverminterNights Las H.delal. 


sli 19,95 € 3.319 Ptas 
29.95 € 4.983 Ptas UEFA Euro 2004 Electronic Arts 47,95€-7.978Ptas  PacificWarriors 2 IAN mE : 

ñ se Pool Paradise Y o VirginPlay 1 9,95 € 3.319 Ptas 

OA 49,95 no SS 8.31 1 Ptas 3 y Id G eN W Scenery lan v/ Friendware 29,95 E 000 Ptas 
49,95 € :8.311 Ptas AficaKorpsvs DesertRats — Nobilis' 4995'€:8:311Ptas XplaneW7 0 Friendware 499588311 Ptas 








Empire of Magic 


ELE FEA ya A 






POR MENOS DE 20 € 


po s Gate 


«Historia épica. 
O «Variedad en el desarrollo, 
«Muchos personajes y clases. 
-Vida muy larga. 


«Está bastante desfasado. 
5 «Resulta muy difícil avanzar. 


«Es complicado controlar el gran 
número de personajes a la vez. 


. Virgin Play 

* Jug. Expertos 
+ +15 años 

- 11,99€ 





Diablo 11 (Best Seller) 


«Acción trepidante. 

o «Muchos objetos. 
«Gran Variedad de enemigos. 
“Sencillo de jugar. 


eFases repetitivas. 
S «Demasiado corto. 


- VUG 
= Todo tipo jug. 
*- +18 años 


TA 
* 14,95€ ¡Ro 





(60956567151 400595300%0000% rr Pr$ULIEEIAAAAAsAOAa2aoooo0oar2oos0os0o00o20o00o0od0oa20oo00o320o00c2ro0o0od200960 


POR MENOS DE 20 € 





Combat Flight Simulator 


«Precio insuperable. 
O «Muchas misiones disponibles. 


AE «Gran variedad de aviones. 






«Gráficos obsoletos. 
— «Llegar a controlarlo requiere 








-Ubi of muchashoras. 

* Jug. Expertos — 

+ +13 años NOTA. 

* 9,99 € DERIO 
| PRECIO/CALIDAD ANNA 


+INFO CH) 35 


>” 


Los Sims Magia Potagia 


«Aporta un nuevo núcleo urbano, 
O ad Magica. 
+175 nuevos objetos para nuestros Sims. 
«Emular a Harry Potter. 


CE 


MO! 


.El juego no mejora gráficamente 
S lo visto en otras expansiones. 


DBEPOLDADCIAAA2AAAAAAAAAAOsAAAeos soso aora 2aoo0oaooo0oaoaooaoaoasooaoaoaoaaosa as ooo 





*Hectonk Arts «Crear buenos conjuros es muy difícil. 
* Todo tipo jug. 
- +7 años 
. 19,95 € 
+INFO CH) 19 
O DD iO O 
Distribuidora Precio estimado 













Data Becker 


di Ptas 


3.319 Ptas 








Virgin Play 39,95 € :6.647 Ptsa 
Atari 29,95 € 4.983 Ptas 
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ACCIÓN- (AVENTURA 


| NUESTROS FAVORITOS : 








| “nos ena al 

sorpresas, NUEVOS persona- 
jes y nuevos misterios por 
> dl To a 






Un horbr: ato tado 
por un amor perdio y un 

pueblo maldito son las 
claves para que Konami 
¿e d | 















El aventurero más Mb 
e de la historia na q 


o A 
chino y el gran tesoro 
arqueológico que esconde. 






The Westerner 


eLos increíbles gráficos. 

O «Los puzzes, en su gran mayoría, 
son muy divertidos. 
Las disparatadas situaciones en 
que se mete el vaquero Fenimore, 


«No es muy original en el desarrollo. 
eLas voces no están sincronizadas 


Agostini con los movimientos de la boca. 


«Todo tipo jug. 


:29, 99€ ¡NOTA 7 44 
+ info. CH) 34. 'PRECIO/CALIDAD Bier 


DEPORTIVOS 





Pro Evolution Soccer 3 


«El programa más real de fútbol. 
O «Configuración total del equipo. 

«La ejecución de las faltas es, sim- 

plemente, genial. 

sEl control es muy, muy bueno. 


«Los comentarios no transmiten 
mucha emoción ni chispa. 


onanal «Sin un pad de control es muy 
«todo tipo jug. difícil jugar. 
+3 años A 

* 34,95€ ¡NOTA 


eE +1: CH) 34 


suficiente 


PRECIO/CALIDAD 























Broken Sword El S. del D. 


«Buena historia. 

S «Sencillo de jugar. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Puzzles muy compensados. 


»El doblaje no es muy bueno. 
S «Podemos llegar a quedarnos 


« Proein atascados en algunas zonas. 
«Todo tipo jug. 

» +12 años A 

» 49,95€ 7,85 
- + info. CH) 34 . 


suficiente 





Silent Hill Director's Cut 


«Gran ambientación. 
1 h 
O «Excelentes gráficos. 


«Buenos puzzles. 
«Funciona en muchos equipos. 


«Poca acción. 
«Algunas fases son complicadas. 
A «Escenas de naturaleza gore. 
- Konami 

* Todo tipo jug. 

+18 años 
*39,95€ ¡NOTA 


- +info. CH) 26 PRECIO/CALIDAD 


suficiente 


TR El Ángel de la oscuridad 


«Una nueva misión para Lara. 
o eLustrosos gráficos. 
«Acción y puzzles en equilibrio. 
«Buena inteligencia artificial. 





»El control no está afinado. 

«Nos podemos atascar fácilmente. 
sEl desarrollo es algo lento. 
«Existen varios fallos de 
Programación, 


- Proein 
«Todo tipo jug. 
+12 años 

* 29,95€ ¡NOTA 


-+ info. qu 29 PRECIO/CALIDAD — Suficiente 





: Championship Manager 03/04 


«Muchos clubs y jugadores, y abso- 
lutamente todos reales. 
«Poder dar órdenes a los galácticos. 


ARTAITO| 


«Sólo se incluye un pobre visionado 
de los partidos en 2D. 
«No nos permite llevar las fianzas 


«Prusia del club. 
« Todo tipo jug. y 
+3 años NOTA 
* 29,95€ 
- +info. CH) 36 | PRECIO/CALIDAD 





Internat. Superstar Soccer 3 


o «Adecuada mezcla entre simula- 
ción y diversión. 
«Nombres de los jugadores reales. 


a «No resulta tan realista como otras 


versiones. 
»Es recomendable jugar con un 
* Konami pad de control, 
- Todo tipo jug. 
» TP dd O 
-29,95€ ¡ROTA 1,60 


suficiente 





'PRECIO/CALIDAD 


Total Club Manager 2004 


«Muchos clubs y jugadores reales. 
SO «Gran cantidad de opciones para 

no aburrirnos. 

«Compatible con FIFA Football 2004. 

«Muchas tácticas disponibles. 


«Pese al motor FIFA no podremos 
O controlar a los jugadores. 


- Electronic Arts «Es complicado hacer un equipo 
- todo tipo jug. fuerte físicamente. 

«+3 años EOS 

* 29,95€ ¡NOTA 

- + info. CH) 35 





¡PRECIO/CALIDAD 




















A, a 7 


EOS IA IAS IE ILEANA 


U La Tumba del Emperador 


«Buena recreación de escenarios. 

o «Música cinematográfica. 
«Argumento bastante cuidado. 
«Manual muy bien presentado. 


a +El control de la cámara es 
confuso a veces. 
sLa inteligencia artificial de los 


* Electronic Arts enemigos débiles es baja. 
«Todo tipo de jug. 

* 13 Años INN 

» 44,95€ ¡NOTA 7 
- +info. CHJ 25 , 


Suficiente 


'PRECIO/CALIDAD 


a 1 


eLa historia es muy bonita. 
O Vistosos gráficos. 
Los puzzles están muy pensados. 
«Los personajes son carismáticos. 


«Demasiado corto. 
O «No aporta nada nuevo a lo visto 
en la anterior versión. 
* Virgin Play 
«Todo tipo jug. 
«+3 años EA XA MMM 
* 49,95€ ¡NOTA 


suficiente 


URU Ages Beyond Myst 


«Buena historia. 

O «Modo online gratuito. 
«Gráficos muy vistosos. 
«Libertad para explorar. 


«Muy complicado. 
O «Necesita de un gran equipo para 
funcionar correctamente. 


* Ubi Soft 

* Jug. Expertos 
+ -+3 años ES 
* 44,95€ ¡NOTA 


- + info. CHJ 35 


Suficiente 


¡PRECIO/CALIDAD 


AAA A E 


FIFA Football 2004 


«Sencillo de jugar. 

O «Más de 350 equipos y 16 ligas 
internacionales. 
«El control sin balón. 


«Para jugar correctamente es 
O necesario un pad de control. 
«Para sacarle todo el rendimienteo 


» Electronic Arts se requiere «Total Club Manager». 
* Todo tipo jug. de 

TP ¡NOTA 

- 44,95€ 

+info. CH) 33 | PRECIO/CALIDAD — Suficiente 


NBA Live 2004 


«Lo más parecido a jugar al 
baloncesto. 

«Muy espectacular. 
«Divertido hasta decir basta. 


«Se necesita pad de control. > 
— «Requiere un uso de las 
estrategias para ganara una liga. 


* Electronic Arts 
- todo tipo jug. 
+ +3 años 

» 44,95€ 


EUFA Euro 2004 Portugal 


.51 selecciones disponibles 
o «Nuevos regates y pases 
«Muy buena ambientación 


«Aporta muy pocas novedades a 
a su antecesor «FIFA Football 2004» 


* Electronic Arts 

» todo tipo jug. 

.+3 años rr 

* 47,95€ ¡NOTA ñ | 
«+info.CHJ38 — [PRECIO/CALIDAD Suficiente 
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IATA AI A IA EA A 


¿qe POR MENOS DE 20 € 


o Barker"s Undying 


«Absorbente historia. 

O «Armamento variado, 
«Acción y puzzles se mezclan a la 
perfección. 


«No es muy difícil. 
«Se hace corto. 
«Complicado control a la hora de 


* Electronic Arts usar las armas y magias. 

«Todo tipo jug. 

+ +18 años peer : 
+17,95€ ¡NOTA E 20Y A 
* +INFO CHJ 2 PRECIO/CALIDAD 


Prince of Persia 3D 


«Libertad total de movimientos. 
O «Extensos escenarios. 
«Sistema de juego a través de 
escenarios-puzzle. 


Ñ a A 


í Ñ PS Es SA a «Es muy difícil avanzar. 


E »Ánticuado en tecnología. 
«Es imprescindible salvar 
* Punto Soft cada poco tiempo. 


* Jug. Expertos 


+ +12 años 0 
12€ NOTA y 
ised q za | PRECIO/CALIDAD NO 


The Fallen 





«Un gran trabajo de traducción y 
doblaje al castellano. 

«El universo “Star Trek”. 

«Los puzzles y la acción. 


«No es muy largo. 

— «El desarrollo se repite bastante. 
eLas fases no son muy variadas. 
»Es demasiado complicado. 


* FX Interactive 
* Jug. Expertos 


+ +16 años a | 
-9,95€ ¡NOTA ME 
Pm a ¡PRECIO/CALIDAD Ie 





-20€ ERE AM A 


Eyelag Manager 2 


«Sus números. nada menos que 80 
de O etapas y 60 equipos profesionales. 
«Muchos ciclistas en pantalla. 
«Muchas cámaras disponibles. 








«Los corredores, muchas veces, no 
hacen caso a nuestras órdenes. 
dico Gia ÓN sLas etapas son muy largas. 


e Friendware 
- Jug. Expertos 


-TP 
A 
* +info. CH) 19 ¡PRECIO/CALIDAD 
ao Classic 

»Muy buena física de la bola. 
O «Varias formas de ejecutar el 


swing. 
«Campos muy detallados. 


«Los campos tardan excesivo tiem- 
po en redibujarse. 


sEstá completamente en inglés. 
* Ubi Soft 


_ 9,95€ 


Virtua Tennis 


«Gráficos impresionantes 

O «Jugadores muy compensados 
«Gran variedad de pistas 
«Sencillo de jugar 


«Partidos repetitivos 
a «Opciones de juego escasas 


«Es necesario un pad de control 





* P. de Agostini para jugar correctamente 

«Todo tipo jug. 

a. e 
«+info. cut 14 


'PRECIO/CALIDAD tae 
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VELOCIDAD 


Colin monas Rally 04 


«Nivel gráfico muy alto, 
MA «Conducción muy real, 


«Se diferencia entre los distintos 
tipos de superficies. 










F1 Challenge 99-02 
En. : a «Cuatro temporadas a nuestra 


disposición. 
«Impresionantes gráficos. 
«Muy buen control. 
«Realismo total. 


Gran Prix 4 


«Excepcional realismo. 

O «Larga vida de juego: 
eLicencia de la FIA, 
«Sublime inteligencia artificial. 


NUESTROS FAVORITOS 


UY 
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a «Voces y textos en Inglés 


a «Dificultad alta 
vechar aci 
«No poder correr con el Renault adela la lali 


de juego es recomendable usar 


Aron. qrrarsro..aa 


] a «Con la vista interior es difícil pro- 





«Proein gInnos » Electronic Arts e hesipes ción * Infogrames un volante para jugar. 

» Todo tipo jug. - Todo tipo jug. Me mposipre: . Jug. Expertos 

» +3 años .+3 años € EE_AA«=<=>- dm XÑA E ee 

+ 46,95€ * 47,95€ did + 14,95€ dl 1 

- +info. CH) 36 PRECIO/CALIDAD — Suficiente » +info. CH) 29 ¡PRECIO/CALIDAD Suficiente +info. CHJ 17 | PRECIO/CALIDAD 710 





miei Club 2 


«Muchos coches. 
O «Gran variedad de pistas. 


Moto GP 2 King of the Road 


«Buen equilibrio entre diversión o «Plena libertad de movimiento. 


BEAN IUAOAAAARAIAAAAAAEAAEAAAIAAAAAAAAAAA 






y sensación de velocidad. «Realismo bastante conseguido. 
«Sensación de velocidad «Todos los pilotos y máquinas de «Variedad de situaciones. 
muy conseguida. la temporada 2002. «Sencillo y muy divertido. 
«Intensidad trepidante. «Dificultad ajustada. 





a «Inteligencia artificial torpe. 





a A depurados. CI «No es muy real. «Algunas misiones son aburridas. 
DA ein ena 4 0 ALA UA — sLa inteligencia artificial es baja. «Muy complicado de completar. 
« Virgin Play «Difícil ganar alguna carrera. » Proein » Zeta Games Es dificil manejar los vehículos. 
. veda tipo jug. . dodo tipo jug. , hs tipo jug. 
«+16 años na go eras 06 > RN: «+11 años 

NOTA NOTA NOTA 
» 49,95€ » 39,95€ j + 17,95€ | 
fe info, CH) 30 PRECIO/CALIDAD Uan - + info. CHJ 28 PRECIO/CALIDAD Suficiente + +info. CH) 23 'PRECIO/CALIDAD [IN 





NFS Underground 


«Poder “tunear” nuestro “buga” 
O «Fabricantes de coches reales. 

«Gráficos muy vistosos. 

«Muchos vehículos disponibles 


ea Race Driver 


«Buen sistema de daños, 
o «Muy buenos gráficos. 
«Muchos vehículos. 
«Respuesta realista de los coches. 


Starsky 8, Hutch 


«Acción asegurada. 
O «Muy espectacular. 


«Muchas misiones disponibles. 
«Sensación de velocidad muy 
conseguida. 


Sega Rally 2 


«Alta sensación de velocidad. 
o «Muy divertido. 
«Dificultad ajustada. 


»Es complicado ganar carreras. 
«No es muy variado. 





Leer. trono rr reos encerraron rm. LOogren sr. .n encore POr. e POr ernrr pondra arrasar 





a »El número de circuitos y coches 


a «Sólo se compite de noche. puede resultar bastante escaso. 


a «Se necesitan muchas horas 










SEPULCRO raras AAA AAA AAA 


ESHAAAILDISEDIAAAAAsAAAA AAA dasAsosoasoAAa0oso7rA AAA asas dass 


«Muy pocas ciudades, vamos, tan «Necesita un gran equipo para ir para dominarlo. «Pocas opciones de juego. 
« Electronic Arts pocas como una. > «Proein razonablemente fluido. - P. de Agostini eLa audiencia no es muy creíble. » FX Interactive «Necesario volante para jugar. 
«Todo tipo jug. - + Todo tipo jug. » Todo tipo jug. - Todo tipo jug. 
«+3 años TO TP ER «SC rre -TP en 
- 44,98€ "NOTA : + 47,95€ Ez -29,95€ pa A 995€ [508 
- + info. CH) 35 'PRECIO/CALIDAD : «+ info.CHJ 26 PRECIO/CALIDAD — Suficiente * +info. en 29 '¡PRECIO/CALIDAD - Suficiente ¡PRECIO/CALIDAD 





EAT de o 


Lan rrrcnrinn..... A AN PC ia ro 


INTELIGENCIA docenas 


Worms 3D Worms Battle Pack 


«Muy divertido. 

O «Sencillo control. 
»«Muchos modos multijugador 
disponibles. 


rr NINA A rr 2 


MA IA A 





Sellentoblendiios o «Divertidísimo. 


o «Trabajar codo con codo con los 
personajes de la serie 
«Misiones que nos harán pensar. 


«Brillantes escenas de cine. 
19 eTres juegos en uno. 
«Intensidad trepidante. 


«Demasiado corto. 
O «Resulta muy complicado en algu- 


«Pueden jugar varios “Worms” en 
el mismo ordenador. 


ds a «Pocas opciones de juego. 
E a) eInteligencia artificial pobre. 





*El control no está muy bien ajustado. 
«Es muy fácil que tu gusano se 





a «Sólo cinco casos para sacar al 
investigador que llevamos dentro, 


Prornrnrrro..oo... 





. Ex Interactive 
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6060949 000400120072r0o1ad9a9rAo90090p+.<_.2 











































 Acclaim caiga al agua. » Ubi Soft «Desarrollo poco variado. « Ubi Soft pim ln al SAnEnOS. eii 
* Todo tipo jug. « Todo tipo jug. . me tipo jug. : . 9 tipo jug. 
+3 añós «TP «+16 años . | 
* 44,95€ more pe * 29,95€ ROTA * 19,95€ e * 9,95€ pia 
¡PRECIO/CALIDAD — Suficiente PRECIO/CALIDAD - +info. CH) 27 PRECIO/CALIDAD Notable « +info. CHJ 8 'PRECIO/CALIDAD a 
| , E t ; A FUE 
TELÉFONOS DE INFORMACIÓN 
| ARA de Tel. de Tel. de . Faxde Correo electrónico 
- Distribuidora asistencia técnica información información de asistencia técnica lbs | Dirección ed 
| AO TIA TNA A add Pe VW. EE 1 0 Vía delas Dos Castillas, 33 Ed. Ática n%6, 3 planta. 28224 Pozuelo 6 ASrEóñ Y eE 
Atari 31 747 a 15 913294235 913292100 os infogrames. com www.es.atari.com/ Cañada Real de las M Merinas, 3. Planta 52, Nudo Eisenhower, Edificio 4. 28024 Madrid 
- DataBecker 913230479 913230479 913788037  soporteWdatabecker-es.com www.databecker-es.com  Pza.deCastilla,3.Planta12,E1.28046 Madrid. 
Electronic Arts 902 234 111 913436400 913436402  soporteWea.com Www.espana. ca com Rivera del Loira 28 Planta Baja 28042 Madrid 
- Friendware 917242880 917242880 917259081  soporteafriendware.es wwwfrier MA ra csco Remito 4vEaIficiO A228028 Madrid 
FX Interactive 917991275 917990110 917991225  asistencialfxplanet.com WWW. o com Vía de las Dos Castillas, 33 Ed. l Ática no7, 14D2, 28224 Pozuelo de Alarcón 
- KatanaGames 933209026 933209026 933208959  infoWkatanagames.com  wwwkatanagames.com  EdificioVaporLlull133B4.CP08005 Barcelona A e MEAR 
Konami 915155060 (54)91 5155088  -- www.konami-europe.com (inglés) Calle Pintor Ribera 3 Bajo ELeR CP 28016 Madrid 
- Lego España. a 91 4175964 914175871 91 O A IegO o e Olea co O planta 28020, Maori do pariia D ia a ABR O MA 
Micronet 9176123 93 917612360 917612361 tire: es. www.micronet.es María Tubau, 4 6* Planta 28050 Madrid 
- MicrosoftEspaña 902197198 918079999 918038310. =="... Wwwwmicrosoftcom/spain/juegos  Paseod lel Club Deportivo 1, Centro Empresarial La Finca - Edificio 1 CP 28223 Pozuelo de Alarcón 
| Nintendo anal 902117045 916597400 916597401 _ Subrinénintendo es www.nintendo,es Hee 1, dl alado 1, Edificio D, 19,28109 Alcobendas 
Nobilis 0902013321 913106714 (913193295 L 0 wencnobilisiberica.com 0 Zurbano,41 22 planta.28010 Madrid 
' Planeta E nea 933440600 933440724 WWW. ld es STA 662-664, 3* Planta, Módulo D. CP 08034 
Pri E UA DOLO NADO LAO MOS OOO IO UN E 5 - www.proein.com........ HermanosGarcíaNoblejasN*37, Bloque C 2% Planta. 00000 
Punto Soft Interactive -- 935343147 935343302  -- WWW, puntosoft. net Marqués mi Sentmenat 4 58 30- ze 






913777100 913777124 = eSsCee.com sd 
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917482940 91 147 aL ea Kad www.tdk. MAyGata com End ar Ce nde della no 24 28022 
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TAKE O O LO OSOS LOU AAC m. www.take2games.com Comunidad deMadrid35 Bis, 12Planta, oficina25. AO 
Ubi Soft 902 117803 916404600 916 640 46 10 sico one es WWW. ubisoft.es Playa de Lienctes edificio Londres (complejo Europa Empresarial) Ctra. NacionalW Km. 2. 28230 Olas Boas 
VIO A ASS ONIS OO CON SN AY 0 Paseo dela Castellana,9-11.28046 Madrid. Ñ 
VUG (Vivendi Universal Games) 917353437 917355502 917352730 — ui nte es Nuestra Sra.De Valverde, 23. 28034 Madrid 





- Zeta Games 00 9BABAGGOO — 93ABAG600" 9323244710 


buzonGzetamultimedia.es — www.zetamultimedia.es Bailén, 


EEES 





.84,08009 Barcelona 000000 
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Es esta sección se detallan RANKING DE JUEGOS PARA PC A 
| los datos oficiales sobre los | A | 
| | juegos que más éxito han p Unidades Título Género Resultado Test Distribuidor Edad | 
cosechado pala PC, teniendo Imperivm | Estrategia FX Interactive  12Años | o. A 
en cuenta todas las ventas ' La Conquista de Hispania | O 
producidas en A recorre AA RLAA JMNIIAE  DIO E - A DARIO DAI AEAAAAIA | GHOST RECON 
establecimientos de l 0 edo Simulación — a Electronic Arts 6Años | nl. rr GAME) | : 
: a | >1,54 Megaluxe , | 3 Coneljuego original y sus dos. 
AS d ; 2 expansiones a cuestas, Ubi Soft 
ipermercados. arandes A e Ad | 
P E 9 | Ghost Recon Acción ASE Ubi Soft 16 Años: bye gua un pack especial que hates 
almacenes e internet. (Code Game) delicias de todo buen soldado.Y es que las 
aurora : misiones que nos regala este sensacional 
Datos elaborados por GFK para ADESE | Su Los Sims Simulación Electronic Arts 7 Ah | juego abarcan todo tibo dec 
ee ls ANC de PA ) dy Años ; LS : , 
(Asociación Española de Distribuidores y Medida Magia Potagia E e : | táctica o de pim, pam, pim, pam... 
Editores de Software de Entretenimiento). | | e ¡Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N234 


pel aer 


or... o....n.osparsrnrans....norronro.o.nsrorsrsanarinrao..oo.nonnonpoosonrorsranrrcia e consonzronrnapanrass 


E Torrente el Juego Acción ASE FX Interactive  16Años 
(Premium) 


Areso erapornnn9poonnoocrrsorrrrsssannarsrarrsr9. snsanonsnrsprsrrrrsn9osnoprrsrs9»os.oonsSssssrpossr$nonoo9$nronoo9.onr9orsr$<rors..o..». 
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O S20A Rayman 3 Hoodlum Acción Ubi Soft 3 Años 
: SAS Havoc (Code Game) Ed 
a | 
7) pi Age of Empires Estrategia Ubi Soft TP 
P y Edition Gold (Code Game) | 
a AS al LN ss 
| O Poo Imperivm La Guerra Estrategia FX Interactive 13 Años | 
: y delas Galias (Premium) e | 
i | 
0 | : | 
e e O 
hb : i 
asta IMPERIVM 1 LA i A Patrician III Estratregia FX Interactive 3Años | LOS SIMS | 
CONQUISTA DE HISPANIA | o ] MAGIA POTAGIA | 
La estrategia sencilla sigue conquis- rr RENO IAE o OSONA ADMIRA SER RLO | La CARansIon mas Ones de los 
tado los corazones de miles y miles ba - Silent Hunter2 Simulación Ubi Soft 12Años | . sims ha conseguido, y no por arte 
de jugadores en nuestro país, y es que este E (Code Game) | | de idem, colocarse en la lista de los más 
gran título ha conseguido colocarse, por | PA IR RO OL, UA ai vendidos tanto tiempo como el que lleva en 
; : el mercado. Y es que no existe nada más di- 
tercer mes consecutivo, en lo más alto de la E Los Sims Simulación Electronic Arts 6Años +: ; 9 ? , 
lista. La pregunta sólo puede ser una... E Superstar ¡vertido que poder convertir a tu vecino en 
¿quién va a ser el que lo baje de ahí? a ll | rana o apagar incendios con nuestra varita. 
Do O eses : 4 
: COMPUTER HOY JUEGOS N%34 : Em | Ad Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*34 
Someta 60 i 1 Los Sims Simulación ElectronicArts  6Años : Y 
.LOCLURLLIAAr nene e rrrsrrrnparpnrnsearnnar.sresrrrr..ererenensersan........ : Animales a Raudales EE ; .LOnoon.o.n. er. e... n.e.n...rresr....ennarnrarnrr rss. ...er.....c.n..n...... . 
| | | de: al 
: A UN e A A : " A 
| King ofthe Road Velocidad Zeta Games 12 Años | 4 
i (Titanium) i 
| 
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: Football Generation Deportivo 


e FX Interactive 3 Años 
y (Premium) 






AAA ENANA AA AE AI DA 


> 
Total Club Manager Notable Electronic Arts 3 Años 
' Manager 2004 
e e rial dicas accio asados oooO d louis isso U A DdA E Uona diosa som basea 





LOS SIMS MEGALUXE 
Tienen hambre, sed, necesitan ca- 
riño y dormir. En definitiva, todas 


me» TORRENTE 
EL JUEGO (PREMIUM) 


El policía más patriota de toda 








TES las necesidades básicas de un hu- 1.FIFA Football 2004 1.Tom Clancy's Splinter Cell 1.Final Fantasy Crystal Chronicles Ep España se relanza al mercado pa- 
mano. Pues bien, ahora debemos hacer lo que 2.Tomb Raider ll (Platinum) 2. FIFA Soccer 2004 2. Metal Gear Solid Twin Snakes ra ofrecernos sus aventuras por la capital de 
tanto hemos criticado a nuestras madres y cui- 3.Final Fantasy VIII (Platinum) 3.Rayman3 3.James Bond Todo o Nada la nación y Marbella. Con el humor que le 
dar de ellos de la misma forma, es decir, dán- | caracteriza, y siempre con su“atleti” en el 
doles de comer, beber, mucho cariño y procu- 1. Final Fantasy X-2 1.Pokemon Rubí 1. Splinter Cell Pandora Tomorrow corazón, Torrente vivirá una aventura ini- 
rar que duerman a pierna suelta. 2.James Bond Todo o Nada 2.Pokemon Zafiro 2.James Bond Todo o Nada gualable guiado por nuestra sabia mano. 
Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS N*33 3.Need For Speed Underground  3.Super Mario Advance 4 3.El Hobbit Comentado en: COMPUTER HOY JUEGOS No33 
Datos de Marzo de 2004 referentes a las ventas registradas en informática, hipermercados, grandes almacenes, especialistas en videojuegos, electrónica de consumo y e-tailers (comercios electrónicos). TP = Todos los públicos + SC = Sin calificación 








¡AHÓRRATE 5 EUROS! 


en cada uno de estos Juegos para PC 





¿Cómo aprovecharte de esta oferta? 


MN EN LA TIENDA: Efectúa directamente tu compra con el cupón original en cualquiera de las más de noventa tiendas CentroMAIL que hay en España. 
Llama al 902 17 18 19, si quieres saber cuál es tu CentroMAIL más cercano o si necesitas información sobre tu pedido. 


Ml POR CORREO: Envía el cupón de descuento, indicando los productos que deseas comprar, a la siguiente dirección: 
, CentroMAIL. Camino de Hormigueras, 124. Portal 5. 28031 Madrid. El envío te llegará contra reembolso. 


om Oferta no acumulable a otras promociones de CentroMAIL. MM Oferta válida el hasta 31 de Mayo de 2004. 
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PRODUCTO na LECTOR COMPUTER > 

Señala el juego que quieras para realizar el pedido RECOMENDADO HOY JUEGOS Sucio Penas 

O Breed 39955 | 3495 MI 
O Toca Race Driver2 | 4995< | 4495< III 


O Conan: The Dark Axe 44,95 € 39,95 e 


O Unreal Tour. 2004 | a995< | 4495 | AMIA 
oFarery [ae | ase NIN | Forma de pago 9 Contra reembolso Urgente 
) | ] ; (España peninsular 4 €, Baleares 5 €, Portugal 8 €) 
















ada vez más, el hardwa- 

re es uno de los aspectos 

que tocan con el PC que 
más importa a los usuarios, aun- 
que algunos juegos nos traen de 
cabeza por culpa de errores inex- 
plicables. Otros no salen nunca y 
pasados los lustros siguen anun- 
ciándose como inminentes. Tam- 
bién hay clásicos que no funcio- 
nan en las nuevas máquinas, 
precisamente cuando ya tene- 
mos un PC que puede moverlo 
sin problemas. Evolucionar está 
bien, pero hacerlo tan rápido 
produce mareos y dudas. ¿No? 


CARTA A LOS 
REYES MAGOS 


Sé que es demasiado pronto para 
escribir a los Reyes Magos, pero 
hay algunos juegos de los que me 
gustaría saber algo. ¿Aparecerá 
«Quake 4»? Y sobre el retraso de 
«Duke Nukem: Forever», ¿valdrá la 
pena haber estado tantos años 
esperando a que salga? 

¿No es un poco alarmante la pési- 
ma originalidad de los juegos que 


Estas pantallas de «Duke Nukem Forever» llevan circulando por Internet 
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desde hace años. Son la única evidencia de que está siendo programado. 


salen ahora? Y, por cierto ¿regala- 
réis algún mes «Red Faction» o al- 
guno de la saga «Heroes of Might 
8: Magio»? ¡¡Gracias!! 

Last Warrior (vía e-mail) 


Hemos preguntado a la distribui- 
dora actual de id Software y de 
«Quake 4» no saben nada. Es 
más, por Internet se habla mucho 
de su posible desarrollo y de las 


fechas posibles de lanzamiento, 
pero viendo el retraso que lleva 
id con «Doom 3» es de esperar 


que vaya para largo. Sobre «Duke 
Nukem Forever» no se puede de- 
cir mucho. 3D Realms, los pro- 
gramadores, dicen que están tra- 
bajando en él, pero llevan más 
de cinco años de retrasos. Al me- 
nos, en su página web te dejan 
hacer un pre-pedido del juego... 
para cuando salga a la venta. 
Finalmente, sobre los juegos 
que nos indicas para regalar con 
la revista, tomamos nota de tu 
sugerencia, pero no podemos 
anticipar si los daremos o no, ya 
que no todos los juegos están 
disponibles para promoción. 


A MAX PAYNE NO LE 
GUSTA WINDOWS XP 


Hola. Soy una gran seguidora de 
vuestra revista y aficionada a los 
videojuegos. Mi pregunta hace re- 
ferencia a la compatibilidad de al- 
gunos con el sistema operativo. 
Hace unos meses llegué al final de 
«Max Payne», un juego impres- 
cindible, en Windows 98. Ahora 
tengo Windows XP y al querer ju- 
gar con los otros modos (como el 


¿Cambiar para empeorar? 

En alguna ocasión he leído cartas de lectores que escribían indigna- 
dos sobre el problema que supone comprar un componente del PC y 
comprobar que a los pocos meses ya está obsoleto. Las tarjetas gráfi- 
cas, concretamente, son un ejemplo de esa práctica ya que cada muy 
poquito tiempo, tanto nVidia como ATI infestan las tiendas con nuevos 
modelos“súperrevolucionarios” y “súper potentes A mí concretamen- 
te me ha ocurrido un hecho que considero insólito, y que me trae por la 
calle de la amargura ya que he comprado una tarjeta gráfica de una 
generación supuestamente superior que es incapaz de alcanzar las co- 
tas de calidad visual que tenía con la anterior. Me explico. 

Hace un par de meses decidí comprar una nueva tarjeta gráfica para 
hacer frente a lo que se nos venía encima. Que si «Far Cry», que si «Do- 
om 3», que si «Hal Life 2», el caso es que me fui a una tienda y me puse 
a mirar. Los dos chip más avanzados que había disponibles eran los 
modelos GeForce FX y la familia 9xxx de ATI. Yo tenía una GeForce 4 
Ti4800 de la que no tenía queja ya que todo me funciona a la perfec- 
ción, y como siempre me ha tirado nVidia... pues me compré la de pre- 
cio intermedio, que es el modelo GeForce FX 5600 (la GeForce FX 5900 
costaba un pastón). El caso es que la instalé corriendo, quité la anti- 
gua (se la vendí a un colega que aún sigue riéndose de mí) y me puse a 
probarla. ¡¡¡Al ver el resultado se me cayó el alma a los pies!!! 

La frecuencia de fotogramas por segundo era de risa en las resolucio- 
nes a las que yo habitualmente jugaba. Meterle casi todos los efectos a 
«Far Cry» a 1024x768 esimposible porque va a pedales y en casa de mi 
colega (el de la GeForce 4 Ti4800) con la misma configuración puede 
hacerlo sin problemas. Como no me lo creía, me puse a bucear por In- 
ternet, en páginas de hardware y pude comprobar que, efectivamente, 


la GeForce Ti4800 es notablemente superior en rendimiento a la Ge- 
Force FX 5600. ¿Cómo es posible que una compañía como nVidia haga 
una chapuza como esta? Ahora resulta que tengo una tarjeta gráfica 
peor que hace tres meses y, encima, todo el mundo me dice que me 
cambie a las Radeon, que son más potentes y no gastan tantos recursos 
en motores (como el CineFX) que no sirven para nada. ¡¡Socorro!! 

Luis Cejudo Ramos (Madrid) 


Esto que nos cuentas es algo que ya hemos podido comprobar en la 
redacción y en la propia piel de algunos compañeros. De todos mo- 
dos, piensa que a lo mejor también es culpa de las compañías no 
aprovechar todo el potencial de los modelos FX de nVidia. Ahí queda. 





Las tarjetas gráficas GeForce 4 Ti aún siguen teniendo rendimien- 
tos muy buenos con la mayoría de juegos del mercado. 


e E 


Si tenéis alguna duda especial sobre un juego, un lanzamiento, una compañía o un dispositivo de 
hardware, podéis acudir a esta tribuna y resolver vuestras dudas en un tiempo récord. 


un minuto en Nueva York) no me 
deja y sale al escritorio. Sólo me 
deja jugar el tutorial. ¿Existe al- 
gún parche que me permita jugar 
con «Max Payne» en XP o me ten- 
go que aguantar? 

Cristina Hernández (Valencia) 


Efectivamente, coincidimos con- 
tigo en que «Max Payne» es un 
juego imprescindible y sobre los 
problemas, comentarte que Re- 
medy, sus creadores, no garanti- 
zan un funcionamiento perfecto 
bajo Windows XP del que dicen 
“que es un sistema operativo so- 
bre el que el juego no fue proba- 
do” Aún así, existe un parche, el 
v1.05, que corrige algunos errores 
que el que nos indicas. Tal vez si te 
lo descargas desde la dirección 
http://www.rockstargames.com/ 
maxpayne/support/ y lo instalas, 
puedas jugar a los demás modos. 





«Max Payne» suele tener pro- 
blemas con todo el mundo... in- 
cluido Windows XP y algunos 
errores de funcionamiento. 


UN POCO DE TODO 


Hola, es la primera vez que escribo 
y me gustaría saber si en los jue- 
gos completos regalaréis un día el 
«Splat Pack» de «Carmageddon» y 
el «Postal», ya que no los he juga- 
do aún. También querría saber 
cuándo saldrán el «Manhunt» y 
«True Crime» para PC que los he 
visto en consola y me gustaron. 
Por cierto, ¿en el «World of War- 
craft» y «Matrix Online» se pagará 
algo? ¿Cuánto? 

Javier Sanchís (vía e-mail) 


Sobre los juegos de regalo de la 
revista tomamos nota de tu su- 
gerencia por si algún día es po- 
sible regalarlos y sobre la se- 
gunda cuestión, decirte que 
estás de enhorabuena ya que 
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«World of Warcraft» es actualmente una realidad on- line que está en 
proceso de testeo hasta que salga a la venta en otoño. 


«Manhunt» ya está a la venta 
(cuando leas estas líneas) y 
«True Crime» lo hará a finales 
de Mayo. Hemos visto los dos y 
mantienen la calidad que de- 
mostraron en consolas y, en el 
caso de «True Crime», incluso 
añade funcionalidades on-line. 
Sobre «World of Warcraft» de- 
cirte que ya está en marcha una 
beta que es gratuita, aunque 
cuando salga oficialmente ten- 
dremos que pasar por taquilla. 
De todos modos Blizzard aún 
no ha señalado cuál será la cua- 
to de conexión mensual. «Ma- 
trix Online», sin embargo, se 
duda incluso de que llegue a 
salir a la calle... 


EL PRÍNCIPE YA TIENE 
SU SOLUCIÓN 


En el numero 37 la carta de un lec- 
tor decía que no podía jugar con 
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JOSE ANTONIO HUERTAS ALARCON 
ADRIAN PEREZ CASADO 
ENRIQUE JOSE GONZALEZ CORPAS 
JOSE ANDRES RODRIGUEZ FERNANDEZ 
JUAN PARRILLA HERNANDEZ 
JOSE LUIS FERNANDEZ GEMAS 
JESUS F. ALDAMA RUIZ DEVERGARA 
JOSE M? CORTES LOPEZ 
MANUEL PARRADO LOPEZ 
PABLO SANCHEZ GARCIA 
ANTONIO FERNANDEZ CABALLERO 
M2 PILAR CASTILLO MUÑOZ 
GUSTAVO ESTEBAN GONZALEZ 
LUIS MANUEL GONZALEZ ALVAREZ 
AGUSTIN ALVAREZ MARQUES 
MARIVI LOPEZ LEDESMA 
DIEGO MONTESINOS RODRIGUEZ 
ANTONIO BARREIRO VALDIVIA 
BEGOÑA LOBO DIEZ 
DOMINGO BARCIA FERNANDEZ 
JOSE M? SORIANO MIRALLES 
FERNANDO MARTIN ISASMENDI 
JOSE MANUEL RIVAS OJEA 
CARLOS ANAYA ROIG 
JESUS PEREIRA ESPAÑOL 
SERGIO CUESTA BOLUDA 
JOSE IGNACIO CHAGARTEGUI REY 
DAVID DESAS MORAN 
FIDEL MARTIN UBIERNA 
CARLES FARRENY MUNTALLA 
JOSE TORRES TORRES 
PABLO DE POLONIA LLOPIS 


«Prince of Persia Las Arenas del 
Tiempo» porque su tarjeta gráfica 
no era compatible. Concretamen- 
te tenía una GeForce 4 MMX. 

Pues bien, yo tenía el mismo pro- 
blema y la misma tarjeta y traste- 


ando por distintos foros di con un 
emulador de T8:L con el que puedo 
jugar. Me funciona con mucha flui- 
dez, aunque sacrificando un poco 
el rendimiento visual, sobre todo 
en texturas de agua, pero el obje- 
tivo de jugar está cumplido. El pro- 
grama se llama 3DAnalyze y se 
puede descargar desde: 
http://www.3dfxzone.it/dir/to- 
ols/3d_analyze/index.htm 

La Masa Hulk (vía e-mail) 


Pues muchas gracias por tu ayu- 
da y esperemos que Pedro Ser- 
vera no tenga que vender un 
juego que, por otra parte, es ab- 
solutamente genial. 


PACK MICROSOFT 





A pesar de sus exigentes requisitos mínimos, tarjetas como la GeForce 
4 MX pueden La con el príncipe de Persia gracias a 3DAnalyze. 
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URSO BAZAR DE NAVIDAD 


PREMIO 


MMAODE 
NOMBRE 


PREMIO 


PACK ATARI JUAN A. GARCIA SANZ PACK NOKIA 

PACK ATARI RAFAEL ESTEBAN MARTIN PACK PLANETA DE AGOSTINI 
PACK ATARI ANTONIO MARIN GARCIA PACK PLANETA DE AGOSTINI 
PACK ATARI SAUL ARIAS FERNANDEZ PACK PLANETA DE AGOSTINI 
PACK ATARI JUAN ANTONIO FERRER MURCIA PACK PLANETA DE AGOSTINI 
PACK CREATIVELABS ALEXIS MERCHAN MALDONADO PACK PLANETA DE AGOSTINI 
PACK CREATIVE LABS NOELIA DOMINGUEZ VILLAR PACK PROEIN 

PACK CREATIVELABS 1 NACHO NAVAS LOPEZ PACK PROEIN 

PACK CREATIVE LABS 2 BEATRIZ SEBASTIAN MARIEL PACK PROEIN 

PACK ELECTRONICARTS JOSE ANTONIO PEREZ CARRILERO PACK PROEIN 

PACK ELECTRONIC ARTS EMILIO PANADERO RAMOS PACK PROEIN 

PACK ELECTRONIC ARTS MANUEL A. ADAN IGLESIAS PACK UBI SOFT 

PACK ELECTRONIC ARTS PEDRO PABLO ROMERO CARPINTERO PACK UBI SOFT 

PACK ELECTRONICARTS ENRIQUE GERARDO MURCIA MARTIN PACK UBI SOFT 

PACK FX INTERACTIVE M2 ANGELES NASARRE PACK UBI SOFT 

PACK FX INTERACTIVE JORGE MARTIN PERIBAÑEZ PACK UBI SOFT 

PCR E ERRE JAVIER JIMENEZ CHAS PACKVIRGIN PLAY 

DERE IOTER ACTIVE JOSE MANUEL ANGULO GARCIA PACK VIRGIN PLAY 
PACUCENIDS RAQUEL GUTIERREZ PAREDES PACK VIRGIN PLAY 

A Ó ADRIAN SANTAMARIA BUSTILLO PACK VIRGIN PLAY 
ARTS JOSE LUIS HORNO PINILLA PACK VIRGIN PLAY 
PACKGENIUS FELIX MARQUEZ NIETO PACKVUG 

PACKGENIUS CRISTIAN MUÑOZ DELA FUENTE PACKVUG 

PACK GENIUS CARLOS ARREGUI MARTINEZ PACKVUG 

PACK LOGITECH HONORIO NAVARRO HELLIN PACKVUG 

PACK LOGITECH LETICIA RELAÑO MATEOS PACK VUG 

PACK MICROSOFT JESUS M? GATA RUBIO PACK ZETA GAMES 

PACK MICROSOFT EVA BELEN REGUERA MULA PACK ZETA GAMES 

PACK MICROSOFT CRISTIAN SILVESTRE ROMERO PACK ZETA GAMES 

PACK MICROSOFT MIGUEL A. ELICES CARBALLO PACK ZETA GAMES 
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Este es el espacio reservado para que nos 
preguntéis las dudas sobre la revista, para 
las veces en las que algo no queda claro. 


Al Test del CD se le "va la cabeza” 


Llevo comprando vuestra revista desde el primer número y me pare- 


céis geniales tanto en el contenido como en los juegos que regaláis. 
Con respecto a éstos últimos, siempre he realizado el Test que añadís 


en la aplicación para comprobar si es posible instalarlos en mi orde- 


nador. Lo curioso del asunto es que he adquirido un nuevo PC (Intel 
Pentium 4 HT 3,0GHz 1MB cache PRESCOTT) y lo curioso es que me in- 
dica que el procesador, aunque aparece en color verde, lo marca como 
"unknown”, o sea desconocido; pero lo más extraño es que me dice 
que la velocidad de procesador es cero, además de aparecer en rojo. 
¿Me podéis indicar por qué ocurre esto y si, a pesar de ello, los puedo 
instalar sin problemas? Gracias anticipadas por la respuesta. 

Antonio de Burgos (vía e-mail) 
Efectivamente, tal y como nos señalas, la 
aplicación incluida en la revista no de- 
tecta ciertas familias de procesadores ya 
que son modelos de reciente implanta- 
ción. Cuando realizamos la última revi- 
sión de la aplicación los procesadores 
con tecnología Hyper Threading no 
existían, ni las velocidades superiores a 
los 2,8 GHz de velocidad. Algo parecido 
nos ocurrió con los PC que superaban el GHZ de velocidad al realizar 
el Test que incluíamos en nuestro CD, allá por Mayo de 2001. Una 
próxima actualización de esa aplicación te permitirá leer sin pro- 
blemas qué tipo de procesador tienes y la velocidad a la que corre. 
Por el momento no te preocupes por ese“unknown/;ya que los jue- 
gos podrás instalarlos, y disfrutarlos, sin problemas. 





Ganadores del Bazar de Navidad 
Simplemente quería preguntarles acerca del sorteo que anunciaron 
en el número 34, y cuyos ganadores serían publicados en el n*37.¿Ha 
existido algún problema? Un saludo. 

Juan de Viana (vía e-mail) 
Efectivamente, el pasado número 37 no se publicaron los ganadores 
del Bazar de Navidad por un error de redacción lamentable. Este mes 
corregimos ese borrón y, en esta misma página, puede comprobar 
los nombres de todos les pata o O 


64 eE7FDCEpIO.ANAI0100R0004200oros ooo ra240o040000440090950549000444090900984900000 


Mieha Vabadad en los juegos 
En la tabla de Test, ¿cómo comprobáis el apartado que se llama Va- 
riedad de Elementos del Juego? Porque hay muchos datos que a lo 
mejor se os escapan, ¿no? Me gusta mucho vuestra revista. 

Jaime Gallego (vía e-mail) 


- Mirartodos los meses esos datos cuesta enorme trabajo y tenemos 


varios métodos para comprobarlos. Uno es terminarnos el juego y 
apuntar por el camino los datos más reseñables de misiones, enemi- 
gos, armas, modos, personajes principales, etc. Por otro recurrimos a 
y las compañías, que nos pasan 
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En abren por completo el juego, lo 
caian] 28 [erectos que facilita la tarea de compro- 
| ta | 1 19 | bar toda la variedad de ele- 
A mentos disponibles. 








(canibal , 
ncenáino de pRiO! len Amino 
¡ grdenaberlen datosia fabáceme 









A AAA AAA A pa 
y E e 1 nm Ke E 
¡IS y > Ey 1] Ia 

De Ue » A Ñ , 


Envíanos tus dudas a: COMPUTER HOY JUEGOS Los Expertos Responden 


C/LosVascos, 17 28040 Madrid electrónico:expertos.chjuegosGhobbypress,es 
La revista se reserva el derecho a resumir los mensajes por cuestión de espacio, 
Confiamos en vuestra comprensión. 


$1" 20 / 1UK10 2003 


























No hay nada como la tranquilidad que da saber 
en todo momento a qué nos referimos con 
cada palabra en COMPUTER HOY JUEGOS. 


Aunque no es el estilo de la revista hacer del lenguaje un impedimen- 
to para la lectura, siempre aparecerán términos que precisan de una 
breve explicación. Aquí tenéis todos aquellos que en este número he- 
mos seleccionado por su especial importancia. 


BIT Es la unidad de información 
mínima de un ordenador. Su va- 
lor puede ser0óÓ 1. 


BUFFER Memoria utilizada pa- 
ra almacenamiento temporal de 
datos, en previsión de posibles 
cortes en el suministro de éstos 
durante un proceso determina- 
do, por ejemplo, la grabación de 
un CD o un DVD. 


BYTE Ocho bits. Ver definición 
de Bit. 


CD-AUDIO Disco compacto, 
cuya grabación se basa en la im- 
presión láser de pistas con for- 
mato de audio estándar. 


DIVX Formato de vídeo, extre- 
madamente versátil y compac- 
to, que permite ratios de com- 
presión muy elevados con una 
calidad de imagen muy cercana 
a la del DVD. 


DRIVER O CONTROLADOR 
Permite al sistema detectar y so- 
portar un determinado disposi- 
tivo hardware. 


DVD (Disco Versátil Digital) So- 3 


porte de almacenamiento del 
mismo tamaño que un CD pero 
con capacidad para almacenar 


26 más información que éste.  : 


DIRECCIONES DE INTERNET 


O www.unrealtournamentcom 
0 www.breedgame.de (inglés) 


0 wwwanfatalis-online.com (inglés) 


O nwn.bioware.com 
O www.painkillergame.com (inglés) 
O www.raven-shield.com (inglés) 
O ubisoftinfiniteplayers.com/soaf 
O www.enterthematrixgame.com/es 
O www.conangame.com (inglés) 
¡0 wwwworld-war3.com (inglés) 
| DD www.castlestrikle.de/es 


EIDE Consultar IDE. 


FIREWIRE (PUERTO) Ver 
5B1394 (puerto). 


A 
) 


GB O GBYTE (GIGABYTE) 
1024 MBytes (consultar MByte). 


GPRS Servicio que permite el 
envío de paquetes de datos por 
medio de la red de telefonía ce- 
lular GSM. Se utiliza para la co- 
nexión de dispositivos móviles a 
redes e Internet. 


y 
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IDE (INTEGRATED DRIVE 
ELECTRONICS - ELECTRO- 
NICA DE DISCO INTEGRA- 
DA) Es un interfaz de hardware 
o bus para conectar discos duros 
y unidades lectoras de CD-Rom 
al ordenador. Posteriormente 
fue sustituido por el EDIDE, (En- 
chanced ID) o IDE Mejorado que 
proporciona mayor velocidad de 
transferencia soportando discos 
duros y dispositivos de almace- 
namiento de mayor tamaño. Los 
controladores de interfaz IDE ac- 
tuales se basan en las especifi- 
caciones ATA y Ultra ATA. Las tar- 
jetas controladoras IDE han 
dejado de existir como elemen- 
to independiente, ya que en la 


actualidad el controlador del ' 
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Antiguo sistema operativo de 
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bus IDE o EIDE se encuentra in- 
tegrado en la placa base. 
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JUMPER Pequeña pieza de 
plástico e interior metálico, que 
sirve de puente entre dos pines 
metálicos, permitiendo configu- 
rar una unidad de disco duro, 
CD-ROM o cualquier otro tipo, y 
determinar de qué modo traba- 
jará ésta. 
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KB O KBYTE (KILOBYTE) 
1024 Bytes (consultar Byte). 
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MB O MBYTE (MEGABYTE) 
1024 KBytes (consultar KByte). 
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MB O MBIT (MEGABIT) 
1024 Bits (consultar Bit). 


MP3 Formato de archivo de 
compresión que se emplea para 
el almacenamiento y reproduc- 
ción de sonido y música. 


MS-DOS (MICROSOFT - 
DISK OPERATING SYSTEM) 


A A A A A A A 


¿0 www.aradoxplaza.com (inglés) 

: (0 www.desertratsgame.com (inglés) 
: D www.euro2004game.ea.com/es 
: (BD www:truecrimela.com (inglés) 
! O wwwatari.com 
: O wwwjointopsthegame.com 

2: (0 wwwshrek2thegame.com (inglés) 
| (D www.dragonempires.com (inglés) 
: €) www.gaspowered.com/ds2 (inglés) 


: 6) www:thesettlers.com 


: E) www.mystrevelation.com (inglés) 
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A 


Microsoft que implementaba la 
funcionalidad necesaria para ac- 
ceder a las unidades de disco 
instaladas en él. Con este siste- 
ma operativo se trabajaba en 
modo texto, introduciendo co- 
mandos que ejecutaban distin- 
tos tipos de tareas. 


A o 
TA 
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$ ld 
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PISTA Es la trayectoria que si- 
gue la cabeza de lectura/escritu- 
ra de un disco duro, CD-ROM, et- 
cétera, a través de la superficie 
circular del plato o disco. Cada 
pista está formada por uno o 
más Cluster. 


PPP Puntos por pulgada. Medi- 
da que utilizan, entre otros, los 
sensores de los ratones ópticos. 
Cuanto mayor sea esta medida, 
mayor será la precisión de movi- 
mientos del ratón. 


ASES 
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SB1 394 Puerto de entrada/sa- 
lida de datos digitales al que po- 


demos conectar, por ejemplo, 
cámaras de vídeo miniDV. 


SECTOR Es la unidad básica de 
almacenamiento en disco duro. 


: € wwwubisoftes 





Por lo general, el tamaño de un 
sector es de 512 Bytes. Cuatro 
sectores, por lo general, consti- 
tuyen un Clúster. 


SONE Magnitud de alta preci- 
sión que se emplea para medir 
sonidos y percusiones leves. 


SUBWOOFER Recibe este 
nombre el altavoz que se encar- 
ga de los tonos graves en un sis- 
tema de sonido. 


y ) : RAN 15 
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TB O TBYTE (TERABYTE) 
1024 Gbytes (consultar Gbyte). 


USB (PUERTO) Universal Se- 
rial Bus. Puerto de conexión para 
periféricos diversos, desde rato- 
nes hasta dispositivos para jue- 
gos, impresoras, unidades de al- 
macenamiento,etc.Es uno de los 
puertos de conexión más rápi- 
dos de que dispone un PC. 


WEBRADIO Emisora de radio 
que difunde sus emisiones a tra- 
vés de Internet. 


: €) www.howevilareyou.com (inglés) 


: € wwwjustflight.com (inglés) 


: € www.eagames.com/official/nfs/underground/es | 


: €) wwwzootycoon.com (inglés) 
: €) www.killswitch.com (inglés) 


: €) www.pacmanworld2.com (inglés) 


: €) espana.ea.com 


: €) web.n-gage.com/es-ES/home/ 


; O www.umd.es 
: 8) es.europe.creative.com 
: €) wwwlogitech.com 
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oi Oo e lalola Moli lola 
para tu móvil, sólo en Vodafone Live! 
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1,- Po e RTS + IVA me 
-.2.+ Válido para Movistar, Vodafone y Amena ll 
3.- Los premios no serán canjeables por dinero 
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enviar un mensaje de texto al número 
«A ooo o ooo Elo 
seguido de | y tus 


MA ARAN OS 


números de la revista Computer Hoy Juegos EN 
- El hecho de tomar parte en este sorteo implica la aceptación 
total de sus bases. 
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ACTUALIZACIONES Y DRIVER GRATUITOS 








Ponte al dia 


Si tienes algún problema de compatibilidad con un titulo 
concreto, y crees que las cosas deberían ir mejor de como 
van, tal vez la solución la tengas en alguna de las 
actualizaciones que este mes te proponemos. Y es que 
una puesta al día es siempre la mejor solución para que 
nuestro PC nos permita jugar sin problemas. 


A A NN A A O A A A A A A A A A A INN A A A A 


1. ATI Serie Radeon « Ver. CATALYST 43 (7.99) Multilenguaje para Windows 98 / Me de 10 de Marzo de 2004 (9,36 MB). 
http://wwwZati.com/drivers/wme-7-991-040224m-013831c.exe 


ATI Serie Radeon + Ver. CATALYST 4,4 (8,00) Multilenguaje para Windows 2000 /XP de 7 de Abril de 2004.(8,96 MB). 
http://www2Z.atí.com/drivers/wxp-w2k-8-00-040322a-014266c.exe 


NUEVO 


VEAIS 


NUEVO 


3. Creative 3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) + Versión 44.04 para Windows 95 / 98 / Me del 23 de Mayo de 2003 (16,14 MB). 


http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2172/4404_Win9x.zip 


4. Creative3D Blaster (Tarjetas basadas en chips nVidia) » Versión 44.04 para Windows 2000 /XP del 23 de Mayo de 2003 (19,92 MB). 
http//files.europe.creative.com/Drivers/Others/2170/4404 Win2K_XPzip 


5. Hercules 3D Prophet Serie Radeon + Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,03 MB). 
ftp.//ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_9X_797.exe 


6. Hercules 3D Prophet Serie Radeon + Versión Catalyst 4.10 (7.97) para Windows 95 / 98 / Me del 13 de Febrero de 2004 (8,18 MB). 
ftp://ftp.hercules.com/video/exe/RADEONSeries/3DPRS_2KXP_797.exe 


7. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 56.64 para Windows 95 / 98 / Me de 15 de Marzo de 2004 (14,20 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/56.64/56.64_win9x_intemational.exe 


8. Nvidia Detonator (basadas en chips nVidia) « Versión 56.72 para Windows 2000 /XP de 1 de Abril de 2004 (14,80 MB). 
http://download.nvidia.com/Windows/56.72/56.72.winxp2k_intemational_whal.exe 


9. Matrox Serie Parhelía 128 MB « Versión 1.06.02.005 para Windows 2000 / XP de 15 de Abril de 2004 (9,67 MB). 
NUEVO — ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/2kxp/2004/2kxp_106_.02005.exe 


10. Matrox Millenium/Marvel Serie (550/G450/G400/G200 * Versión 6,82.016 para Windows 98 / ME del 27 Febrero de 2002 (6.50 MB). 


ftp://ftp.matrox.com/pub/mga/archive/win_9x/2002/w9x_682.exe 


11. S3Graphics ProSavage : Versión 13.94.25 para Windows 2000 /XP del 20 de Abril de 2004 (4,92 MB). 
NUEVO  http://ranger.s3graphics.com/swlib/420drv/ProSavageDDR_wxp_w2k_139425.exe 


12. S3Graphics ProSavage : Versión 13.93.65 para Windows 95 / 98 / ME del 21 de Enero de 2003 (4,5 MB), 
http://ranger:s3graphics.com/swlib/370drv/139365/Shld.zip 


13. 3dfx Voodoo 3 * Ver.Voodoolizer 1.05.00 Final (no oficiales) para Windows 9x / Me del 19 de Mayo de 2003 (7,00 MB). 
http://www.nforcefiles.net/afilesaZaa/3dfx/Voodoolizer_1.05.00_Win9x_Me.zip 


A 
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1. Creative Labs SoundBlaster Extigy * Versión 5.12.01.0038 para Windows 95 / 98 / 2000 / XP del 4 de Julio de 2002 (8,83 MB). 
http.//files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/1887/SBEXTG_WEBUPexe 


2. Creative Labs SoundBlaster Live! 5.1 - (Driver Pack) para Windows 2000 / XP del 10 de Marzo de 2003 (23,32 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/1970/LiveDrvPack_Patch.exe 


3. Creative Labs Sound Blaster Live! 5.1 » (Web Release Pack) para Windows 95 / 98 / ME del 5 de Enero de 2004 (2,25 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7524/SBLIVE_HOTFIX_031226.exe 


4, + Creative Labs Sound Blaster Serie Audigy + para Windows 98 / ME / 2000 / XP de 19 de Noviembre de 2003 (13,90 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7083/BIN/SBA2_EAX4DRV_031031.exe 


5. Creative Sound Blaster MP3+ (Digital Music Driver Pack) - para Windows XP del 13 de Mayo de 2003 (2,81 MB). 
http://files.europe.creative.com/Drivers/Others/2168/SBMP3DM_WEBO30502.exe 


6. Creative Labs Sound Blaster Audigy 2 NX Versión 1.00.0009 para Windows 98SE / ME / 2000 / XP de 23 de Diciembre de 2003 (19,92 MB). 
http://files.europe.creative.com/manualdn/Drivers/Others/7165/SBDX_WEBUP_PCWDRV_031222.exe 


7. Hercules Serie Game Theater XP + Versión 6.09 - 6.09 para Windows 985€ / ME/2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http://ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


http//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSC4609a.exe 


9. Hercules Serie Game Theater XP 7.1 + Versión 6.09 -6.09a para Windows 985E / ME/2000 /'XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 
http//ftp.hercules.com/sound/exe/Crystal_Sound_Cards/CSCv609a.exe 


10. Terratec DMX6 Fire 24/96 Versión WDM 5.40 para Windows 98SE / ME / 2000 /XP de 29 de Agosto de 2003 (4,87 MB). 
ftp://ftp.terratecnet/Audio/DMX6fire2496/Update/DMX6fire2496_App_Drv_WDM_5.40.exe 


12, VIAAC97VT8233,VT8233A,VT8233C y VT8235 » Versión 5.10a para Windows 9x /ME/2000 / XP de 18 de Marzo de 2004 (3,77 MB). 
NUEVO  Hhttp://downloads.viaarena.convdrivers/audioVinyl_AudioCodec_V510b.zip 


13. SIS 6xxX: Versión 1.21.11 para Windows 95/98 / ME /2000 /XP de 14 de Noviembre de 2003 (6,12 MB). 
http://driver2.sis.com/audio/7012/7012_106.zip 


Pre 





COMPUTER HOY JUEGOS no puede garantizar que, tras su publicación, los archivos cambien de ubicación o tamaño. 


TARJETAS DE SONIDO 


8. Hercules Gamesurround Fortísimo ll 7.1 + Versión 6.09 -6.09* para Windows 98SE / ME /2000 / XP del 28 de Febrero de 2003 (6,18 MB). 


11. VIA AC97VT8231,VT82C686A y VT32C686B « Versión 5.10a para Windows 9x/ ME / 2000 /XP de 18 de Marzo de 2004 (3,77 MB). 
NUEVO http://downloads.viaarena.com/drivers/audio/Viny!_AudioCodec_V510b.zip 


| TARJETAS DE VÍDEO 










ÚLTIMAS ACTUALIZACIONES + JUEGOS DE PC 
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NeverWinter Nights: Con este parche los usua- 
rios podrán corregir ciertos errores. 


do YN Y : A 
RS Raven Shield: Descargando los 32 MB de 
parche podremos actualizar a la versión 1.56. 


1. Age of Mythology The Titans * Microsoft * Actualiza a la versión 1.09 (7,89 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/ageofmythology/aom10to109.exe 


2. Age of Wonder II Shadow Magic * Proein * Soluciona diferentes problemas (7.03 MB). 
http://aow2.gathering.com/shadowmagic/downloads/A0OW_SM_Patch_1.2.zip 


3. Battlefield 1942 * Electronic Arts * Actualiza a la versión 1.4 (66,4 MB). 
ftp://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_1.4,exe 


4. Battlefield 1942 * Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.45 (50,7 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/battlefield1942/bf1942_patch_v1.4-v1.45_bobfix.exe 


5. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza de la versión 1.4 a la 1.5 (45,9 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/battlefield1942/bf1942_patch_1.45_to_1.5.exe 


6. Battlefield 1942 - Electronic Arts + Actualiza a la versión 1.6 (267 MB). , 
http://largedownloads.ea.com/pub/patches/battlefield_1942_patch_v1.6.19.exe 


7. Call of Duty « Proein » Actualiza a la versión 1.01 (29,8 MB). 
http://ubisoft.infiniteplayers.com/descargas//capitalism,.2/Cap2u101.exe 


8. Championship Manager 03/04 + Proein * Actualiza a la versión 4.1.4 (45,1 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/callofduty/cod_1.4_patch.exe 


9. Colin McRae Rally 3 * Proein * Actualiza a la versión 1,1 (10,8 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers3/games/colinmcrae3/cmr3_upgrade_1.1.zip 


10. Delta Force Black Hawk Down - Friendware * Actualiza a la versión 1.5.0.5 (30,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/deltaforcebhd/dfbhd_update_020304_es.exe 


11. Enigma: Rising Tide - Puntosoft * Actualiza a la versión 1.52 (99,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/enigma/enigmapatch_uk_eng.zip 
12. Far Cry + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.1 (26,5 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/farcry/farcry1.1.exe 


13. Fenimore Fillmore: The Westerner + Planeta de Agostini » Actualización a la versión 1.5 (25,3 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/ffwesterner/westernerpatch spanish __v1.5.exe 
14. Hidden 8: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza a la versión 1.03 (65,9 MB). 
http://sicredirvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch103.exe 


15. Hidden €: Dangerous 2 * Virgin Play + Actualiza de la versión 1.03 a la 1.04 (13,6 MB). 
NUEVO http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch104,exe 


16. Hidden 8: Dangerous 2 » Virgin Play + Actualiza de la versión 1,04 a la 1.05 (23,5 MB). 
NUEVO  http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/hiddendangerous2/hd2_patch105.exe 


17. Medal of Honor Allied Assault Breakthrough - Electronic Arts + Actualiza a la versión 2.40b (15,4 MB). 
ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers4/games/medalofhonor/es_only_patch111v9safedisk.exe 


18. Neverwinter Nights + Atari + Actualiza a la versión 1.62 (76,5 MB). 
NuEvO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/neverwinternights/nwnspanish1.62origupdate.exe 


19. Lord lll ofthe Realm «VUG + Actualiza a la versión 1.01 (3,03 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/lordsrealm3/lotr3_update_es .100_101.exe 


20. Pax Romana * Virgin Play » Actualiza a la versión 1.01 (14,4 MB). 
http://www.galileagames.com/Download/PatchPaxRomanav1015Spanish.exe 


21. Rainbow Six Raven Shield « Ubi Soft * Actualiza de la versión 1.55 a la 1.56 (3,89 MB). 
NUEVO | ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/rainbowsix3/rvspatch...1.55,_to,.1.56,.esp.exe 


22. Rainbow Six Raven Shield + Ubi Soft * Actualiza a la versión 1.56 (32,2 MB). 
NUEVO  ftp://3dgamers.in-span.net/pub/3dgamers5/games/rainbowsix3/rvspatch_1.0_to_1.56_esp.exe 
23. Rise of Nations * Microsoft + Actualiza a la versión 1.03 (10,6 MB). 
http://download.microsoft.com/download/b/9/5/b95728f8-9727-43cd-834f-a11d019cae9f/ronpatch.exe 


24. Secret Weapons Over Normandy + Proein * Actualiza a la versión 1.0 (1,38 MB). 
http://www.proein.com/parches/SWON_Patch_SPzip 


25. SpellForce The Order of Dawn + Nobilís Ibérica + Actualiza a la versión 1.11 (28,6 MB). 
NUEVO http://iadfillvip.xlontech.net/100083/games/spellforce/spellforce_patch__v1_11.exe 


26. Star Wars Caballeros de la Antigua República Proein * Actualiza a la versión 1.03 (24,8 MB). 
ftp://ftp.lucasarts.com/patches/pc/SWKotOR1_03.exe 


27. Tron 2.0 * Planeta de Agostini * Actualiza a la versión 1.042 (52,1 MB). 
http://a.disney.go.com/adownload/tron/tron-update_v1x042c.exe 


28. Victoria » VUG * Friendware » Actualiza a la versión 1.03 (7,79 MB). 
http://www.paradoxplaza.com/files/patches/vic/Victoria_Spanish_1.03.exe 


29. Warcraft 11! Reign of Chaos + VUG * Actualiza a la versión 1.14b (15,3 MB). 
ftp://ftp.blizzard.com/pub/war3/patches/PC/War3ROC_114b_Castellano.exe 


30. Warcraft lll The Frozen Throne * VUG * Actualiza a la versión 1,14b (26,7 MB). 
ftp://ftp.blizzard.com/pub/war3x/patches/PC/War3TFT_114b_Castellano.exe 
























0 Praetorians (Test 

y Guía) e Juegos de 
Estrategia Histórica 
(Comparativa) e Unreal 
Il The Awakening (Test) 
e MGS 2 Substance (Guía)... 
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0 Tomb Raider El Ángel 
de la Oscuridad (Test 

y Guía) e Lara Croft vs 
Indiana Jones (Compa- 
rativa) e Warcraft Il The 
Frozen Throne (Test)... 


9 Prince of Persia: Las 
Arenas del Tiempo (Test 
y Guía) e Juegos de la Il 
Guerra Mundial (Com- 
parativa) e Patrician !Il 
(Test) e Empires (Test)... 


Eniinter Cell 
pandocaT 


ps 


Consigue ahora tus números atrasados en 
RATA A AS TE 


0 Blade (Juego Com- 
pleto): Una de las mejo- 
res aventuras de acción 
con los temibles clanes 
orcos dominando al 
mundo gLo salvas...? 


Oscunda 
" 


0 Ground Control (Jue- 
go Completo): Disfruta 
de la estrategia futurista 
como nunca antes la 
habías vivido. Un univer— 
so en lucha te espera. 


0 Battle Realms (Juego 
Completo): Vive y disfru- 
ta del juego de estrate- 
gia en tiempo real más 
divertido y original de 
los últimos años. 
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0 Far Cry (Test y Guía) 
e Juegos de Acción en 34 
Persona (Comparativa) 
e Splinter Cell Pandora 
Tomorrow (Test y Guía ) 
e Deus Ex Il (Test y Guía)... 


0 Leisure Larry 
Collection (8 Juegos 
Completos): Disfruta 
con las aventuras más 
divertidas de Larry con- 
quistando féminas. 


AHPIILARAAAIILAAMIAAIRAAA MAA AMAIIAARARALAIIARAAAAEBEAAAAIACI AAA 
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0 Los Sims Superstar 
(Primer Contacto) 

e Juegos de Acción 
Táctica (Comparativa) 
e D.F, Black Hawk Down 
(Test) e |. Jones (Guía)... 


0 Commandos 3 Dest.: 
Berlin (Primer Contac- 
to) e Juegos de Estrate- 
gia Universal (Compa- 
rativa) e Jedi Knight: Jedi 
Academy (Test y Guía)... 


0 Imperium || (Test 

y Guía) e Juegos de 
Fútbol (Comparativa) 

e Caballeros de la Anti- 
gua República (Test) 

e Spellforce (Test)... 


0 El Secreto del 
Nautilus (Juego Com- 
pleto): Una gran aventu- 
ra basada en la novela 
de Julio Verne con sor- 
prendentes enigmas. 


0 King's Quest (Juego 

Completo): Revive todo 
el esplendor de una de 
las sagas más grandio- 
sas que combina el rol, 
la aventura y la acción. 


0 Diablo (Juego Com- 
pleto): Uno de los gran- 
des clásicos de la histo- 
ría del PC vuelve con 
una edición irrepetible. 
Rol en estado puro. 


ABARCAR RARADA DALE PLO LAA PHAAPAAAMARIAALLAAAAARLARRAARICAAA AAA 22m 


A 
atriX 
re ia iS 


0 Enter the Matrix (Test 
y Guía) e Todos los jue- 
gos de Los Sims (Com- 
parativa) e GTA Vice 
City (Test) e D.F. Black 
Hawk Down (Solución)... 


0 Halo (Test) e Juegos 
de Estrategia Táctica 
(Comparativa) e Com- 
mandos 3 (Test y Guía) 
e Piratas del Caribe 
(Test) e Tron 2.0 (Guía)... 
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0 Need for Speed 
Underground (Test 

y Guía) e Juegos de Ve- 
locidad (Comparativa) 
e Secret Weapons Over 
Normandy (Test)... 


Pai) Leer 


0 Faraón (Juego Com- 
pleto): El mejor juego 
de estrategia basado 
en el Antiguo Egipto. 
Construye un Imperio 
para la Eternidad. 


0 Racing Simulation 2 
(Juego Completo): Sién- 
tate en la cabina de un 
auténtico monoplaza y 
vive la máxima emoción 
y realismo en carrera. 
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0 Warcraft Il (Juego 
Completo): El juego de 
estrategia más diverti- 
do en una edición espe- 
cial que incluye el juego 
original y su expansión. 


JS lla 13107 


1e Entra en www.hobbypress.es/atrasados 


20 Elige los números que desees 
3 + Recíbelos en tu domicilio 
al precio de portada (3,99 €) + gastos de envío 


Oferta válida hasta fin de existencias 
e Sólo disponibles los números no agotados desde el número 25 
e Gastos de envío: 1€ por ejemplar e Forma de pago: tarjeta de crédito 
e No se aceptarán pedidos fuera de España 


De acuerdo con la vigente normativa sobre protección de datos personales te informamos de que los datos que 
nos facilites se incluirán en un fichero responsabilidad de Hobby Press S.A. Para modificar tus datos, escribe 
a Hobby Press, Dpto. Suscripciones, Los Vascos n2 17, 23040 Madrid 
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0 Hulk (Test y Guía) 

e Juegos de Superhé- 
roes del cómic (Compa- . 
rativa) e Rise of Nations 
(Test y Guía) e ISS 3 (Test) 
e GTA Vice City (Guía)... 


0 Max Payne 2 (Test y 
Guía) e Juegos de Acción 
3D Futurista (Compara- 
tiva) e Call of Duty (Test 
y Guía) e XI!l (Test) 

e Homeworld 2 (Test)... 


6 Medal of Honor Paci- 
fic Assault (Primer Con- 
tacto) e Juegos de Estra- 
tegia Fantástica (Com- 
parativa) e Armed € 
Dangerous (Test)... 
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0 New York Race 
(Juego Completo): El 
único juego de carreras 
basado en el fantástico 
universo de la película 
“El Quinto Elemento”. 





0 SWAT 3 Elite Edition 
(Quego Completo): La 
acción táctica más 
importante te destina 
a la protección de los 
más altos dignatarios. 





0 Nascar Racing 4 (Jue- 
go Completo): Siente la 
increíble sensación de 
velocidad de las carre- 
ras de Nascar pilotando 
sus coches oficiales. 
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COMBATE ALAS MAFIAS DE LOS ANGELES 
TRUE CRIME 


El éxito de juegos como 
«GTA Vice City» ha permiti- 
do que muchos otros apa- 
rezcan en el mercado clonando | A e Ye | 
las mismas ideas. «True Crime E 0 : 0 ol 5 
Streets of L.A.» es la historia de un | | | 
policía que debe combatir alos 
mangantes y mafiosos que viven 
en la meca del cine, pilotando los 
mejores coches y luchando, puño con 
puño, contra todo tipo de peligros. 
¿Será tan bueno este juego como lo fue 
en PS2? ¿Cosechará el mismo éxito? 
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: aseo a Aedo más implidis ein- 
sensible de PC retorna con argumentos 
completamente renovados. Para empezar, 
el motor gráfico se ha adecuado a las nue- 
vas modas, con detallados efectos espe- 
ciales e insuperables movimientos, dejan- 
do muy atrás lo que pudimos ver en las 

dos primeras partes. Pero al margen de 
virtudes técnicas, ¿«Hitman Contracts» 

E albergará diversión suficiente para entre- 
2 tenernos? ¿Estará a la altura de la saga? 
































Cuando el mundo está cerca de 
¿un conflicto global, no hay nada 
mejor que aplicar el bálsamo de 
un agente secreto capaz de 

2 infiltrarse en el ojo del huracán 
para cortar el peligro de raíz. 
¿Estamos ante otro clásico “a la 
moda” de infiltración? ¿O no? 


Gracias a Codemasters podremos 
disfrutar de variados modos de 
competición, decenas de 
vehículos organizados por tipo de 
carrera, desde monoplazas hasta 
deportivos o modelos clásicos. 
E ¿Te apasiona realmente el mundo 
9 del motor? Pues ven... 
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eta gráfica 
Siempre has pensando que podrías 
tener una tarjeta mucho mejor, pero 
sólo de pensar que tienes que abrir el 
ordenador y meter la mano "allí dentro” 
se te quitan las ganas. El mes que viene, 
si estás decidido, te enseñamos cómo 
hacerlo fácilmente y sin problemas. 


+ de 1003 Juegos para PC — Cambia de tarjl 


La Guía de Compras más completa 
que existe para PC, con toda la 
información que necesitas para no 
fallar: lo bueno, lo malo, el precio, el 
número de CH) donde se comentó, la 
nota de calidad obtenida y su rela- 
ción precio/calidad. ¡TODO! 


Splinter Cell 

Pandora Tomorrow 

Sam sigue dando vueltas al mundo en 
busca de los enemigos de la libertad. 
Esos que buscan armas de destrucción 
masiva para provocar nuevos daños. 
En el próximo número, Sam viajará a 
bordo de un tren de alta velocidad. 
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Fernández Sanz 
Directora Redactor Jefe 
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Carlos García Enrique 
Jefe de García 
Maquetación Maquetador 
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